User Guide

GstarCAD 2025

GstarAD



Spis tresci

1.

GstarCAD 2025 Wprowadzenie i iNStalacja . ...cccciiiie et e e st e e e e e snrae e e e e eaaes 19
1.1. Wprowadzenie do GStarCAD 2025 .........uuiieiiieiiieee e et e e eerrte e e e e erttee e e e e e abaae e e e sesanaaeeaeesnraesaaaean 19
1.2. WYMAZANIA SYSTEMOWE .....eiiiiieiiitte ettt ettt e e e st e e e e s e sttt e e e e sabateeeeseanbeeeeeesnnreeeeeaan 19
1.3. INStalacja GStArCAD 2025 ......coouiiiiiiiieiiee ittt ettt et sb e st e bt e st e e st e sateesbeesaneesbeeeneenneeens 20
Uruchamianie GSTarCAD 2025 .......ooieiieiiiieeeiieeesiieeestee e st e e staeesteeessateeesateesbaeeessseesasseesssseeessssessssssesssseeens 25
2.1. INtErfEejs UZYtKOWNIKA ...oouiiiiieie et st st e sbe e e b e snee e 25
2.1.1. Pasek SZYDKIEEO HOSTEPU...cueieuiiiiiiiieiiee ettt et st st e e e 25
2.1.2. (0] o132 Y il o] o To Tor.AY 2SRRI 26
2.1.3. PaSEK MEBNU ..ttt ettt et sa ettt e bt st esate et esabe e st e sateesaaesaneenes 28
2.1.4. LAY =4 TS 30
2.1.5. {14 =4 - RS 31
2.1.6. (0] 13- Yl VA o1V V7 - PR 31
2.1.7. 1 I 0 F= T AT b RS 32
2.1.8. Uktad wspodtrzednych uzytkownika (UCS) .....ceeeeeeeiiieeeiiie ettt 33
2.1.9. Karty Model SPace i LayOUL SPACE ....cccuuieeiiieceiiee ettt et tr e e et e et e et e anes 33
2.1.10. (0] 143 Yo oo [=To1 T o RS 34
2.1.11. o =] ] 7 | o 1U OO USRS TRPRPRN 37
2.1.12. PalEta WHASCIWOSCI . eeuvieeieiiiecieciec sttt ettt st e s aeebe e ssteenbeesabeessaesaseenens 38
2.1.13. N ol U | o 1T P TRPRR 40
2.1.14. MVYDOE LASSO . uuiiiitiieeeiiee ettt ettt ettt e et e e et e e e et e e e e teeeebbeessseaeasbeseensaeesasseeeastaseensaesssaeann 43
2.2. DOStOSUj STOAOWISKO FYSOWANIA ...eccuvviiieiiiieciieeeciiee ettt e ee e etae e et e e e etre e eaaeeesabeeeensaeeennnas 46
2.2.1. USTaW OPCIE INTEITEJSU ..eieiiieciiie ettt et et e e e e e ta e e e etae e e abeeeentaeeeaneas 46
2.2.2. Ustawienia modyfikowania iNterfejsu.........c.uiceiiiiiiieeiiie e et 47
2.2.3. Zapisywanie i przywracanie profili.......ccoee e 48
2.3. Dostosuj interfejs UZYTKOWNIKA. ......ccoeiiiiieiiieienie e 48
2.4, Importowanie, eksportowanie i migrowanie niestandardowych ustawien uzytkownika............. 51
2.4.1. Importowanie i eksportowanie ustawien biezgce] Wersji......coceeveerierveenienneeniieesieeieee 52
2.4.2. Przywrd¢ ustawienia domysSINe.........eouii ettt 54
2.4.3. (VT Tl I o oY o Z=To Lo T =Y IRV LT o R 55
2.4.4, Importuj palety NArzedzi AULOCAD .......c..oooviieieiieecieeecieeesee e eee e e see e e stee e srae e e ste e e e seeesanees 55
2.5. 11 AV o P Yo b S 56
2.6. CeNLIUM PrOJEKLOWE ....eeiiiiieeciieeciteeeteee et e e tte e e te e e st e e e ete e staeeesnteeeessaeesnsaeesnseeeenstesennsneesnseeean 57
2.7. A Ay (o AV LYol Y | [ RS 57
2.8. Zablokuj interfejs UZYtKOWNIKA .........eiiuiee ettt e et rare e e aae e snnae s 58
Utworz, Otwadrz, Zapisz, Odzyskiwac Rysunek i zarzgdzanie rysunkami........ccccceeeeveeiecieeecciieeecciee e 58
3.1. UTWOIZ FYSUNEK «vveeetieeeitiieeeieeeeee e ettt eeette e st eeestteeeeataeesastaeenateeeaasaeesasaaeasssaeeanssaessssaeesstesennsseesnsees 58
3.1.1. Utworz nowy rysunek, uzywajac ustawien domysinych.........ccocoeeeiieicciii e 58
3.1.2. Utworz nowy rysunek za pomocg kreatora konfiguracji........ccceeveeecieeeeciiccciee e 59
3.1.3. Utworz nowy rysunek za pomocg SZabloNU......c..eceueeeeiiiieciie e e 60
3.2. OTWOIZ FYSUNEK <.ttt ettt ettt e ettt e et e e e ettt e e e aae e e tbeeeeabaeessaeeeasbeaeanssaeensseeesnseaaeseeennns 60
3.2.1. OBWOIZ FYSUNEK ..ottt e et e ettt e e et e e e bt e e e abeeesbeeeeeabeeeeasaeeeasaeans 60
3.2.2. Wiele OtWartyCh FYSUNKOW ........cccviiiiiiieciieeecites ettt et ettt e e tte e e e aae e e eat e e eeaveeeeasaeeearaeaas 61
3.3. W T Y[V AT T L VLT PP 61
3.3.1. ZAPISZ TYSUNEK ...ttt e et e e e e e st r e e e e e e e bbae e e e eeeabsaeeeesennraaeeaeannnes 61
3.3.2 Zapisz SWOj rysUNek autOMatyCZNi€ ......cecuieiiierieeiiie ettt 62
3.3.3. Zapisz CZ€SE PIKU MYSUNKU ...couviiiiiiiiee et 62
3.3.4. Zapisz do innego typu PIKU rySUNKU ......oocuiiiiire e 63
3.3.5. KONWETSJA DWG ....eeiiieiiiiiieet ettt ettt e e e sttt e e e s ssbate e e s sesataaees s s ssstaaeesssanseaeesssnnses 63
3.3.6. Konwersja wsadowa pomiedzy formatami plikdw graficznych.........ccceeeviiioieenieencieeee, 63
3.3.7. Uzyj plikOW KOPii ZQPASOWE]......eeeeeeiiiiiieeectie ettt ettt e et e e tae e srae e e nreeenneeeesanees 64
3.3.8. Skro¢ czas potrzebny na zapisanie pliku rySUNKU........ccoviiieeiicieceee e 64
3.4. OdZYSKIWANIE FYSUNKU .....eieeciie ettt et e et e s ee e st e e e eta e e snaeeesnseeasnseeesnnsesesnseessnsenennns 65
3.4.1. (0o PAY S YU EyA (oTe o] oV o111 S 65
3.4.2. Menedzer odzyskiwania rySUNKOW .........cooiuieieiiiie et e et e e ree e e 66
3.5. Zarzadza] NYSUNKAMI c...eiiiiiiie sttt e e e et e e stt e e e sab e e e esbeeeabaaesateeeenstesennsaeesnseeean 67
3.5.1. KONtrola ZeSTaWU @rkUSZY......cccuueeieiiiiciiee ettt et e et e e ta e e s tae e et e e e ntae e eanes 67



3.5.2. Podstawowe informacje o programie Sheet Set Manager........cccccevveeeeciieccvee e 69

Sterowanie WidoKami rySUNKOWYMI ...cc.uuiiiiiie ettt ee et e e e e et e e s aae e e snaeeesstaeesanaeeenneeeensseennns 74
4.1. Przerysuj i ZreZENEIUJ FYSUNEK......cceiuieeeieiecieeeeciteeeeeeesttee e sttt e e s teeessaeeesataeessaeesasseeesseeennseeesnnnes 74
4.2. O N TY AN e [o1 4o o) 1 o) ISR 75
4.2.1. Metody POWIEKSZANTA ...eciciiieeiiie e et e e ta e e et e e e abe e e aaeeeanes 75
4.2.2. POWIEKSZ W CZaSie rZECZYWISTYM .. ..vviiiiiiecciee ettt ettt ettt e et e e tre e e te e e e bae e eanes 76
4.2.3. Wyswietlanie poprzedniego WidoKu rySUNKU ........c.ceeciiiieeiiieiiiee e e 76
4.2.4. Powiekszanie do okreslonej skali.............ccouiiieiiiiiiiiie e 77
4.2.5. Wyswietlanie Categ0o NYSUNKU.......c..ii it et ree e e vaeaan 77
4.3. PrzeSUWANIE I WIOK ..ccoiuiiiiiiiieiee ettt ettt e et e e sbe e e sabae e e sabeeesabaeesanees 78
4.4, Wyswietlaj wiele widokdw w przestrzeni Modelu ........c..ooccviiiiiieeciiieeciee e e 78
4.4.1. Ustaw widoki przestrzeni ModelU..........cooiiiiiiiiiiiieee e 79
4.4.2. V PIMIAX/VPIMIN.....viiteeeeeectee ettt ettt e et et e eaee e te s eveeetessaveeeseeeaseesseeesssesessnseensesenbeesseesnrens 79
4.4.3. Praca z wieloma widokami jednego rySUNKU ........c.c.eeveeiiiiiiiniiiiiceeeee e 80
4.4.4. Praca z wieloma rySUNKaMIi.......coiueiiieiiieiieeeeee ettt e
4.4.5. MENEAZEr WIHOKOW .....vviiiiiiieciiee ettt esee ettt e et e st e e s aee e e sa e e e s aeeesaseeeesteeennseeesnnees
4.5. OKIEST WIAOK 3D....eieiieiieeiieeite sttt ettt ettt ettt st e st e st e sab e e bt e sat e ebeesabeesbeesnseebeesabeenseesaneas
4.5.1. Ustaw Kierunek 0glgdania.......cueeieiiiiiee ettt et e e e e
4.5.2. ViAo Lo Y 4o g g T=] 4 Y o741V S
4.5.3. Rysuj widoki izometryczne 2D
4.5.4. Ustaw siatke izometryczng i PrzyCigganie.....ccccueeiceeeeiiie e cceeeesee e e e 86
4.5.5. Dynamiczna zmiana WidOKU 3D .......uiiieiieeiiee e seee et eetee e sre e e tre e e tr e e e e e e nte e e s eneesanns 87
4.5.6. Ukryj linie lub zacieniuj 0bIEKtY 3D ......c..eeiiiie ittt e 87
4.5.7. Dodaj proste cieniowanie do 0biektOW 3D ......cccueeicieeeiiiiecee e s 88
4.5.8. [ Y407y o b= o] =1 o] U PO SRS 88
4.6. 20T Vo LT SO PUPRSPR
4.6.1. QWO ...ttt
4.6.2. Materiat
Narzedzia precyzyjne i WIaSCiWOSCi FYSUNKOW ........oeiiuiiieeiieceiieeccitee ettt eetee e et e eetee e eetae e e abeseeasaeesaraeaas 90
5.1.1. UStaw format JEANOSTEK.......cciiuiii ittt ettt e e e e e ta e e et e e e abeeeeataeeeanes
5.1.2. DWGUNITS .ttt ettt ettt ettt et e st e st e et e e sb e e esbeesaseeabeesaaeeabeesaseensasssteanseessteensaennseensns
5.1.3. Ustaw konwencje kagtowe
5.1.4. Ustawianie WSpOtCzynNNiKOW SKali ......ccc.eerieiiieriieiieeieesit et 93
5.2. GrANICE MYSOWANIA weeiiuiieiiiiieeiite et ettt e st e st e s st e s e e e e sbe e e s aab e e s e ba e e snbeessnreeeeanreesannneesreeeas 94
5.3. Siatka i PrzycigBanie SIatKi ......c.ii i ieiiiiie e 94
5.3.1. Zmien odstepy siatki i PrzyCigBania.......ccecuiiiieriieriie ittt 95
5.4. Uzyj przycigBania ODIEKEOW ........oiiviiiiiiiie ittt sttt e 95
5.4.1. Ustawianie przyciggania ObIiEKtOW.......c.eeiiiiiiieiie e 95
5.4.2. Narzedzia AutoSnap
5.4.3. Wybor cyklu ....cceveeennnnes
5.5. Uzyj Sledzenia biegunowego i sledzenia przyciggania obiektOw........ccccevveveeciiiccee e 98
5.5.1. SlEAZENIE DIBGUNOW ...ttt ettt ettt ee e nenans 98
5.5.2. Sledzenie przyciggania OBIEKEOW ..........ccoevevieeeeeeeeeeeeeeeeeee e nenans 99
5.6. Uzyj ortogonalnego (tryb ortogonalny)........cee i ee e e 100
5.7. = Yor= 2R V7 o T= 10 VI 11 Y[R SRS
5.7.1. Zataduj typy linii ..
5.7.2. ZmMiana typu linii ODIEKEU ......cuieieeiii e e e et e e e e e ta e e 101
5.7.3. USTaW DIEZgCy tYP liNii...eeecceee ettt e e et e e e abe e e bae e e eaaeaenns 102
5.7.4. Skala typu [iNii KONTrOINE] ...c.evieeiei et et et e et s 102
5.8. PraCa z WarSTWamMi ... .. ettt ettt e e e ettt e e e s ieb et e e s e b bt e e e e e anbeeee e e sennneeas 103
5.8.1. Tworzenie i Nadawanie NAZW WarStWOM .......cieieeirieeeriieeeieeeeeieeesieeessiteessseeesreeesnseeesnns 103
5.8.2. Ustawianie bieZgCe] WarSTWY ........uuiiiiieiiiiiee ettt e ettt e e tee e e e e trae e e e e e s naae e e e e eeanraneaaean 104
5.8.3. USUWRNIE WAFSTW ....eiiiee ittt ettt ettt e e e sttt e e e et e e e e e e s abet e e e e saanbteeeeesansbeeeeesaanreaeeeaas 104
5.8.4. Sterowanie WidOCZN0OSCIg WAISEWY ..c.c.ciiiueerieriieenienieesie et ettt sre e s e e snee e 104
5.8.5. Blokowanie i 0dblokOWyWanie WarstW...........cceuieriieriieiiieeieesec ettt 105
5.8.6. Sterowanie drukoOWaniem WarStW ........cccueeirieriiieeesiee s esee s e s see e e bee e saae s eseaee s 106
5.8.7. Ustawianie stylu drukowania WarstWy........coccceeuierierieeiieeieesec ettt 106



5.8.8. Zamroz 1Ub rOZMIOZ WarSTWY ....ccccuiiiieiieeciieeesieeeeee e stee e e ste e s eae e e ste e e ssre e eenseeesnsaeeesseesnnens 107

5.8.9. UStawiani@ KOIOIU WarStWY ......c.ueeecuiieeeiie e ciieeeciee st e teeeestte e st e s eaeeestreeeensaeesnnneeennneeenns 108
5.8.10. Ustawianie typu liNii WarStWY .....cccciee it e st e e et e e s ae e e sre e e eraeeenes 108
5.8.11. Ustawianie grubosci linii WarStWy........cceiiiuieeeciee ettt e et svae e e senee e 109
5.8.12. LiSta FIEFOW WaISTW ..c.veeieiieiiecie ettt sttt st e s e s be e sbaesabeesbaeeseenaneens 110
5.8.13. LAYULKALL 1 vt eveesiteeteesteeeieesete et e saesste e setaesaeesateetaesnseesbaessseensessnsesnsessssessssessessssesnseessenans 110
5.9. Wyswietlanie GruboSCi liNii .........ccveeeeiiiiceece et e et e e e e aaee s 111
5.9.1. Wyswietlanie grubosci linii w przestrzeni modelu.........ccoccviieiiieiciieeeciee e 111
5.9.2. Wyswietlanie grubosci linii w uktadach ..o 112
5.10. [ Y01V o 1 - T TP PP PUTPUPPP 112
5.11. PrzZySPIESZENIE SPIZETOWE ...ttt e e e e e eeeeeaeaeeseseseeses e snnnarararae 113
5.11.1. POdSWIEt] WYSWIETIACZ ...t 114
5.11.2.  Obstuga podstawowych stylow Wizualnych ..........coceiiiiiiiinineeeeeeeeen 116
5.11.3. Ulepszenia OSWIBLIENIA.......c.eiriiiieeeieeee et 116
UBWOIZ OBIEKLY ..ttt ettt s bt st e bt s bt e s bt e et e e saeesabeesaseeaseesbeeeneennneens 116
6.1. RYSUj ODIEKLY TINTOWE ....eeeiiiieei ettt e e 117
6.1.1. [T o 1 OO OO PP PPORPPTOPPRRPPOTPO 117
6.1.2. VA1 o] 1T o T IO OO PEP U PO PR PR TPPTRPPRRTPTON 117
6.1.3. o 0 1) - I PSPPI 119
6.1.4. LinNi@ KONSTIUKCYJNE. ettt e e e e st e e e ba e e sente e e snsaeeenneenans 119
6.1.5. POIHINIE ettt st sttt e a e e s be e sa b e e be e baeebeenbaeeas 120
6.1.6. L =] (o] 1 YA PSS 124
6.1.7. 0T o] A PSSR 125
6.1.8. PUNKL 1ttt ettt sttt st e sh e et esbt e e be e s aae e be e st e e beesabeenbeesabeenbaenareens 125
6.1.9. Y4 (ol To [ Tord o 1TSS 127
6.2. RYSUj 0bIekty ZaKrzyWIONE.......ccuviieiie ettt et e s te e e e tre e e aba e e s taeeesaaeaeans 128
6.2.1. LUK ettt sttt et e e et e et e sh e e e bt e na bt e baenaee e beenate e beesateenreenees 128
6.2.2. (0] =S RSP SRRUPPR 130
6.2.3. 11T ISP RRRTI 131
6.2.4. Y1) [ OO PR 133
6.2.5. Y o1 - 1 - PSSPt 135
6.2.6. TO US -ttt ettt ettt ettt e e ettt e e e e bbbt e e e e e aabb e e e e e e b bee e e e e e abea e e e e e e anreeeeeeanbeeeeeeeanreeeeeann 136
6.3. TWOIrzZeNie ODIEKEOW 3D ..ccuiiiiiiiee ettt ettt sb e e st e e e e sate e seateeesabeeesseeesnns 137
6.3.1. GrubOSE i WYSOKOSE 3D ...ttt ettt et b e et be e b b st esaeesanee e 137
6.3.2. PYOSZCZYZNY 3D....eiiiiiieeeiit ettt sttt sttt s e e b e st b e s e bt st e bt e e beesaeeebeenaeeens 138
6.3.3. POWIErZChNIE INIOWANE .....eeieiiieeceiie ettt e st e s et e e s aae e e sabeeesbaeeenns 138
6.3.4. POWIErzChNia WalCoOWaNa .....ccoiuiieieiiie ettt e st e e e e e seaae e e sreeeenaeeenns 139
6.3.5. POWIErzChnia OBrOtOWE ......eeieuiiiiiecieete et 140
6.3.6. Yo 1o [0 TSl o T Te 1= 1 TSRS 140
6.3.7. R oY= o T=1 (1) SR 141
6.3.8. Yo e 103V oAV 115 T L=T oSS 141
6.3.9. ) (=] PP OO PRSP TPROPRRRPT 142
6.3.10. TOPUS 3D ettt et e e s e e et e e s e e e s e e e e e s r e e e e e e s nrnereeean 142
6.3.11. (1T 0o 1o - TR OO PSP TPTOPRRRPTPO 142
6.3.12. (1 o PO OO PRORTPTOPRRRUPOTO 143
6.3.13. WYHACZANIE DIYE. ..o e et aae e e st e e e are e enees 143
TR 0 0 o (oYl o Y SO OPSPR 144
LT T Ve [T [ 1Y SRR 144
6.3.16. RZUL PRSKI ettt ettt e e e e et e e e ett e e e e abe e e e tbeeeeataeeebaeaetreaanns 145
6.3.17. Tworzenie bryt ZE0ZONYCN .......ooo e e e e 147
6.3.18. POLYSOLID c.teetteiiteeteestte et ettt et e e te et e s te e teesateesbaeeabeesbaaeabeenbeessbeaseesssaesssaenseessseenseessneans 148
6.3.19. PLASKA SURFACIA ...ttt ettt ettt et e sttt e s ae et e e e be e ba s eabeassaesnteesseeenbeesaseeseesaneans 149
6.3.20.  SURFOFFSET ...teiiiiiitieiieeieeste st este et e st e s e e s e esbe e sateesbeesnteeseesateessaeesseessaeanseessseenseesssennsens 150
6.3.21. Siathka KONWUISYJNG c..eeiiiiiiieee et st s s s 152
6.3.22.  CONVTOSOLID.....ciiiteeeteette et et e st este e st e s teesteesteeeaesebaesteesseesateassseenseesaeanseessseenseesssennsens 153
6.3.23. CONVTOSURFACE ....etttteeeeeeeeeeee et e e s reeeeeeeeeeeseaeaeeeeeeeeeses e nnnssssssasnesrereseseeaees 154
6.3.24. CONVTONURBS ...ttt rre e e e e e e e e e et e taa e re e e e e eeee e e e aaaa s aeeeeeeeenanennnnnneens 154



6.4. ChMUIA PUNKEOW ..ottt et e e st e e et e e e e e e e ate e e sasteeenseeeensaeesnseesnneean 156

6.5. LAY o T =T o VRS 158
6.6. UtWOIZ ChIMUIE FEWIZji c.vvveeeeiiieciiee e cieeee st e et e e tte e s ae e e st e e ette e ssaeaeesasaeeasseesnnsaeesnsneassseennns 158
6.7. UtWOIZ liNi@ POAZIAtU..cc.uvieeiiie et e e e e e e et e e s be e e e tae e s nsaeesasaeeeseeeanns 159
6.8. UTWOIZ PIZYKIYCIE . ..vveeeeiieeeiie ettt et e e et e e e tte e e s be e e e tae e seaeaeesabeeeanbaeseessaeesnsaaassseaanns 159
6.9. UTWOIZ TADEIE ...ttt e e e e e te e e st e e e e bb e e seabaeesabeeaebreesassaeesaseeaesaeaanns 160
6.9.1. Okno dialogowe WSTaw Tabhele .......ccuiiieiiiecee ettt 160
6.9.2. Okno dialogowe Styl tabeli .......cc.eiieuiiieieeece e e et e 163
6.9.3. Okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli..........cccveeeiieiiciiiceeceecee e 163
6.9.4. Okna dialogowe Nowy i Modyfikuj styl tabeli ...........cooooeiiiiiiieciecce e, 163
MOdYFIKOWANIE OBIEKEOW.......ueiiiiiiicee ettt e e et e et e e e e te e e e tbe e e eabae e eabeeeensaeeennns 165
7.1. USUR OBIEKEY ..ottt ettt e bt e st e b e e b e s b e e saeesaneas 165
7.2. KOPIUJ OBIEKLY ..ttt ettt st b e st e b e sae e s b e e aeesaneas 165
7.3. OBIEKEY TUSEIZANE ... ittt st et b e bt st e s e et esanesbeesane 166
7.4. Przesuni@Cie ODIEKEU .....oc.ui ittt et et 167
7.5. UtWOrz tablicg ODIEKEOW ......eoeiiiiiiieeeee et s 168
7.6. Przesun obiekty
7.7. (0] o o Yol o] o 11=1 14 4 0SSP TS
7.8. WYrOWNYWaNi€ ODIEKEOW ........eeiiiiiie e ee e e et e e e snae e e st e e s naeesnneeas 171
7.9. SKAIa OBIEKEOW ...coueiiiiieitieeieet ettt sttt et e et e st e e satesbeesbbesbeenaeeens 171
7.10. LAY o (U o] o 1] Y P 172
7.11. 0oy 4o T T=da T e] o T1=T G A SRR USS 172
7.12. AV W eV e 11 G 42U 173
7.13. [20eYA 2= Ao ] o1 =] q YRS USSR 174
7.14. UTWOIZ PIZEIWY ceviiieieeeiiieeeteeesteeeesateeeetseesasaeesateeaassseesassseesssessansssesassasessseeaasssessassasesseassnsseennns 176
7.15. ULWOIZ faZOWANIA .c.uveiieiiii ettt ettt ettt sae e st esaae st e st e sabeesbeeebeesbaeebeesaaesbeasseesnsens 177
7.16. UBWOIZ fHlBEY 1ottt et e e et e e et e e e st e e e e bbe e seabaeesabaeaansseesssaeesasaeaeseeaanes 179
7.16.1. Przycinanie i wydtuzanie obiektdw zaokrgglonych ..........ccccvviiiiiiiiieeece e, 180
7.16.2. Kombinacje linii zaokraglajgcych i polilinii........cceeocuiiiiiiieeeiee e, 180
7.16.3. Zaokragl linie rOWNOIEGIE .........eeeeee e e et e 180
8 R © To 171 e ol 1Y ST 181
7.17. Rozdzielanie 0bieKtOW ZEOZONYCN ........occcuiiiiiie ettt e tee e e eaae e 181
7.18. MOAYFIKUJ POLITINIE ..ottt et e e s e 182
7.19. MOAYFIKUJ WIBIOTINTE ..ttt et 182
7.20. PIZYENIK ettt et be e s he e e bt e bt e b e e aeeeareas 183
7.21. DOdA] WYDIANE ...ttt ettt sttt e sttt e she e e b e bt s be e aeesareas 183
7.22. LY SRR 183
7.23. USTAW WEATUZ WaISTWY .. .eiiciiiiiiiie ettt sttt ettt e s te e e ste e e e ae e ssaeee e sabeeaesseesnssaeesnneeesnsseennns 183
7.24. POIECENIE IMIKSHAPE ..ottt sttt sttt ettt sttt e st e st esat e e bt e s bt e ebeesateebeesneesabeas 183
[N o = IR Y 7= S 185
8.1. UBWOIZ TEKST .ottt ettt s e st e st e s bt e e beesateebeesbaesnbeesaeesareas 185
8.1.1. TEKST JEANOWIBISZOWY ....eiieeiieiiiee ettt ettt et e et e s e e et e e e e ta e e saeeeebaeeesnseeesaseeeensseennns 185
8.1.2. TEKST WIBIOWIBISZOWY ....viiieiieectiee ettt et e e et e e e ta e e s aaeeetteesenseeesaneeeensseenans 186
8.2. Praca ze StYlami TEKSTU ...eeeeiiii e re e et e e e st e e et e e s aba e e s aaeeeareeenns 189
8.3. LiNia O0NIESTENIG c.eevveeieeitie ettt sttt sae e st eesaa e st e e s st e sabe e s bbesbeesbteenbeesatesbeesaeeenbeas 190
8.3.1. LiNia OONIESTENIA vevvieeeiriiiiieesie ettt et e e s beesbe e sbeesaeesabeesbaesabeesaeeeseesaneens 190
8.3.2. Wielolinia OdNIESTENIA ....viiciieiieeieeiie ettt st e reesaa e st e saaesabeesaaeebeesans 191
8.4. MOAYTIKUJ TEKST ..ottt e et e e te e e st e e e ta e e eeabaeesabeeeebbeeessaaesaseeassaeennns 191
8.4.1. 4 41T 0 I 1] PP 191
TWOIZENIE WYIMIAIOW ..oneviiieiiieeiiee ettt eeite e ettt e e ettt e eetaeeeetaeeeesbaeesaaaeesseaeassaseansaeeanbssaeassaseansaeesnsesenssesennsanns 194
9.1.1. WyYMmIiary POZIiOME i PIONOWE .uuiiiiiiieiiieieiiiiee e seccccccirrre e e e e e e e e e e e e e e e e e e e se s e s s e s snanssssssnnans 194
9.1.2. UtWOIZ WYTOWNANE WYIMHAIY ....viiieiiieeeieeeeteeeeiteeeeeiseeeeteeeessseseesseeesseseeasseseesseesisesasssseesnns 194
9.1.3. Utworz wymiary bazowe i CIgBIe ......eo et 195
9.1.4. UtWOIrZ WYMIary KGEOWE ......cocueiiiiiiiieiieiiteete sttt sttt sttt st sneesnee e 197
9.1.5. UtWOrz Wymiary Promi€niOWE ......ceceeecueerieerieeniieniieeteesieeeteesreesbeesneesiteesaresseesaeesnseesneeens 198
9.1.6. WWYIMIAE UCIETY weeeiiieeiiee ettt st s e st e s e e e snn e e s sre e e e nneesannes 198
9.1.7. UtWOIrZ WYMIAry SrEANICY c.veeeeeeiieiieeiite sttt ettt ettt ettt st e st et st s sneesateesbeesaneens 199



9.2.

9.3.

9.4.

10.

10.1.

10.2.

10.3.
10.4.
10.5.
10.6.

9.1.8. UtWOrz Wymiary WSPOIZEANE ...ccecuveie ettt e st e st e e e e s e e e sreeeseaeeenns
9.1.9. O LT oY AV o] IR YA o 41 - PR PS
9.1.10. Utworz wymiar dtugoSCi fUKUL.....cccevviiiee et
9.1.11. DOCZEPWYMIAR ...ttt ettt ettt ettt et e st e sbaesate e sba e sbeesbesssbaesaaesateesbbesabeesatesnseenseeens
UZY]j STYIOW WYMIArOWANIA . ..iicciiieeiiiecciieectee et eestte e e te e e steeeetaeesessaeesabeeessseesessaeesaseeasnsseeanns
9.2.1. SEYIE WYIMIAIOW ....eiiiiiicciiee ettt et e e et e e et e e et e e e e taeeeasaeeebbeeeentaeeesaeeesreann
9.2.2. Modyfikuj lINi@ WYMIArOWE........ceeeiiieciie ettt et e e stre e e e br e e e aaeeesabeeeans
9.2.3. Modyfikuj linie PrzedtuzZajgCe ....ccccuuiieciee ettt ee e st e e e sbae e
9.2.4. Wybierz groty strzatek WymiaroWYCh ..........coooiiiiiiiii e
9.2.5. Dopasuj tekst wymiarowy do linii pomocniCzych ........c.c.ueeiiiiiiiii e
9.2.6. Dopasuj teKSt WYMIAru STEANICY .......ccceiuieeiiieeeciieeeetee e ctee ettt e ettt e e s teeeesteeeeetaeeeeraeeesareaenns
9.2.7. WYrOwWNaj teKSt WYMIArOWY ....cocueiiiiiiieiiieieeete ettt sttt st s
9.2.8. Pozycja tekstu WymiaroWeg0O W PIONIE .......eiiuieriieiieeie ettt ettt
9.2.9. Pozycja tekstu WymiaroWeg0 POZIOMO .......eerueeruiieriieeiieiteeeiee sttt ettt e et e e e saeeea
9.2.10.  JednOoStKi WYMIArOWE.....cccueiiiiiiiieieete ettt et b et st e e e b e
9.2.11.  Jednostki alterNatyWNe .......couiiiiiiiiee e e e e e e
9.2.12. AUVAVS Y=l d I o1 [T = o Vol [N o Tord o [ SR
9.2.13. USTaW SKal€ WYMIGIOW ....c.eviiiieiieieiie sttt seae e st e e et e e seaae e e sreeeenneeenns
Modyfikuj iIStNI€JGCE WYMIAIY ..eeeeieeiieeeee ettt see e ee e e e e st e e e rae e eensaeesnaeeesseeeeans
9.3.1. Modyfikuj styl WYmMiIiaroWania.......cccueeeceeiiiieeciee e esee et e e e sere e e e e e sre e e e raeeenns
9.3.2. UtWOIZ WYMIAry SKOSNE .....evieiiiie et ctes ettt s eetee st e e et e e saae e e ste e e e sseesenteeesnsaeeesneennns
9.3.3. Wymiar liniowy z uko$Snymi kKrawedziami .........cocceeeecieecciie e
9.3.4. KONTIOIa WYMIAIOW ... .ceiiiciee ettt et e e et e e seaae e e s be e e e br e e snteeesasaeeesseeenns
9.3.5. DOStOSUj Przestrze WYMIArOWG .....uueeeeveeeriiieeeiiiesiteeesteeeeiereesessesesseseassseeeessseesssssssssseenns
[BTeTo YR o) (= =Yg ol [ od<To 4 V=l 4 Y v o 1< SN
9.4.1. Okno dialogowe Tolerancja GEOMELIYCZNA ......ueccveeeeiiiieeciee ettt e et eaae e e saree s
9.4.2. Symbole tolerancji EEOMEIIYCZNE]......ceieuiieeciee ettt ettt e et e e e e saree s
9.4.3. Warunki MaterialNe ..cocviiceeiieeeeiie et saa e s be e saaesabeesaaeebeesene
9.4.4. UKIdY O0NIESIENIA...ccuviiieiiie ettt ettt et e s e e et e e e ttee e s beeeesbbeeeesseeesasaeaensseaanns
9.4.5. Projektowane strefy tOl@ranCji.......ccuiicieeiiiiieeeiie ettt et e et e e e e e etae e
9.4.6. Tolerancje KOMPOZYLOWE ......cciii ittt e e e e e e et e e e e e s abae e e e e eeasraeeaaean
Bloki, atrybuty i OANIESIENIA .....uviiiiieiiiiee e e e e e e et e e s e e bt e e e e e e araaaaaean
Tworzenie i WStawianie BIOKOW.........cooiiiiiii e ate e e
10.1.1. O 1T oY o] [ ] RPN
10.1.2. UtwOrz zagnieZdZone DIOKI .......coceieiiiriiiieenieeee ettt et
10.1.3. Utworz pliki rysunkéw do wykorzystania jako bloki
10.1.4. Zmiana punktu bazowego rysunkdw, ktére majg by¢ uzywane jako bloki ......c...cccceeeuee.e. 224
10.1.5. Aktualizacja zmian w oryginalnym rySUNKU .......cooecieeiciiecrie e 225
10.1.6. Uzyj obiektow przestrzeni papieru W blokach ..........ccoooveereiiiiicii e 225
10.1.7. WSTAW DIOKI..eutieiiieiiieciit ettt sttt ettt st e ae e s be e satesbeenaee
10.1.8. Modyfikowanie definicji bloku
10.1.9. Usun definicje blokéw....................
10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutdw bIoKU ..........cocciviiiiicec e, 227
10.1.11. Modyfikuj atrybuty BIOKU .....ccccvvieeiiiee e 229
10.1.12. Wyodrebnij dane atrybutOw bIOKU...........c.cooviiiiiiieee e 230
10.1.13. SYNCAIONIZU] @trYBULY ..o et e et s e e e treeeeaees 230
Odnosniki do innych plikdw rysunkOw (Xrefs) ........ceeccuieeeeiiiicieeecciee e e e 231
10.2.1. D01gCz OdNIESIENIA ZEWNELIZNE.......uvii e ettt et ctee e et e eette e e s be e e e etbeeeeabaeesbaeeessseaanns 231
10.2.2. Kontroluj wiasciwosci warstw referencyjnych .........cccooceeeeciiicciie e 232
10.2.3. Granice Przycinania Xref ....... oottt e et e e ab e et e e e e aa e e earea s 232
10.2.4. Zagniezdzanie i naktadanie zewnetrznych odniesien ...........cccccoveeeiieeeciieceieiee e 233
10.2.5. Wigzanie odnosnika zewnetrznego z rysunkiem .........cccceoviieeiiieeeiiieeeciee e 233
10.2.6. OASWIEZ XFOIY ...ttt ettt ettt e et e e e et e e et e e e e abeeeeteeeeseeeeasbeeeetaeeesseaensreean 234
(oo £ 1o I D1\ TSR PPSPTS 234
POOKIGA DWWF ...ttt ettt ettt e et e e st e e s ate e e s be e e ssbaeesaeeeesasaeasnsseesssaeesssaeasnsenennns 234
[0 To | =10 | TN ad D SRS 235
O podktadach dO PrzyCinania .......oceeeuieiieeiieeieeeee ettt e b e st saeesnee e 236



11.

12.

13.

10.7. o Y AUy T (oo Yo [ TTT Y 1= o 1 R USS 237

10.8. [ g oY a A= & oo ) ol 24 ] SRS 239
Kreskowania i ODrazy raStrOWE ........cccuvieiiiieeeciiee ettt e e e et e e e eaae e e st e e e ebaeesensaeesnneeeensreeaans 240
11.1. KB SKOWENIE. c. ettt et s e e s bt e st e e be e s abeebe e sabeesbeesateesbaesaseebaesaseensees 240
11.1.1. Zdefiniuj granice KreSKOWaNIa.........eiiiuiei ettt e et e e e ta e e 240
11.1.2. Kontroluj wykluwanie si€ Na WYSPACK ......cccuiiiiiiii e et 241
11.1.3. Wybierz i zdefiniuj wzory kreskowania .........cccceeoeieiiiicccie e 242
11.1.4. HATCHTOBACK ...eittieteeititeieeste et e st sste e s teeste e st esbaesaaeesbaesaeebessabeanseesaseessaesnsesssseenseensneens 245
11.2. Praca z 0brazami raStrOWYMI .......ocoiuiiiieiii ettt e et e et e e et e e e sare e e abaeesabaeaesaeaenns 246
11.2.1. Dotaczanie, skalowanie i odtgczanie obrazdw rastrowych ..........cccccceeeeiiieiciiieecciee e, 246
11.2.2. [BLel - [or A e] o= VAV = 1 1 g0 1V LU 246
11.2.3. Skala Obrazdw rastrOWYCH ......cooiiiiiieee et 247
11.2.4. OdtgCZ OBrazy FASTIOWE. ... .eiiuiiiiiieieetee ettt et sb e sbe e sab e sane s e e 247
11.2.5. Modyfikuj i zarzgdzaj obrazami rastroOWYMi .......ceceeeviieiiiiiienec e 247
11.2.6. Zmien jasnos$é, kontrast i zanikanie obrazu rastrowego ..........ccecveeveeneiiieenienieeeee 249
11.2.7. Popraw predko$¢ wyswietlania obrazOw rastrowych .........cccceeveerieineeniienieniee e 249
Uktad, kreslenie i publikOWanie rySUNKOW..........cccuiiiiiieieiiee ettt e e e saee e sae e e e seneeeae 250
12.1. Tworzenie uktadow rysunkdw z wieloma Widokami .........ccccveeeiiirieiiee s e 250
12.1.1. Przeglad UKIQAU.......oeiiec ettt e et s e e et e e s nae e e sraeeennneeeans 250
12.1.2. Praca z przestrzenig modelu i przestrzeniq PapieruU.........ccecceeeeeieeercieeeesieescee e e e 251
12.1.3. Okresdl ustawienia UKIA0U ........oouiiiieiiii et 251
12.1.4. Wybierz rozmiar papieru dla Ukfadu ..........ccocoiiiiieccic e 252
12.1.5. Okreslanie orientacji rysunku UKFRdU..........ccoviiiiiiiececce e e 252
12.1.6. Dostosuj przesuniecie Wykresu UKtadU..........coccvviiiiiiiiieiece e 252
12.1.7. Ustaw obszar WyKresu UKIaAU...........cooouiiiiiiiecee et 253
12.1.8. Ustaw skale wykresu i grubosci linii dla uktadu .......c..coocieiiiiiiiciie e, 254
12.1.9. Przenoszenie i kopiowanie UKIAAOW .........ccceeieiiiiiiiie ettt evee e e 254
12.1.10. UtWOrz uktad Z SZabloNU.....eiiiiiiiiniicieccie sttt 254
12.1.11. Tworzenie i modyfikowanie widokdw uktadu .......c.cccccveiieiiiiiiiice e, 255
12.2. DIUKOWANIE ..vveiiteeieieeiteesiie et e sttt estee st estessate e aeeseteeseesateebaesaseenbeesaseanseesateesseesaseesaesnseensasansennsens 257
12.2.1. USTaWienia druKOWaNIA. . ..c.eeeiiieeieiie ettt sttt et st e e st e e s sbbe e ssabe e e sabeeesbaeesnns 257
12.2.2. USTAW FOZMIAT PAPIEIU...uuuiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e e e e e e eeseseese bt e e rereeeeeaeteeaeaeaeesesessssessnsnssssssnrnns 258
12.2.3. UMieSE rySUNEK NA PAPIEIZE c...eeeuiieeieeiieiiee ettt ettt ettt et st eeneennee e 259
12.2.4. UStaw OreNtaci MYSUNKU ...eeeuiiiiiiiieeiie ittt ettt sttt e sbeesaee e 259

12.2.5. Ustaw skale rysunku
12.2.6. Ustaw style wydruku

12.2.7. Okresl 0bszar do zakreSIENTa.....cccuuiieeiereiieec e e 261
12.2.8. [aoTe Fod o VYAV [ U PSPPSR 262
12.2.9. SEYIE AIUKU 1.ttt ettt e et e st e e e st e e s at e e e snbeeeensaeesnnneeennneenn 263
12.2.10. Eksportowanie plikdéw rysunkowych w innych formatach..........ccccecvvvieiiincienennen. 265
12.2.11. PUBIKUJ FYSUNKILceietiieeiee e e e e e ee e e tre e e eate e e ennneeennaee s 265
Tworzenie i edycja blokOw dynamicznyCh ..........ccoiiiiiiieiie e e s 268
13.1. Edytor blokOW dynamiCZNYCh ........cocuueiieiiic e e e e rae e 268
13.1.1. Panele narzedzi edytora blokdw dynamicznych ..........cccceeeiieeicciiicciee e 268
13.1.2. Parametry
13.1.3. AkCj€...cvvrerurnnne.
13.1.4.  Tworzenie definicji bloku dynamiCzZNego .........ccuvieeiiiiciiie e 272
13.2. Przyktady tworzenia blokOw dynamicznych ...........coccviioiiiiiiieeccee e 273
13.2.1. Parametr pUNKLU DAZOWEE0........occuiiiiiee ettt et e e et e e te e s e e e estaeeenas 273
13.2.2. LT [e Yo g To 1Y USSP 275
13.2.3. WMWY TOWNANIE ....iiiiiiieeetie ettt ettt e ettt e ee e e e e te e e e ettt e eeateeeebaeeeatbeeeesseeesabaseansseeeassseeensesaesseeennees 278
13.2.4. RUCKH PUNKEOWY ..ttt ettt ettt e e e et e e e e e e bae e e e e s eantbeeeaeeennraaeaaean 280
13.2.5. RUCKH TINTOWY ettt e et e e e e et e e e e e e e baa e e e e e esaasbeeeeeeensraneaaean 282
13.2.6. Przesuni@Cie KGtOWE ........ooiiiiiiiieeeecte ettt sttt e sbeeeneesaeeea 284
13.2.7. ROZCIGEANIE lINIOWE ....eeniiieiiete ettt ettt st st eb e s be e e b e saeeeas 284
13.2.8. ZeStaw WartOSCi PAramMEtrOW. ......eeiuiiieieriieteeeite ettt ettt b et b e st e st esanesneesaee 285
13.2.9. ROZCIgEaNIe SYMETIYCZNE ....eeiiiiieiiiieeeee ettt s e s e e s e e saree s e reeesans 287



13.2.10. 1V Ta o Y4 q Y1 QoY 1174 (o X-Yof S 288

13.2.11. Dziatanie taACUCROWE ......cocuiiiiieiece e 290
13.2.12. AKCIA SKAIA 1.ttt st ae s e 292
13.2.13. SKala SYMBDOi .. e are e e 294
13.2.14. (0] o (o} SO PRSPPSO 297
13.2.15. ROZCIgEaNIe DIGUNOWE ...ttt et ettt aae e et 298
13.2.16. Charakterystyka dziatania rozciggania biegunoowego.........c.ccccevveecieeeeciiececiiee e, 301
13.2.17. Sz K ettt st ettt e e e e be e s bee e beenbae e beenaeeenres 302
WigZaNia PAramEtIYCZNE ..ccieccciiiiiitiiireteee ettt e et e e et e e e e e s e s e s e s e bbb bbb eaaaeaeeeaeeaaaaaeesesesesssesasnessssssrsrnrnns 304
14.1. P4 {0 To [ o 13RS 305
14.2. VW SPOHINIOWE ... et e ettt e e et e e e bt e e e ateeeetbeeeeabeeeeabeeeesseeeenbaeeesaeessaeaan 306
14.3. KONCENTIYCZINYE oottt a s e e s s rane s 306
14.4. L8 =1 o o 1= SRRSO 307
14.5. ROWNOIEEIE ...ttt et e b e sttt st e bt e sab e e sbeeeane e beeebeennees 307
14.6. PrOSTOPAAIE ...ttt e b e et b e s reene s 308
14.7. [0¥4T] 3 11T OPPPTPUP 309
14.8. PIONOWE ...ttt et e et e s e b e s e et e s e e e e r e e e s nr e e e snnee s e reeenans 309
14.9. 107 074 o PSP OSSO PP PRPRTRPPPPPPPPPR 310
14.10. (G o | T OO OO P RO PPROUPTOPPRUPROPRO 310
14.11. )0 411 1 Yo7 o TP PSSP ROPRPRTRPPPPPPPPPN 311
14.12. 206 177 o [PPSR URPRRRR 312
Share Date between APPlICAtiONS.......ccciii e e e e e e e e e e e et e e s naeeenreeas 315
15.1. NEt FrameEeWOrK SUPPOIT ....cccuviiiiieeiiieeeee et e st e e e rte e e srae e esttee e e taeessasaeesaseeeansseesnssasesssseesssseenns 316
15.2. OBJECEARX AP ..ttt sttt sttt sttt ettt et be e st e e sa e e sabe e satesabeesbaesabeebaesabaenanesabeesasesabeenaes 316
15.3. CoPYIINK COMMANG ....eiiiiiie ettt et e et e e et e e e tt e e e saseeesataeeesaeessseeeentaeesnseesnseenn 316
15.4. [ QD I=Y oYU Fd = =T USRS 316
15.5. Y1 o To o TS ST UUR USSR 321
15.5.1. To Ty 7= I 23V 1 o To o TSRO P SRSt 322
15.5.2. IMPOIT INEEITACE ...ttt et e e ettt e e et e e e atee e s beeeebeeeeeateeesbaeaensseaanns 322
15.5.3. Register Custom CAD COMMANGS ...ociiiiiiiiieeeeceiiieee e eeerree e e e esttee e e e e eetaree e e s e snsbeeeeeesnntaneeaean 322
15.5.4. (Mo F-To BT WG -1 £ 621 B OO OPOORUP PR PPPRROTPPRNt 323
BEZPIECZENASTWO. .. ueiieiiieeiiee ettt ettt ettt e ettt e e ettt e e e e tbeeeeetbeeeeaaeeesabesaesbeeeesseeeaabeeaetaeeeasbaeeanbaaaasaeeans 325
16.1. BEZPIECZENSTWO ...ttt et et et e es et e e et st se e et st saese s et esene st seseesetsasesenssesaeneaeas 325
16.2. Opcje bezpieczenstwa W 0pcji Zapisz JAKO ....cocvvirveeiiiiieiieeee e 325
16.3. POAPIS CYFIOWY ..ttt sttt ettt st s e st e s at e e bt e s bt e e beesbeesabeenneesareas 326
16.3.1. CYFROWIY ZINAK. . etttetettetieteeeeteeee et eeeeeeesesesecatssasaseeaeseeeaeeasaseseesessesesesssssnnnsssssssssssseseseseeesens 327
16.3.2. Narzedzie do wsadowego podpisywania cyfrowego DWFX .........cccoeveeriieenieniieeniensieeneens 328
16.3.3. SIGVALIDATE ...ttt sttt ettt ettt sttt st e sat e st e st e e bt e sate e beesabeebeesabeenaeesabeesabesaneesane 330
WSPAICIE BIM ..cciiiiiiiiiiei ettt ettt sttt e e ettt e e e e s sttt e e e s s e tbaeeesesabbaaeessassbbaeaessasnsaaaesesansenaeessnnses 333
17.1. IIMPORT TFC..etiiieeiiieesteesite ettt ettt st e sttt e s bt st esate e beesabe e beesabeesbeesabe e st e sateenbaesaseebaesnseensens 333
17.2. EKSPORT TFC ..ottt ettt ettt ettt ettt sht e st esat e st e s ae e et e e s atesabeesabeebeesatesnbeesbeesabeenseesarees 336
17.3. IMPORT RVT .oiieeiitieiteesite sttt et s e st e st e st e sht e s bt e sat e e beesaae s baesabesabe e s bt esbeesatesnseenseesabeesseesateas 337
17.4. Obstuga PIIKOW S STEP/IGES .......cooveieeeierieeieeeeieete st eete st e s e e sae e saesseessesnsesseessesseensesseensensennes 338
LaTa Yo ) TtV T = {0 o] (o] =R PSRR 339
18.1. L8110 L= o VTN T LT RS USSSN 339
18.2. L8110 Ly =T o TN o Yo 1T 1T TSR USSRRRN 340
18.3. UIEPSZENIE PrOSTOKGLA ... .eiiciiiiciieeeciee ettt et e e rtte e e te e e st e e e ette e eeabeeesabaeeebreeeessaaesasaeasnsseaanns 341
18.4. UIEPSZENIE OKIEEU ...uveieeiie ettt ettt ettt ettt e e et e e e rta e e e ttee e s beeeebaeeeeabaeesabeeeanbaeesessaeesasaeassseaanns 342
18.5. U EPSZANIE KOPJUjureiurieeiiieeeitiieecitee e ettt eeeit e e ettt e e et eeeeteeeeetaeeesbeeeetsesaassasesaseeaasseseessaeesssaassseeanns 342
18.6. UIEPSZENIE OBIOC ... .ttt ettt e et e e ettt e e s bt e e e tae e eeaseeesabeeaebaeseessaeesasaeassseaanns 343
18.7. [ UTo - PP PP PPUPPRRRPRPIRE 345
18.8. [0 T @ 1 SRS 347
18.9. KOO KFESKOWY ....eeeeiiiteiee ettt e et e e e et e e e e e et a e e e e e s e aaeeeeeeesnsbeeeeeeanstaneeeesnraneas 349
18.10. RYSOWANIE SYMETIYCZNE ..ottt ettt s e s e e e ssn e e s snne e e s aneeesans 350
18.11. ObiEKty KONTUIOWE.....couiiiiiiiiie ettt sttt st s b e sbe e st e e e s b e sanesneesene 352
18.12. L Lo L1 o] o 1722 Y o1V USSR 352
18.13. AUTOMALYCZNG WAISTWA ..ttt e e e s ran s 353



19.

18.14. A (03] A= 14V U1 SRR USE
18.15. LA e FoT 2 4 T Yo =] ¥ SR
18.16. LYoo F= TR = 1 - PSS

LTV L oY} { o =T RS SR

18



1. GstarCAD 2025 Wprowadzenie i instalacja

1.1. Wprowadzenie do GstarCAD 2025

GstarCAD 2025 podnosi wydajnos¢ na nowy poziom dzieki akceleracji sprzetowej i inne
ulepszenia w serii funkcji , znacznie poprawiaja doswiadczenie projektowania. Ekscytujgce
nowe funkcje, w tym ograniczenia parametryczne, edycja danych BIM i adnotacje gtosowe itp.,
dodatkowo wzbogacajg funkcjonalnos¢. Co wiecej , kompatybilno$¢ zostata rozszerzona o
obstuge jezyka Python, co umozliwia bardziej solidng personalizacje i automatyzacje. Bez
zbednych ceregieli, przyjrzyjmy sie blizej te ekscytujgce aktualizacje!

1.2. Wymagania systemowe

Przed zainstalowaniem programu GstarCAD sprawdz, czy specyfikacja Twojego komputera
spetnia ponizsze wymagania:

® System operacyjny

Windows 11

Windows 10 w wersji 1507 lub nowszej: Home, Professional, Education i Enterprise (LTSC i
Windows 10 S nie sg obstugiwane)

Windows 8.1 (z aktualizacjg 2919355): Core, Professional i Enterprise

Windows 7 SP1 (z najnowszymi aktualizacjami systemu Windows): Home Premium,
Professional, Enterprise, Ultimate

Windows Server 2016: Standard i Datacenter

Windows Server 2019: Standard i Datacenter

Windows Server 20 22 : Podstawowe, Standardowe, Centrum danych

Uwaga: Poniewaz GstarCAD i powigzane z nim narzedzia zostaty opracowane i skompilowane
przy uzyciu programu Visual Studio 2017, w celu zapewnienia prawidtowego dziatania
oprogramowania system operacyjny musi mie¢ mozliwo$é normalnej instalacji pakietu
Srodowiskowego programu Visual Studio 2017.

® Procesor

Minimalne wymagania sprzetowe
2-rdzeniowy, 4-watkowy, taktowanie 1,6 GHz
Zalecane wymagania sprzetowe
4-rdzeniowy, 8-watkowy, taktowanie 3,2 GHz

® Pamie¢ RAM

Minimalne wymagania sprzetowe
2GB

Zalecane wymagania sprzetowe
16GB lub wiecej

® Karta graficzna

Minimalne wymagania sprzetowe

19



1 GB VRAM
Zalecane wymagania sprzetowe
8GB VRAM lub wiecej

® Dysk twardy

Dysk systemowy i instalacyjny wymagajg wiecej niz 1 GB miejsca. ( Zalecane 10 GB lub wiecej)
Aby zwiekszy¢ wydajnosé, zaleca sie instalacje oprogramowania i przechowywanie go na dysku
SSD.

® Rozdzielczo$¢ wyswietlacza
1024*800 lub wyzsza; GstarCAD bedzie dziatat najlepiej w rozdzielczosci HD i 4K.

® Dodatkowe wymagania

Do zainstalowania programu GstarCAD i narzedzi licencyjnych wymagane sg uprawnienia
administratora.

.NET Framework 4.8 lub nowszy (tylko do tworzenia niestandardowego oprogramowania).
Serwer licencji sieciowych i wszystkie stacje robocze, na ktérych dziatajg aplikacje korzystajace
z licencji sieciowych, muszg obstugiwac protokot TCP/IP.

1.3. Instalacja GstarCAD 2025

Uzytkownicy mogg odwiedzi¢ strone https://gstarcad.pl/aby pobra¢ GstarCAD 2025 na swoj
komputer lub serwer.

Kreator instalacji GstarCAD 2025 przeprowadzi uzytkownika przez proces kompletnej
i pomyslnej instalacji oprogramowania w systemie operacyjnym.

Aby zainstalowac GstarCAD 2025, wykonaj ponizsze czynnosci:
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1. Dwukrotnie kliknij (LPM) na pobrany plik aby uruchomi¢ Asystenta instalacji.

OstardAD 2025

Elevating Performance, Empowering Design

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2025 O ® options

[:] Agree to Gstarsoft software License Agreement and Privacy Policy | Exit

2. Kliknij Przegladaj  iwybierz sciezke docelowg, w ktdrej instalator zainstaluje pliki.

OstarCAD 2025

Elevating Performance, Empowering Design

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2025 O | @® options

|:] Agree to Gstarsoft software License Agreement and Privacy Policy | Exit
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3. Klikajac Opcje , mozesz wybrac lub odznaczy¢ funkcje VBA zgodnie ze swoimi

potrzebami. Mozesz rowniez przeczyta¢ Wymagania sprzetowe i Tryb aktywacji GstarCAD.

, OstarCAD 2025

; Elevating Performance, Empowering Design

[:I VBA VBA enviroment can be provided for the secondary development.

System Requirements | Activation Mode

I C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2025 & & options

Agree to Gstarsoft software License Aagreement and Privacy Policy Exit Install

4. Przeczytaj Umowe licencyjng i Polityke prywatnosci, a nastepnie zaznacz pole wyboru
Zgadzam sie z Umowa licencyjna Gstarsoft i Politykg prywatnosci .

Full Compatibility

Native DWG support, fully compatible in command, menu, API and operating habits.

Installing GstarCAD and Help...
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5. Kliknij przycisk Instaluj, aby kontynuowac instalacje.

OstarCAD 2025

Elevating Performance, Empowering Design

VBA VBA enviroment can be provided for the secondary development.

System Requirements | Activation Mode

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2025 O & options

Agree to Gstarsoft software License Agreement and Privacy Policy Exit E

6. Instalacja moze potrwac kilka minut.

OstarCAD 2025

Elevating Performance, Empowering Design

VBA VBA enviroment can be provided for the secondary development.

System Requirements | Activation Mode

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2025 &g & options

Agree to Gstarsoft software License Agreement and Privacy Policy Exit Install I
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7. Nastepnie zobaczysz okno wyboru obszaru roboczego. Wybierz swéj ulubiony obszar
roboczy i kliknij przycisk Dalej

Wybierz swoj ulubiony obszar roboczy

=

8. Kliknij przycisk Zakoncz , aby wyjs¢ z kreatora. Kreator GstarCAD pomysinie zainstalowat
GstarCAD 2025.

OstarCAD 2025

Elevating Performance, Empowering Design
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2. Uruchamianie GstarCAD 2025

2.1. Interfejs uzytkownika

Mozesz cieszy¢ sie pracg w srodowisku GstarCAD 2025 na rézne sposoby. Mozesz wyswietlac
i zmienia¢ ukfad elementéw, takich jak paski narzedzi, wyswietlaé pasek polecen, przetaczaé
sie miedzy obszarami roboczymi, zmienia¢ motywy interfejsu i wtgcza¢ pasek stanu. Paski
narzedzii pasek polecert mozna réwniez unosi¢ w dowolnym miejscu na ekranie lub zadokowa¢é

GstarCAD 2025 Professional - [Drawing1+]
Draw Tedt Dimension Modify Window Help Collaboration(G) Expr plication
Suface  Mesh  Layout g ! llaboration  EIM  Expres Application nc
(R - -‘ ~ = o g @
Line Polyline C Al . 50 . = Match Utilities
/ BNy . r: Propertie @
Draw

= Drawing”” X +

Hff b FOXx4BEC=VvEaQ & 411 X

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu

Wyswietl czesto uzywane narzedzia, takie jak: Nowy, Otwdrz, Zapisz, Cofnij, Pondw, Zapisz jako,
Wykres, Podglad wykresu i Pomoc. Ponadto mozesz je dostosowac (dodawanie wiekszej liczby
polecen z rozwijanego menu) lub wyswietlanie jej ponizej/nad wstazka.

Customize Quick Access Toolbar

Ne
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2.1.2. Obszar roboczy

2.1.2.1. Przetaczanie przestrzeni roboczej

Przetaczaj sie miedzy obszarami roboczymi (2D Drafting i GstarCAD Classic). Co wiecej,
GstarCAD 2025 oferuje wiele motywdw kolorystycznych, takich jak GstarCAD, Lightblue, Blue,
Black, Sliver i Aqua, mozesz wybra¢ swoj ulubiony motyw kolorystyczny bezposrednio.

W H B & 4 - 4 2D Drafting v

File Edit Wiew |Insert Fc2D Drafting

Home Insert Annotation

2.1.2.2. Polecenie obszaru roboczego

Polecenie WORKSPACE umozliwia tworzenie , modyfikowanie i zapisywanie biezgcych
obszaréw roboczych. Mozesz dostosowac wstgzke GstarCAD lub klasyczny obszar roboczy do
potrzeb srodowiska interfejsu znacznie tatwie;.

Obszary robocze to zestawy menu, paskdw narzedzi, palet i paneli sterowania wstazkga, ktore
s3 pogrupowane i zorganizowane tak, aby mozna bylo pracowa¢ w niestandardowym,
zorientowanym na zadania srodowisku rysunkowym. Podczas korzystania z obszaru roboczego
wyswietlane sg tylko menu, paski narzedzi i palety, ktdre sg istotne dla zadania. Ponadto obszar
roboczy moze automatycznie wyswietla¢ wstazke, specjalng palete z panelami sterowania
specyficznymi dla zadan. Mozna fatwo przetacza¢ sie miedzy obszarami roboczymi.
Nastepujgce obszary robocze oparte na zadaniach sg juz zdefiniowane w GstarCAD: 2D
Drafting i GstarCAD Classic.

REREaa- 20 Drafting S - GStarCAD 2025 Professional - [Drawing1*]

File Edit  View Tool L Collaboration(G) s Application
Home ) 3 5t Mes Manzg Export  Hel ollaboration  BIM  Ex pplication
ST
& =3
/ . o XE e - =
Line  Folyline Ac - ; . sion Layer L = s g " Utilities  Pas
4 - < . *  Properties ® M o 2

Rename

SEttings
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cation Appearances — & X

@ RERb e« v G - s GStarCAD 2025 Professional - [Drawing1%]
File  Edit C

SEttings

Po wykonaniu polecenia WORKSPACE zostang wyswietlone nastepujace monity:

Ustaw biezacy: Ustawia biezgcy obszar roboczy.
Zapisz jako: Zapisuje biezgcy konfiguracje interfejsu jako obszar roboczy.

Edytuj: Otwiera okno dialogowe Dostosowywanie interfejsu uzytkownika, karte
Dostosowywanie, w ktérej mozna wprowadza¢ modyfikacje w obszarze roboczym.

& Customize User Interface [m} X
& Elements O @ Wworkspace Customization == Transfer
Customization List: AR Properties a3
Al Customization Files B8 &EE
=] (, GCAD E General
7= Quick Access Toolbars Name GCAD
£ Ribbon Display Name GstariCAD
Toolbars Filename C:Msershovs\ppD atahFaamingYGstarslth Geta
T Menus
F| Shortcut Menus
Quick Properties
Keyboard Shortcuts
ff% Double Click Actions
Mouse Buttons
Command List F23
S— -]
Commatd Source ~
a EXPRESS
3Paint GOAD
162 30 Adiust Clp Planes GOAD
30 Adust Distance GCAD
% 0 dlign GOAD
5 30 Array GCAD
T 3D Constrained Orbit GCAD
= 30 Contirwous Orbit GCAD
30 GOAD
30 Fres Ot GOAD
18 30 Minor GCAD Command
1. 30 Move GCAD
13D Drbit GCAD
&2 30 Dsnap Sellings GCAD
. 30 Pan GCAD v
sovly o | [€
.« . .
Zmien nazwe: Zmienia nazwe obszaru rOboczegO. & Workspace Settings I
,
Usun: Usuwa obszar roboczy. i
My Workspace = 2D Drafting b
ienia: i k dial Ustawieni b
Ustawienia: Otwiera okno lalogowe stawlienia 0DSzaru P DT ] O
, . ) P . . s .
Move U
roboczego, w ktérym mozna sterowac¢ wyswietlaniem, kolejnoscig | Zoiee Wave Up

Maove Down

menu i ustawieniami zapisywania obszaru roboczego.

When Switching Workspaces

(® Do not save changes to workspace

() utomatically save workspace changes
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2.1.3. Pasek menu

Pasek menu stuzy do wybierania polecen za pomocg myszy zamiast wprowadzania polecen za
pomoca klawiatury. Znajdziesz w nim nastepujgce zaktadki menu: Plik, Edycja, Widok, Wstaw,
Format, Narzedzia, Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno, Aplikacja, Pomoc , Express i
Wspotpraca .

W H B & & - 4 - 2D Drafting - 5 GstarCAD)|

File Edit Wiew [nsert Format Tools Draw Text Dimension Modify Window  Application Help ¥press  Collabora

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout View Manage Export BIM Application Help

: , W BaRcl=  p Tl
‘ — e | - 7 Leader ~
Line Polyline Circle P Text )

G "% m «  [llinear ~ Properties

Draw = Modify Annotation -

2.1.3.1. Menu i menu skrotow

Format Tools Draw Text Dimeng

Mozesz uzy¢ dowolnej opcji w Menu z paska menu na gorze
obszaru rysowania. Wybierz jedng z nastepujgcych metod,
aby uzy¢ menu:- Na pasku menu kliknij nazwe menu, aby
wybra¢ menu lub rozwingé liste opcji.- Nacisnij Alt i klawisz =
podkreslonej litery w nazwie menu, aby otworzyc L
odpowiednig liste elementéw menu, a nastepnie wybierz z
niej elementy menu. Na przyktad, aby edytowaé plik
rysunku, nacisnij <Alt+E>, aby otworzy¢ menu Edycja.

Menu skrétédw zapewniajg szybki dostep do okreslonych polecen. Menu skrétéw wyswietla sie
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy obiektu, paska stanu, nazwy zaktadki Model lub nazwy
zaktadki Layout. Wybory prezentowane w menu skrétéw zalezg od tego, co kliknieto.
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2.1.3.2. Skréty Dostosuj

Szybszym sposobem wywotfania polecenia jest

& Shortcuts Customize

dostosowanie jego skrotu. Polecenie CUSTACC | [, ootton ———
umozliwia  dostosowanie,  usunigcie lub Ceanscresn  CTRL+0  GCAD :
. .. .. " , Command Line CTRL+8 GCAD Modify
modyfikacje istniejgcych skrétéw polecen. Aby Copy Cip CRL4C GCAD
, . « 4 Wi Delete
uzyskaé¢ dostep do tego polecenia, przejdz do COPY iR ase B STETHCT 600
paska menu, w obszarze narzedzi wybierz CTRL4R CRL#R  GCAD
. . , . . Cut CTRL+X GCAD
Dostosuj i wybierz Skréty Dostosuj. Nastepnie T DesignCenter  CTRL+2 GCAD
. .. . . () Exit CTRL+Q GCAD
pojawi sie okno dostosowywania skrétu. Jak 3 Hyperirk... CRite ceap
nidad  ictnieie licta nnlere  ckrAtdw  ktAre Magrifier CTRL+E GCAD
(3 Customize Command o New... CTRL-H GCAD
| Open... CTRL+O GCAD
Command Command properties B Paste CTRL+V GCAD
| SEan:hCummandhst: ECumI:a:d ~ [ Paste as Block SHIFT+CT... GCAD
o Pt g
Name Command Line ropertes +
Command Command Display N... COMMANDLINE QuickCalc CTRL+8 GCAD y
COMMAND ALLAS Description Displays or hides the... = s S e
N S:::rnnogd ID_CmdLine Cancel
UNDEFINE COMMAND B Images
Large image RCDATA_32_COM.
Small image RCDATA_T6_COM. v
< >
Cancel |
- ; — J
. P . G Sh C i X
przycisk Nowy, a pojawi sie okno dostosowywania | & "o custome=
polecen. Nastepnie mozesz wyszukaé polecenie | | rname Button Source New..
lub wybra¢ jedno z listy polecen. Na przyktad s e Modify
mozesz wpisaé ,wiersz lecen” n ni Copy Clip CTRL+C GCAD
° ES, . pisac ., wiers .pO ece " a_ astepnie Copy with Base P... SHIFT+CT... GCAD Delete
wybra¢ zgdane polecenie. Zauwaz, ze zostang CTRL+H CTRL+#H  GCAD
7 . ;s . s . . . CTRL+R CTRL+R GCAD
wyswietlone wtasciwosci polecenia po wybraniu cut cmLs oo
zadanego polecenia po prawej stronie okna. Po ,f\,;’:;‘g“cen‘ff $:; o
wybraniu polecenia nacisnij OK. = Hyperlink... CTRL4K GCAD
Magnifier CTRL+E GCAD
MNew... CTRL+NM GCAD
Nastepnie pojawi sie okno ustawiania skrotu. _:;:;--- i
Mozesz wprowadzi¢ zagdane stowo kluczowe. Na D--zfstheasﬂm HTICT S
{s] *PY
przyktad mozesz ustawié skroty SHIFT+D. Jesli Properties CTRL+1 GCAD
; . ; QuickCalc CTRL+8 GCAD
chcesz usungé¢ utworzone polecenie skrétu, - —
wywotaj polecenie CUSTACC, a nastepnie wybierz Cancd

przycisk usuwania z okna dostosowywania skrotu.

(> Set Shortcuts x

Command:

Command Line

Set Shortcuts
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2.1.4. Wstaika

Wstgzka sktada sie z kilku paneli, ktore sg zorganizowane w kazdej karcie zgodnie z etykiety
zadania. Narzedzia i kontrolki w kazdym panelu sg rowniez dostepne na paskach narzedzi i w
oknach dialogowych.

GstarCAD 2025 Professional - [Drawing1*]

Inset  Format T Draw Text Dimension Mo window Help Collaboration(G)  Expre

otation 3D  Surface  Mesh  Llayout Manage

Match
Properties &

Karta panelu Rozwijany panel Rozwijany przycisk narzedzi

Karta: Wstgzka jest ustrukturyzowana

wedtug kart. Kazda karta wyswietla EATEY (K vie /P > 20 pratting 2

. | { . d . . Insert Annotation 3D Layout View Manage Export
serie paneli z wifasnymi narzedziami S — S
(poleceniami lub miniaturami), ktdre sg B A1 s & TP H = H s W

(]

tatwiejsze do wybrania lub wybrania.

Panel: Panel pokazuje najczesciej WL > 2D Daiting W

uzywane narzedzia. Niektére miniatury Home  Insert  Annotation 3D Suface  Mesh  layout
majg rozwijany przycisk narzedzi, ktory i H 2 Table
mozna rozwina¢ w rozwijanej metodzie. : " /7 feader
Ponadto, wiekszos¢ paneli na karcie
gtdwnej posiada rozwijany panel, ktory
wyswietla wiecej powigzanych polecen.

it
[ Linear ~

Modify ~ Annotation ~

Panel rozwijalny: Panel rozwijalny znajduje sie na dole panelu. Jesli klikniesz ;
na dole panelu, wyswietlone zostang dodatkowe polecenia. -

(7) Center, Radius

(") Center, Diameter

Przycisk rozwijanych narzedzi: Niektére
miniatury (narzedzia lub polecenia na panelu)
majg rozwijany przycisk narzedzi, ktéry mozna
rozwing¢ w rozwijanej metodzie. Jesli klikniesz
ten przycisk , wszystkie powigzane narzedzia
zostang wyswietlone.

Concentric

() 2point
N 3p0

C/ EL

( : Tan, Tan, Radius

( : Tan, Tan, Tan
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2.1.5. Wyglad

Mozesz zarzgdza¢ motywem interfejsu, a takze wyswietlaé/pokazywac paski narzedzi, pasek

menu, karty plikdw i pasek stanu.

Export

Men ot ew

NEED

Help

GstarCAD 2025 Professional - [Drawing1*]

Application

s

& ToolBar X e

[]Dimension A e
[C]Draw

"] Draw Order
[insert
[Clayout
[JModry

[ IMady I

G) BEBE SN~ oo

o B st dn

e@mi
cBAa

[]Properties
[Layer

* [CStyle
CJosnap
[JRefecit
[C]Reference
[CJRender
[JModeling

[ Solid Editing
["15tandard Annatation b

Model Layoutl | Layout2 |

2.1.6. Obszar rysowania

Twoje rysunki sg wyswietlane w oknie rysunku.
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2.1.7. Paski narzedzi

Paski narzedzi czeSciowo zawierajg przyciski, ktore uruchamiajg polecenia. Gdy przesuwasz
mysz lub urzgdzenie wskazujgce nad przyciskiem paska narzedzi, w podpowiedzi wyswietlana

DRAWING SAMPLE MECHS X

Pasek narzedzi Standard u géry obszaru rysowania zawiera powszechnie uzywane polecenia,
takie jak Kopiuj Pan i Powieksz, a takze standardowe polecenia pakietu Microsoft Office, takie
jak Nowy, Otwoérz i Zapisz. Obszar roboczy GstarCAD 2025 classic poczatkowo domyslnie
wyswietla kilka paskdw narzedzi:

- Pasek narzedzi rysowania VY
- Pasek narzedzi kolejnosci rysowania LT
- Modyfikuj pasek narzedzi

- Pasek narzedzi Wtasciwosci
- Pasek narzedzi warstwy

- Pasek narzedzi stylu

- Standardowy pasek narzedzi

NAERS OB/ /ODcaad]

2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskow narzedzi

GstarCAD 2025 oferuje wiele paskéw narzedzi, ktére mozna wyswietlac lub ukrywac zaréwno
w klasycznym interfejsie, jak i interfejsie wstagzkowym. Mozna réwniez przesuwaé i dokowaé
paski narzedzi. Aby wybraé, ktore paski narzedzi majg by¢ wyswietlane:

1- Wykonaj polecenie TOOLBAR lub wybierz opcje TOOLBARS z listy rozwijanej pod
przyciskiem Wyglad (w prawym gérnym rogu interfejsu), aby otworzyé okno dialogowe Pasek

narzedzi.

2.- Wybierz paski narzedzi, ktére chcesz ukry¢ lub wyswietli¢, zaznaczajgc/odznaczajgc mate
pola w oknie dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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G ToolBar X

B Ao Em A A

[] Dimension ~
Draw "
[ Draw Crder 3 H N .: o Om : / / COf-=-d4d 4 ;’
Insert

[Layout

[ Mody II

[(]Propetties

[CLayer

[ 5tyle

[Z10SNAP

[Refedt

[]Reference

[]Render

[IModeling

[]5olid Editing
[15tandard Annotation i

oK Help

Aby utworzyé poziomy pasek narzedzi,
wystarczy klikngé i przytrzymac jego lewa

strone, a nastepnie przeciggngé w wybrane
miejsce.

Aby utworzyé ptywajacy pionowy zadokowany pasek narzedzi, po prostu kliknij
i przytrzymaj jego goérng cze$é i przeciaggnij dookota. Aby zadokowaé dowolny pasek
narzedzi, po prostu kliknij dwukrotnie jego lewg strone.

2.1.7.2. Uruchamianie polecen za pomoca paskow narzedzi

Aby uruchomié polecenie z paska
narzedzi, kliknij przycisk polecenia
i odpowiedz na monity.

Revision Cloud (REVCLOUD) |

2.1.8. Uktad wspoétrzednych uzytkownika (UCS)

Ikona wskazuje orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowe;j.

Y

— Model Llayoutl | Layout2 |

2.1.9. Karty Model Space i Layout Space

Kliknij karte, aby przetaczac sie miedzy rysunkiem modelu a wydrukowanym uktadem.

< AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg 4 AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg
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2.1.10. Okno polecen

Pasek polecen to dokowalne okno, w ktérym mozesz wpisywac polecenia i wyswietla¢ monity
oraz inne komunikaty programu. Mozesz przesuwac pasek polecen, przeciggajgc go.

Gdy pasek polecen jest ruchomy, mozesz przeciggngé goére lub dét okna, aby zmienic liczbe
wyswietlanych wierszy tekstu. Mozesz zadokowac pasek polecen u gory lub u dotu rysunku.

Command: CIRCLE

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple/Concentric]:

2.1.10.1. Wprowadzanie polecen w wierszu polecen
Wopisz petne polecenie w wierszu polecen i nacisnij e =
ENTER lub SPACIE, lub kliknij prawym przyciskiem  fommend ore :

. . . \Specify cent int for circl [3P /2P Tir/ Arc/Multiple].
myszy na urzgdzeniu wskazujagcym, aby uruchomi¢  [heomng CIRCLE command. PR

polecenie. Niektore polecenia majg rowniez skrocone e cererpontforsicle or GP/2P/Tu/Are/Mplel Cance” L]

nazwy (aliasy). Command]| SPLINE PN ;

2.1.10.2. Okresl opcje polecenia

Po wpisaniu polecenia w wierszu polecen, e =
’ . . .. . (Specify certer point for circle or [3P/2P./Ttr/Arc/Muttiple]- osnap
wyswietla sie zestaw opcji lub okno dialogowe.  |:Resuming CIRCLE command.
;. . . . .. \Specify certer point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Muttiple]: Cancel™
Aby wybraé inng opcje, wpisz jedng z opcji W fammand: Tancer o

. . .z . . Command: SPLINI -
nawiasach (mozna uzy¢ wielkich lub matych spedmmmm =

liter), a nastepnie nacis$nij ENTER lub SPACEBA .
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2.1.10.3. Wykonaj, powtdrz i anuluj polecenia

Aby wykonac¢ polecenia, nacisnij SPACJE lub ENTER, lub kliknij prawym przyciskiem myszy
urzgdzenie wskazujgce, gdy nazwy polecen zostaty wprowadzone lub odpowiadajg na monity.
Jesli chcesz powtdrzy¢ polecenie, ktérego wtasnie uzytes, nacisnij ENTER lub SPACJE. Aby
anulowac polecenie w toku, nacisnij ESC.

2.1.10.4. Zagniezdzanie polecenia

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz aktywnego polecenia, wpisz apostrof przed wpisaniem
polecenia. Na przyktad, wtgczasz przycigganie obiektow
podczas rysowania okregu, wiec mozesz ustawi¢ tryb

G Drafting Settings X%

Snapand Grd Polar Tracking  Obiect Snap  Dynamic Input | Quick Properties M| ¢ | »

przyciggania  obiektéw  przed kontynuowaniem e —— e —
. Obiect Snap modes
FYSOWEInIa. 0O Eendpaint ¢ [Paralel Select All
A [Midpoint Yy insettion Clear Al
. . , , {3 [ Center L [ Pemendicular
Polecenie: circle> Okresl punkt srodkowy okregu lub B O R
[3P/2P/Ttr (promien tan tan)]: 'osnap it Cltece  Oltesns
¢ []Quadrant B [JApparent interssction
3¢ [AIntersection o3¢ [ Distance from Endpoint
Ttr/Arc/Multiple/Concentric] : "osnap = WE=Tn v Wi Spme
Model Layoutl | Leyout2 | = Y ;irtnd‘d{“’}pis”g%:fpmrsgw?;.”yfn?"‘”ﬂhm To
( Ustaw tryb przyciggania obiektéw na Srodek w oknie
dialogowym Ustawienia robocze, a nastepnie zamknij | == ==l
okno dialogowe, aby kontynuowaé wykonywanie
polecenia OKRAG)
2.1.10.5. Wprowadz zmienne systemowe w wierszu polecen

Zmienne systemowe sg dostepne ine _ _

do kontrolowania sposobu |t

dziaiania niektérych poleceﬁ' Na ‘Enter new value for GRIDMODE <@>: 1
przyktad GRIDMODE stuzy do kontrolowania statusu siatki ON lub OFF.

2.1.10.6. Korzystanie z okna tekstowego GstarCAD

(7 gead Text Window - m] X

Okno tekstowe programu  GstarCAD
wyswietla historie polecen i monitéw
WyéWietlonyCh Od momentu rOZpOCZQCIa Specify center point for circle of (Ttr/A ultiple/Concentric]:*Cancel*®
biezacej sesji programu GstarCAD. e

center point for circle or [3P/2P/Ttr/Arc/Multiple/Concentric]: osnap®Cancel®

Aby wyswietli¢ lub zamknga¢ okno tekstowe
GstarCAD nacisnij klawisz F2.

Aby wyswietli¢ wpisy w oknie tekstowym
programu GstarCAD , wystarczy przeciggnaé
paski przewijania lub uzy¢ strzatek w goére
(M)iwdét (), aby wyswietli¢ poprzednio uzyte polecenia.
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2.1.10.7. Przetaczanie okien dialogowych i wiersza polecen

Jesli wpiszesz LINETYPE w wierszu polecen, pojawi sie okno dialogowe Linetype Manager.
Wopisanie -LINETYPE w wierszu polecen wyswietli odpowiednie opcje wiersza polecen.
Ponizsze zmienne systemowe wptywajg rowniez na wyswietlanie okien dialogowych:

-ATTDIA kontroluje, czy INSERT uzywa okna dialogowego do wprowadzania wartosci atrybutu.
-EXPERT kontroluje, czy sg wyswietlane pewne okna dialogowe z ostrzezeniami. -FILEDIA
kontroluje wyswietlanie okien dialogowych uzywanych z poleceniami, ktére odczytujg i
zapisujg pliki. Na przykfad, jesli FILEDIA jest ustawione na 1, OPEN wyswietla okno dialogowe
Otworz rysunek jako. Jesli FILEDIA jest ustawione na 0, OPEN wyswietla monity w wierszu
polecen. Nawet jesdli ustawisz FILEDIA na 0, mozesz wyswietli¢ okno dialogowe pliku,
wprowadzajac tylde (~) w pierwszym monicie.

2.1.10.8. Dynamiczne wprowadzanie |;
danyCh Snap and Grid Polar Tracking ObjectSnap Dynamicinput Quick Properties Magnifier |4 *
Enable Pointer Input Enable Dimension Inputwhere possible
Pole ,,Dynamic input” to ptywajgce okno, ktore Pomeren Bmereenved
pojawia sie w poblizu kursora krzyzowego. TLIS% .

Zapewnia uzytkownikom wygodng metode
dynamicznego wprowadzania polecen lub

Settings Settings

Dynamic Prompis

zmiennych  systemowych i wysSwietlania e e st N
informacji o indeksie. Wpisz polecenie za (] Show Dynanic npus Toolip near he
pomoca dynamicznego wprowadzania, L e
wyswietli ono liste wszystkich polecen, ktorych Drafing Toolsp Appearance

prefiks pasuje do wpisanego tekstu, a takze
wyswietli wszystkie ich ikony, dzieki czemu
tatwiej bedzie je rozpoznaé na pierwszy rzut oka. Podczas tworzenia i edytowania obiektow ,
dynamiczny wymiar moze pomédc Ci doktadnie narysowaé . Co wiecej, dynamiczne
wprowadzanie wyswietla wszystkie opcje polecenia i moze je wybieraé roznymi metodami.

Options oK Cancel Help

GstarCAD 2025 obstuguje funkcje wprowadzania wymiaréw, pionowej listy dynamicznych
monitow i niezaleznych pdl wprowadzania wskaznika, co utatwia korzystanie z programu i
zwieksza wydajnos¢ projektowania.

® Niezalezne pola wprowadzania wskaznika

Pola wprowadzania danych dotyczace dtugosci, kata, wspédtrzednych itp. sg wyswietlane
niezaleznie, co utatwia uzytkownikom wprowadzanie réznych wartosci poprzez proste
przetagczanie sie miedzy polami za pomoca

y next point or

klawisza TAB.
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® Dynamiczne wprowadzanie wymiarow

Podczas tworzenia i edycji obiektéw dane takie jak dtugosé, kat, promien itp. s wyswietlane
w formie wymiaréw, ktére dynamicznie zmieniajg sie podczas przesuwania kursora myszy.
Dzieki niezaleznym polom Pointer Input uzytkownicy moga teraz wprowadza¢ dane
wymiarowe i wykonywac operacje projektowe bardziej wydajnie.

ecify next point or

® Lista pionowych dynamicznych monitéw

Dynamiczne listy monitow sg teraz domysinie wyswietlane pionowo w GstarCAD 2025, co
pozwala uzytkownikom zobaczy¢ wszystkie monity na raz, upraszcza to operacje rysowania.
Poziomg liste monitdw mozna nadal aktywowaé za pomocy zmiennej systemowej
DYNLISTSTYLE.

Specify first carner point or 2 801.9349
Chamfer
Elevation
Fillet
#® Thickness
Width
Oblique

2.1.11. Pasek stanu

i "\;}

DYNFIZ)
ORTHOIFE)

Wyswietl informacje, takie jak biezgce wspdtrzedne
kursora, Snap, Grid, Ortho, Polar, Osnap, Otrack i inne
ustawienia. Oprdécz wyswietlania informacji pasek
stanu to szybki sposéb na dostep do wielu funkgcji.
Mozesz klika¢ elementy paska stanu, aby wprowadza¢
zmiany, a takze klika¢ elementy prawym przyciskiem
myszy, aby wyswietla¢c menu skrotéow, ktoére @ -
umozliwiajg wiekszy wybor. Domyslnie pasek stanu jest
wyswietlany tak, jak na ponizszym obrazku:

PBOLAR(FIO)
OSNAP(F)
OTRACKIFTT)
LWEIGHT

Selection Cyeling

Symmetiic Draw Settings

L O O S S S A S Y

¥ coorosiel
Status Toggles. B
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lkona paska stanu moze by¢ réwniez e
wyswietlana jako przycisk tekstowy. Kliknij ﬁv Uselcon
prawym przyciskiem myszy jedng z ikon paska =

stanu, odznacz opcje ,,Uzyj ikony”, a otrzymasz

inny sposéb wyswietlania paska stanu.

GHT D¥N SYMDRA

Mozesz modyfikowac wartosé lub wtasciwosci obiektu(ow), ktdre chciate$ w kazdej kolumnie.
Paleta Wtasciwosci pokazuje wszystkie wiasciwosci okreslonego obiektu. Podczas wybierania
wielu obiektéw paleta Wtasciwosci pokazuje wtasciwosci polecen wybranych obiektéw. Jesli
zaden obiekt nie jest wybrany, paleta Wtasciwosci wyswietla ogdlne wtasciwosci biezgcej
warstwy, wiasciwosci widoku, a takze informacje o UCS. Domyslnie dwukrotne klikniecie
obiektu otwiera palete Wtasciwosci, jesli paleta Wiasciwosci jest ukryta. Ta operacja nie jest
dostepna, gdy obiektami sg blok, wzér kreskowania, tekst, wielowiersz, odniesienie
zewnetrzne lub wypetnienie gradientowe.

G SAMPLE MECHS.dwg

O|goos 32 14 23
R3 T
= 16 . ‘ 2y
M Y |
=74

e w© ©
= T | S | P S 1
g ® ] -

7@ i | 35 | M22x1,5-69

2x45° 16 55

2x45° | 60 | 100 |

195 1

GstarCAD obstuguje réwniez Szybkie wifasciwosci , czyli zestaw witasciwosci obiektow
wyswietlanych za pomocg palety Witasciwosci. Mozesz dostosowaé wilasne Szybkie
wiasciwosci; mozesz zdecydowaé sie na wyswietlanie preferowanego typu obiektu z
wybranymi witasciwo$ciami obiektu, aby zaoszczedzi¢ ograniczong przestrzen rysunkowa.
Mozesz ustawi¢ wiasciwosci obiektdw, aby byty wyswietlane w szybkich wtasciwosciach z CUI.

Ustawienia palety:

38



Mozesz klikng¢ przycisk Wtasciwosci lub klikngé prawym przyciskiem myszy na pasku tytutu
palete lub okno , aby wtaczy¢ zakotwiczenie w lewo/prawo, automatyczne ukrywanie (na
pasku tytutu znajduje sie przycisk automatycznego ukrywania) lub dostosowac przezroczystosc
ptywajacych palet lub okien .

-+

© e

Size
Cloze - ByLayer
Allow Docking

BylLayer

Anchor Left <
Anchor Right >

Auto-hide

Transparency..

Shadow displ... Shadow and recei ...
Plot style -

Plot style

Plot style table

Plot table att... Mode

Dokuj po lewej < dokowalne okno lub palety po lewej stronie obszaru rysowania. Gdy kursor
zostanie na nim przesuniety, zakotwiczona paleta lub okno wyswietla sie w petni
nieprzezroczyste, gdy kursor zostanie przesuniety, automatycznie sie ukrywa . Ponadto , gdy
zakotwiczone okno jest otwarte, jego zawartos¢ naktada sie na obszar rysowania.

Dokuj po prawej > dokowalne okno lub palety po prawej stronie obszaru rysowania. Gdy
kursor zostanie przesuniety na nim, zakotwiczona paleta lub okno wyswietla sie z petng
nieprzezroczystoscig, gdy kursor zostanie przesuniety w inne miejsce, automatycznie sie
ukrywa. Ponadto, gdy zakotwiczone okno jest otwarte, jego zawarto$¢ naktada sie na obszar
rysowania.

Autoukrywanie: Ptywajgce okno otwiera sie i zamyka, gdy kursor sie po nim porusza. Gdy ta
opcja jest odznaczona, okno pozostaje otwarte.

Przezroczystosc : Dostosowuje poziom przezroczystosCi | & Tansparency X

okna i obiektéw widocznych po najechaniu na nie myszka. Generd

How transparent should the palette be?
o Jak przejrzyste powinien ten paleta be : Ustawia ceer ¥ s

przezroczystosc¢ palety, gdy kursor oddala sie od palety. Jest e Gpea
Rollover
ona rowniez kontrolowana przez zmienng systemowg P SN LV 63 SN

GLOBALOPACITY. Clear U s

° Jak przejrzyste powinien ten paleta by¢ najechany m:l_:::m‘
myszkga: Ustawia przezroczystos¢ palety, gdy kursor porusza
sie po palecie . Jest réwniez kontrolowana przez zmienng

systemowg ROLLOVEROPACITY .

[[] Apply these settings to all palettes

[[] pisable all window transparency (global)

Cancel

° Kliknij przycisk, aby wyswietli¢ podglad: Nacis$nij
przycisk , wyswietl przezroczystos¢ palety , podczas gdy kursor oddala sie od palety, zwolnij
przycisk, a zostanie wyswietlona przezroczystosc palety, gdy kursor przesuwa sie po palecie.
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° Zastosuj te ustawienia do wszystkich palet: Stosuje ustawienia przezroczystosci do
wszystkich  palet. Jest réwniez  kontrolowane przez zmienng  systemowa
APPLYGLOBALOPACITIES.

° przezroczysto$¢ okna (globalnie): Kontroluje, czy palety moga mie¢ dostosowang
przezroczystos$é. Jest rowniez kontrolowana przez zmienng systemowg PALETTEOPAQUE.

2.1.13. Navicube

NaviCube to narzedzie nawigacyjne wyswietlane podczas pracy w przestrzeni modelu 2D lub
w stylu wizualnym 3D, ktére umozliwia tatwiejsze przetaczanie miedzy widokiem
standardowym i izometrycznym. Sktada sie z szescianu, kompasu i opcji, mozna go przeciggaé
i klika¢, a takze obstuguje przetaczanie sie na dowolne dostepne widoki predefiniowane ,
przewijanie biezgcego widoku lub ustawianie biezgcego widoku jako widoku gtéwnego.
Mozesz wprowadzié¢ polecenie NAVICUBE lub klikng¢ Ribbon » View » 3D Tool » NaviCube,
aby kontrolowa¢, czy wyswietla¢ NaviCube w obszarze rysowania. Gdy wartosc¢ jest wigczona,
NaviCube jest wyswietlany, gdy wartos$¢ jest wytgczona, NaviCube znika.

Wyglad NaviCube : NaviCube jest wyswietlany w
jednym z dwdch standw: nieaktywnym i aktywnym. Gdy
kursor nie dotyka NaviCube, jest nieaktywny, domysinie
wydaje sie czeSciowo przezroczysty, aby nie zastaniaé
widoku modelu. Gdy przesuniesz nad nim kursor, staje
sie aktywny, jest nieprzezroczysty, wiec widok obiektow
w biezgcym widoku modelu moze by¢ zastoniety.
Mozesz takze zmienié inne wtasciwosci z N aviCube w
opcji Ustawienia.

Inactive
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Kostka : Znajduje sie w prawym
gérnym rogu obszaru rysowania
nad modelem i pokazuje aktualny
punkt  widzenia  modelu
Przesuwajgc kursor nad nim,
zdolny Aby wygodnie zmieniac
widoki, klikaj powierzchnie, rogi
lub krawedzie, a takze klikaj kostke
i przeciggaj jg, aby przewijac
biezgcy widok.

e

Kompas : Kompas jest wyswietlany ponizej
N avi Cube i wskazuje kierunek potnocny
zdefiniowany dla modelu. Mozesz klikngé
dowolng litere kierunkowg na kompasie,
aby obréci¢ model.

Gdy widok jest ustawiony na ,,Przéd 7, ,Tyt”, ,,Lewo” lub ,,Prawo”, pojawiajg sie mate tréjkatne
przyciski bedzie wyswietlajg sie wokot szescianu i umozliwiajg przetgczanie sie miedzy
sgsiednimi widokami poprzez ich klikanie.

» Pokliknieciu przycisku trojkata po prawej lub lewej stronie widok przetgcza sie na widok
sgsiadujacy z nim po prawej lub lewej stronie. Dzieki temu mozesz ciggle przetgczac sie
miedzy réznymi widokami i obracac¢ kostke nawigacyjng poziomo, klikajgc te dwa
przyciski.

LEFT -—

FRONT - RICHT
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>

Po kliknieciu przycisku tréjkata u gory lub u dotu widok
przetgcza sie na widok z gory lub z dotu . Tréjkat u gory i u
dotu Przyciski mozna klikng¢ tylko raz.

Gdy klikanie ten trojkat przycisk w rogach widok jest
przetgczany na widok krawedzi dwdch sgsiadujacych
widokoéw. Przyciski tréjkatdow naroznych mozna klikngé tylko
raz.

Menu opc;ji :

>

>
>

Strona gtéwna : Zmiany w widoku strony gtownej
Ustawienia NaviCube: Otwiera okno ustawien NaviCube
Na ekranie: Okresla miejsce w oknie podgladu, w ktérym wyswietlany jest NaviCube.
Rozmiar Navicube: Okresla rozmiar NaviCube.
Krycie w stanie nieaktywnym: kontroluje krycie NaviCube, gdy jest nieaktywny.
Pokaz menu UCS: Steruje wys$wietlaniem rozwijanego menu UCS.

Powieksza do rozmiarédw po zmianie widoku: okresla, czy model ma zostaé
dopasowany do biezgcego obszaru widoku po zmianie widoku.

Orientuj Navicube zgodnie z biezgcym uktadem wspotrzednych (LUW): Okresla, czy
Navicube ma odzwierciedla¢ biezgcy uktad wspodtrzednych (USC), czy ukfad
wspotrzednych (WCS).

Pokaz kompas ponizej Navicube: Okresla, czy kompas jest wyswietlany ponizej
narzedzia NaviCube.

Przywréé domysine: Przywrdé ustawienia NaviCube do wartosci domysinych.
Widoki 3D: Wyswietla liste kontroli widoku.

Uktad wspdtrzednych : Steruje uktadem wspétrzednych .
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» Do gbéry nogami: Zmiana strony widoku, ktdra jest réwnolegta do biezgcej strony
widoku.

90 ° C w prawo: Obrot o 90 stopni w prawo.

90 °C przeciwnie do ruchu wskazowek zegara : Obrét o 90 stopni przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara.

Menu prawego przycisku myszy :
» Strona gtéwna: Powrdét do widoku gtéwnego

» Ustaw biezgcy widok jako widok gtéwny:
Okresla biezgcy widok jako widok gtowny. Home

.. . . ., Set Current View as Home
> Ustawienia NaviCube: Otwiera okno ustawien ) )
MaviCube Setting

NaviCube. Help

» Pomoc: Otwédrz system Pomocy online, Strona gtdwna — Polecenia — N — Polecenie
NAVICUBE.

2.1.14. Wybér Lasso

Wybdr Lasso pozwala na utworzenie okna o nieregularnym ksztatcie lub zestawu wyboru
przecinajgcego. Implementacja wyboru Lasso moze nie tylko zastgpi¢ wybdr ramki w celu
wybrania prostych obiektéw, ale takie rozwigza¢ problem trudnego wyboru niektérych
ztozonych obiektéw za pomocg wyboru ramki .

Aby uzyé zaznaczenia lasso, przytrzymaj przycisk myszy i przeciggnij mysz, aby utworzy¢ lasso.

Po zwolnieniu przycisku myszy lasso jest ukoriczone.

2.1.14.1. Tryby wyboru lassa

lasso oferuje trzy tryby: Lasso okienne , Lasso krzyzowe i Lasso ptotowe . Aby przetgczac sie

miedzy trybami lasso , mozesz nacisnac¢ spacje.

» Wybor okna Losowe obiekty : Przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij ja z lewej do
prawej. Zaznaczone zostang tylko te obiekty, ktére znajdujg sie w catosci w obszarze

zaznaczenia.
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Zaznaczanie lassem krzyzowym: przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij jg z prawej do lewej,
a obiekty objete obszarem zaznaczenia, a takze te, ktére sg przez niego przeciete, zostang
zaznaczone.

> ogrodzenia L asso S : Okresl punkty definiujgce ogrodzenie. Zostang wybrane obiekty
przechodzgce przez ogrodzenie.
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2.1.14.2. Zgodno$¢ zmiennych systemowych

GstarCAD optymalizuje zmienng systemowg PICKAUTO, aby byta spdjna z ACAD.

Zmienna systemowa

Opis

Wartosc

Opis wartosci

WYBIERZ AUTO

Uzywany w pofaczeniu z
wyborem lassa do

kontrolowania
automatycznego

okienkowania dla wyboru

obiektow.  Ta
systemowa jest

zmienna
rowniez

uzywana do kontrolowania

otwierania i
lassa.

zamykania

-7~-1

Wybierz obiekt , klikajac.
Przechowuje tylko
wartos¢, a wartos$¢ nie
zostanie zastosowana.

Wybierz obiekt , klikajgc.
Wyfacza  automatyczne
zaznaczanie okien
i krzyzowanie.

Rozpoczyna wybér okna
lub przeciecia, jesli kursor
nie znajduje sie
bezposrednio nad
obiektem w momencie
klikniecia ;

Zaznacz obiekt
bezposrednio, klikajac go.
Jesli kursor znajduje sie na
obiekcie, zaznaczanie
zostanie zakonczone.

Rozpoczyna zaznaczanie
w formie okna lub
przeciecia, nawet jesli
kursor znajduje sie
bezposrednio nad
obiektem.

Rozpoczyna zaznaczanie
za pomocg okna lub lassa
krzyzowego, jesli kursor
nie znajduje sie
bezposrednio nad
obiektem w momencie
klikniecia ;

Zaznacz obiekt
bezposrednio, klikajagc
i przeciagajac, jesli kursor
znajduje sie na obiekcie.
Zaznaczanie zostanie
zakonczone.

Uwaga: Aby okresli¢ wiecej niz jedng opcje, wprowadz sume ich wartosci. Na przyktad

wprowadzenie 5 okresla opcje bitcode 1 4.
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Wartos¢ Opis
3 Potaczenie kodu bitowego 1 i kodu bitowego 2, ktére ma taki sam
efekt jak kod bitowy 2
5 Pofaczenie kodu bitowego 1 i kodu bitowego 4 , ktére ma taki sam
efekt jak kod bitowy 4
6 Pofaczenie kodu bitowego 2 i kodu bitowego 4
7 Pofaczenie kodu bitowego 1, 2i 3, ktére ma taki sam efekt jak kod
bitowy 6
Podsumowanie:

» Jesli wartos¢ PICKAUTO wynosi 0, obiekty mozna wybierac tylko poprzez klikniecie.

» Gdy wartos¢ wynosi 1, 2 lub 3, nastepuje wyboér okna .

» Gdy warto$¢ wynosi 4, 5, 6 lub 7, jest to wybdr okna i wybor lassa przecinajgcego ( aby

okreslié¢ obszar wyboru okna , kliknij i zwolnij lewy przycisk myszy, przesun kursor i kliknij

ponownie, aby zakonczyé; aby utworzy¢é wybodr lassa, kliknij, przeciggnij, a nastepnie

zwolnij lewy przycisk myszy, aby zakonczy¢) .

2.2. Dostosuj srodowisko rysowania

W programie GstarCAD 2025 dostepne sg rézne elementy srodowiska pracy, ktére mozna
dostosowaé do wtasnych potrzeb.

2.2.1. Ustaw opcje interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozna zmieni¢ wiele ustawien majgcych wptyw na interfejs i

Srodowisko rysowania.

G Options

Cumert profile: <clinnamed Profile>>

i Curent draving Drawingl.dwg

Fle  Display OpenandSave Plotand Pubish User Preferences Draw  Selection set FProfiles

Window Elements
Appearance Theme: | GetarCAD

Display menubar Display fie tabs
Display Drawing status bar (] Display scrol bars
[ Use lange buttons for Teobars

Shaw Tool Tips

Layout Regen Options
(O Regen when swiching layouts
(O Cache model tab and last layout
(@ Cache model tab and all layouts
Layout elemerts
Display Layout and Model tabs
Display printable area
Display paper background
Display paper shadow
[ Shew Page Setup Manager for new layouts
Create viewport in new layouts

Display resolution
1000 | Arc and circle smocth

L1

endered object smoothness

I
I
I
i Contour lines per surace

BF BFf BF &

05
Display performance:
[1Pan and z00m with raster & OLE
i [ Highlight raster image frame orly
i@ [ Apply solid il
i@ [ Show text boundary frame only
[ Draw true sihouettes for solids and surfaces

Crosshair size
|
Fade control

Xref display

5

edit and annctative represertations

oK Caneel Aopy Help
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2.2.2. Ustawienia modyfikowania interfejsu

Automatyczne zapisywanie (karta Otworz i zapisz): Zapisz rysunek w okreslonych odstepach
czasu. Aby uzy¢ tej opcji, w oknie dialogowym Opcje, karta Otwdrz i zapisz, wybierz
Automatyczne zapisywanie i wprowadz odstep czasu w minutach.

Curent profile:

File Display i

& Options

File Save
Save as:
AutoCAD 2018 Drawing(® dwa)

Maintain visual fidelity for annotative objects
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Preview Settings...

Incremental save percentage

File Safety Precautions

<<lnnamed Profile=> |' Curent drawing:

Plot and Publish ~ User Preferences  Draw

Automatic save

Minutes between saves

Create backup copy with each save
[ Fulltime CRC validation
[ Maintain a log file

sV File extension for temporary files
Security Options...

Display digtal signature information

Selection set  Profiles

File Open

Mumber of recently-used files

[ Display full path in title
Application Menu

Mumber of recenthy-used files

Hrefs
Demand load Xrefs:
Enable

& Retain changes to Xref layers

|' Allow other users to Refedit cumrent drawing

GRX Applications

Proxy images for custom objects:

Show proxy graphics

Cancel Apply

Drawing1.dwg

Help

Kolor (karta Wyswietl): Okresl kolory tta uzywane w kartach uktadu i modelu oraz kolor
uzywany dla monitéw i celownika. Czcionka (karta Wyswietl): Zmien czcionki uzywane w oknie
i oknie tekstowym. To ustawienie nie ma wptywu na tekst w rysunkach.

Sciezka wyszukiwania (karta Pliki): Ustaw $ciezke wyszukiwania, aby znalezé pliki pomocnicze
rysunkow, takie jak czcionki tekstowe, rysunki, typy linii i wzory kreskowania.

> Options

Current profile:
File

Window Elements

Show Tool Tips

Appearance Theme:

Display menubar
Display Drawing status bar [ Display scroll bars

<<lnnamed Profile=>

Open and Save Plot and Publish  User Pre

GstarCAD A4
Display file tabs

[ Use large buttons for Toolbars

Colors...

Fonts...

Cumrent profile

(> Options

<<Unnamed Profile>

Search paths, file names, and file locations:

Display Open and Save Plot and Publish  User Pr

[

ooooo

% Support File Search Path

% Working Support File Search Path

Customization Files

Help and Miscellanecus File Names

Text Editor, Dictionary, and Font File Names
Print File, Spooler, and Prolog Section Mames
Printer Support File Path

% Automatic Save File Location

[
[
[
[
[
[
[
[ % Color Book Locations
B
[
[
[
[
[
[
[
[

% PDF Import Image Location
ﬁ Template Settings

% Tool Palettes File Locations

% Authoring Palette File Locations

% Log file location

% Temporary Drawing File Location

% Temporary Extemal Reference File Location
% Texture Maps Search Path

% DGN Mapping Setups Location
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2.2.3. Zapisywanie i przywracanie profili

Witgczono tworzenie profili dla rdznych uzytkownikow lub projektéw oraz udostepnianie profili
poprzez importowanie i eksportowanie plikéw profili. Domyslnie biezgce opcje s3a
przechowywane w profilu o nazwie Default. Biezgca nazwa profilu, a takze biezgca nazwa
rysunku, sg wyswietlane w oknie dialogowym Options.

GstarCAD 2025 przechowuje informacje o profilu w rejestrze systemowym i zapisuje je w pliku
tekstowym (pliku ARG), a takze organizuje niezbedne dane i utrzymuje zmiany w rejestrze, gdy
jest to wymagane. Jesli wprowadzisz zmiany do swojego biezgcego profilu podczas ses;ji i
chcesz zapisac¢ te zmiany w pliku ARG, musisz wyeksportowac profil. Kiedy eksportujesz profil
z biezgcg nazwg profilu, GstarCAD aktualizuje plik ARG nowymi ustawieniami. Mozesz
ponownie zaimportowaé profil, aby zaktualizowac¢ ustawienia profilu

G .
g (> Export Profile *
Curert profle: <clnnamed Profil>> i@ Curent drawing Drawing1.dwg
Fle  Display Openand Save Plotand Publish User Preferences Draw  Selectionsst Profies Savein: GstarCAD - | <::, E} E] Vieww
Avaiable profis N
<l Set Current — A | Name Date modified Type
e
G Add Profile X DL =E Mo items match your search.
Profie name: Bertane)
[Wew DWG JP Workstation Delet
Description 4
Export =
Classic Project engineering| = j
Import.
Reset
Apply 8 Close Caneel
< >
Q‘ File name Drawing1.arg ~ | | Save I
¥ | Save as type i . ~ Cancel
an — o typ Corfiguration File(". ARG)

2.2.3.1. Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK zmienia folder docelowy dla plikéw kopii zapasowej rysunku (BAK).
Po okresleniu sciezki pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej Sciezce po kazdej operacji zapisu.

Wprowadz nowg warto$¢ dla MOVEBAK lub brak wartosci <biezgce ustawienie>:
Wprowadsz . (kropke) dla opcji ,brak” lub wpisz nazwe folderu

Whpisanie ,,.” spowoduje wyczyszczenie nazwy folderu MOVEBAK i utworzenie nowych plikéw
BAK w oryginalnym folderze.

2.3. Dostosuj interfejs uzytkownika

Dostosowywanie metodg ,przeciggnij i upusé¢”’: Innowacyjny sposob dostosowywania
interfejsu uzytkownika musi byé tatwy i szybki zgodnie z potrzebami uzytkownika, dlatego jest
to mozliwe dzieki funkcji ,przeciggnij i upusc”, co oznacza, ze uzytkownicy mogg przeciggnac
dowolne polecenie z listy polecen i upuscic¢ je w elementach przestrzeni roboczej, takich jak
panele wstgzki i paski narzedzi, ktére sg widoczne w prawym gérnym rogu okna dialogowego
CUI. Uzytkownicy nie bedg mieli ograniczen, aby umiesci¢ gdziekolwiek lub nawet utozyé
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preferowane polecenie na panelu lub pasku narzedzi. Dostosowywanie interfejsu uzytkownika
nigdy nie byto fatwiejsze i bardziej elastyczne dzieki funkcji ,,przeciagnij i upusé”.
Krétkie wprowadzenie do okna dialogowego CUI:

& Customize User Interface

Customization List:
Al Customization Files

O Tex
O Are

O Ter

O Au
- Row 3

.9 <SLIDEOUT=

(-] Annotate - Dimer
-7 Annotate - Leade
-] Annotate - Table
(-] Annotate - Marky
-7 Annotate - Annol
: Panel Dialog £
& Row1

.5 <sLIDEOUT>

-7 Block Editor - Ma
Command List:
All Commands vi|

Command
Anange Frame Automatically
Airange Frame Automatically
AtoConstrain

Paint Cloud Auta Update
Surface Auto Trimming

Automatic Test Numberin R
| Automatic Text Mumbering

i Elements Customization iy Warkspace Customization == Transfer

t Incremental Copy
G

O Ch| @ elements Customizaton @ waskspace Custonizaion <= Transte

Customization List: R Properties
Al Customization Files VB8 &L
~| |2 General
<5 Toolb Name
Display Name
Fikname
3
Shertcut Menus
[& Quick Properties
[ Keyboard Shertcuts.
Click Actions
gacy
[ Partial Customization Files
C-h COLLAB
7 Quick Access Toolbars
{53 Ribbon
BT Toolbars v
Comman d List: 2
1 Comnancs @™
Command Source 2
0 EXPRESS
Paint GCAD
5 90 Adiust Clp Planes GLAD
3D Adius Distance GLAD
7 30 Align GCAD
55 3D Anay GCAD
1 30 Constiined Orbt GLAD
= 30 Conlinuaus Oibit GCAD
W Fl GLAD
3D Fiee Dibt GLAD
183D Miror GCAD Command
1.3 Move GCAD
1 30 ot GLAD
< 30 Osnap Setings. GCAD
% 3D Per o 2
LAy Element |0
Element I

F Imanes

GCAD
GstarCAD
CAUsershovs\ppDatatRoaming\Gtarsolt\Bsts

atic Text Mumbering

VithoutT et

atic: Text Mumbering
atic Text Mumbering: TCOUMNT

NT
TCOUNT

alic Text Mumbering

Cancel K
ID_TEXTE
RENU_0007

Apply

»

»

Cancel 4

1. Okno dialogowe CUI: Okno dialogowe CUIl jest teraz podzielone na trzy zaktadki:
Dostosowywanie elementéw, Dostosowywanie obszaru roboczego i Przenoszenie, przy czym
najwiekszg atrakcjg jest zaktadka Dostosowywanie elementéw dzieki nowemu sposobowi
dostosowywania (przeciggnij i upusé).
2. Menu prawego przycisku myszy: Menu kontekstowe jest dostepne dla réznych elementdéw
interfejsu, jak pokazano ponize;j:

Eaname

g

1=

Fz

N= Restore

1 I_E Raszet

3 E Find. ..

i W Replace. ..

= Quick hccess Toolbars
=3 Ritbon

I3 Tabs

= Panels

Hew Panel
Hew Row

BRename F2
Delete

Tuplicate
Copy

Find. ..
Beplace. ..

P2 Quick Access Toolbars

= 3 Ribben
I3 Tabs
=] Panels

2 ] Annotate - Text

Fanel
-
H <1

Annota
hzmats
hamats
hzmats
Block
Block
Block
Block
Bluck

Command List:

Al Cormmands

Dialog Box Lannch

Hew Panel
Hew Row

Hew Sub-Panel
Few Drop-down

Add Separator
Delete
Copy

Duplicate

Find ..
Replace
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3. ZnajdzZ polecenie: Istnieje kilka metod szybkiego znalezienia interesujgcego Cie polecenia.
Dzieki nim nie musisz przegladac polecen od poczatku listy do korica, co znacznie zwieksza
wydajnosé Twojej pracy.

1- Filtruj polecenie wedtug kategorii: Kliknij przycisk po prawej stronie i wybierz kategorie, do
ktérej nalezy polecenie, co zmniejszy zakres wyszukiwania polecen.

2-Filtruj polecenie wedtug stéw kluczowych istotnych dla wpisu: Na przyktad, wprowadz
,wymiar” w filtrze, a wyswietlone zostang wszystkie polecenia zawierajgce stowo ,wymiar”, co
zmniejszy liczbe polecen do przegladania.

Command List: A
[ACanmands | [dimension |
Command Seurce ~
2 change dimension test EXPRESS
T ™ cnr\slgramt settings. dimensional GCAD 3 4 5«
o dimensi GCAD 3
VA dimann s aeeo
dimension precision GCAD n
ol 17, dimension test edit GCAD P
Command List: {0} dimension upcate EXPRESS ~n
4 dimension, shan text, angle GCAD —
All Commands H dimension, a..ﬁn text, ceglel GLAD @ Command List:
+) dimension, align text, left GCAD i
Ay dimension, a..in text. home GCAD
Command 4 dimension, dign text, ight GCAD
@ dimension, sligned GCAD v
0 EXPHESS EXPRESSEammond
45 EXPRESS Eustonlﬁgnmmands
. ontral Elements
[T Add Bias EXPRESS il
i Add Column EXPRESS Y
S.c Add Row EXPRESS Insrt.
Adjust Character EXPRESS BUDIS
= A ra
IE Allgn Tool EXPRESS Dimension
Angular EXPRESS ey
28 Arc-Aligned Text EXPRESS
Area Sum EXPRESS
% Arrange Frame Automatically EXPRESS
%, Anange Tool EXPRESS
7A Attach | sader ta Snnatation FXPRFCS N/

3- Polecenie czyszczgce: Jesli wprowadzisz stowa kluczowe w filtrze, ikona automatycznie

zmieni sie na tq, ktéra stuzy do czyszczenia zawartosci filtra, a nastepnie lista polecen
powréci do stanu domysinego.

4- Znajdz i zamien: W zaktadce Znajdz wprowadz polecenie, ktérego chcesz sie dowiedziec i
kliknij ZnajdZ nastepne, polecenie, ktérego szukasz, zostanie prawidtowo umieszczone. W
zaktadce Zamien mozesz zastgpic jedno polecenie innym poleceniem, ale sugerujemy, aby nie
zmieniac standardowej nazwy polecenia i opisu.

Command
I Replace Block
F Replace Block
- Reset Anay
o2 Reset Aray
.. Reset &nay
Reset Block
Reset Dim Text Valu
Reset Dim Text Valu

Reverse Direction
Reverse Direction
Revision Cloud

Reset Mapping Coorg

Find and Replace

Find ‘\Eeplace |

Command List: A
(0 Commands -] Q]

Find what: Revision cloud

[¥]Ignore case

’ Y Search string found in command ‘Revision Cloud’ property
1% Restore Canlg Restrict Search to ‘Command Name' at position 0.(1/2)
.. Restore Viewports
Reverse Main Customization File{gcad.cuix)
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5- Utwdrz nowe polecenie: Jesli konieczne jest dodanie polecenia dodatkowego programu
programistycznego do listy polecen, mozina ustawi¢ elementy zgodnie z biezgcymi
ustawieniami polecenia, jak pokazano ponize;j.

Przywroc i zresetuj:

Jedli wszystkie operacje dostosowywania zostaty
ukoniczone, ale popetnites btedy podczas —
dostosowywania CUI lub nie jeste$ zadowolony z efektu, iti::z‘ii”i:'zat'°” £ Mtpaee Gtz ey
przywrdcenie ustawien i zresetowanie moze poméc w -

powrocie do pierwotnych ustawien. Przywracanie:

5 Customize User Interface

Al Customization Files

Przywrdé ustawienia kopii zapasowej, kliknij przycisk ) g-:gﬁc\[} Rename F2
,Zastosuj”, dane sprzed modyfikacji zostang zapisane EE: Restore
jako pliki kopii zapasowej, ktére zostang wykorzystane do T s
GREE Find...
Properties D cn_, Replace...
B Command
Mame Array
Dezcription
Command Dizplay Mame ARRAY
Macro “CTC_amray
Tags
B Advanced
Element D
B Images
Small image RCDATA_16_ARRRAY
Large image RCDATA_1E_ARRRAY

odzyskiwania. Reset: Przywrd¢ ustawienia poczatkowe, jakie obowigzywaty przy pierwszej
instalacji GstarCAD.

2.4. Importowanie, eksportowanie i migrowanie niestandardowych ustawien

uzytkownika

GstarCAD 2025 obstuguje importowanie i eksportowanie ustawiel biezgcej wersji, a takze

G, Migrate Custom Settings x

One or more earlier version GstarCAD are found on you system, you can select one
to migeate settngs to current version.

Mgraton sstings from;
fostarcaD 2019
Settings wi be migrated:

[Zlopsons ] Customize ser nteface (.t
[ asas fie(gead.pgp) (2] printer support fie
[ atch pattern(=.pat) [ Too! palettes
[Aemplate fie (.0wt) ZlLine type(*.in)
[ZIFonts and shapes(*.shx) [ idden Messages Settings
[Font mapping fle{gcad.fmg)

¥ you don't want to migrate settings now, you can access thi dislog box ater
through the Windows Start menu.

o
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importowanie ustawien starej wersji, co pozwala uzytkownikom unikng¢ powtarzania tych
samych ustawien podczas instalacji oprogramowania. Uzytkownicy mogg rowniez importowacd
palety narzedzi z programu AutoCAD.

2.4.1. Importowanie i eksportowanie ustawien biezgcej wersji

Mozesz importowac i eksportowac ustawienia biezgcej wersji w menu Start systemu
WINDOWS bez uruchamiania GstarCAD, co czyni operacje wygodniejszg i prostszg. Ponadto
importowanie zapisanych wyeksportowanych ustawien podczas ponownej instalacji
oprogramowania lub instalacji na innych komputerach zaoszczedzi mnéstwo czasu.

Life at a glance

af & ® G

Import GstarCAD
Solitaire Microsoft Store 2021 Settings GstarCAD 2020

10a 11a 12p
' 1%

pe Q:
e ® =& x 5

Export GstarCAD
Microsoft Edge Chaoyang Qu 2021 Settings GstarCAD 2021

¢ G
Migrate From a AutoCAD Tool
OneNote for Wind. Sketcillbok Previous Release Palettes Import Tool

Eksportuj ustawienia biezgcej wersji: Otworz menu Start systemu Windows, znajdz element
Gstarsoft i kliknij ,,Eksportuj ustawienia biezgcej wersji”, wybierz lokalizacje, w ktérej chcesz
zapisac plik ,,.cfgbak” i zapisz go.
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Export Custom Settings X

- 4 [E » ™isPC » Documents » v O Search Document
Organize v New folder =~ @
v [ This PC lame Date modified pe Size
3 30 Objects Camtasia Studio 5 File folde
Custom Office Templates ! File folder
I Deskiop
Downloads € 1:04 File folde
1| Docements FastViewCloudService 9 File f
& Downloads GatarCAD Cloud 9/10/2520:41  File folder
D Music GstarCAD GDN 716 File folde
&/ Pictures GstarCAD Sheet Sets File f
; Videos Inventor Server for AutoCAD 2019 9 9 File folder
MiWiFi_Upl 2 711:34 File folder
‘& Local Disk (C) WiF Upload
Tencent Files 2020/8/20 10:29 File folde v
== Equipment (D) _ >

File name: | gcad.cfgbak

Save as type: File(".cfgbak) ~

~ Hide Folders Save Cancel

Importuj ustawienia biezacej wersji: Otwdérz menu Start systemu Windows, znajdZ pozycje
Gstarsoft i kliknij ,,Importuj ustawienia biezgcej wersji”, znajdz plik ,,.cfgbak” i otwérz go.

Import Custom Settings X
4 [5 > ThisPC » Documents » v O Search Documents
Organize v New folder =~ ™ @
11 This pC A Name ) Date modified "

15 obiec Camtasia Studio
B 30 Objects Custom Office Templates

191
1
020/6/1 11:04

B Desktop Downloads
| Documents FastViewCloudService 20 5:28
* Downloads GstarCAD Cloud 2019 25 20:4
d Music GstarCAD GDN
=] Pictures GstarCAD Sheet Sets 2019/12/26 16:31
- Inventor Server for AutoCAD 2019 2019 1115:09
B videos
MiWiFi_Upload 2020/1/7 11:34
e Local Disk (C:)
’ Tencent Files 8/2010:2
= Equipment (D) WeChat Files
== Document (E) | gcad2021.cfgbak 465K v
- e 2
File pame: | gcad2021.cfgbak ~| File(*.cfgbak) v

Eksportowane ustawienia obejmuja :

» Opcje: Lokalizacje plikéw, Opcje wyswietlania, Preferencje uZytkownika, Ustawienia
tworzenia, Ustawienia wyboru i inne ustawienia niestandardowe

Dostosowywanie interfejsu uzytkownika: dostosowywanie obszaru roboczego, paskow
narzedzi, wstqzki, polecen, klawiatury i przyciskow myszy

Plik aliaséw (gacd.pgp)

Plik obstugi drukarki

Wzér kreskowania (*.pat)

Palety narzedzi

Plik szablonu (*.dwt)

Czcionki i ksztatty (*.shx)

Typ linii (*.lin)

Plik mapowania czcionek (gacd.fmp)

A\

VVVYVYVVYVYY
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2.4.2. Przywrd¢ ustawienia domysine

W programie GstarCAD 2025 mozesz przywrécic¢ ustawienia domysine, klikajac w menu Start
» systemu Windows opcje GstarCAD 2025 » Resetuj ustawienia do domysinych.
. GstarCAD 2025
Attach Digital Signatures

\; Export GstarCAD 2025 Settings

= GstarCAD 2025

[

\; Import GstarCAD 2025 Settings

5; Migrate From a Previous Release

2 Office OLE Drawing Object Converter

= Reset Settings to Default
)

' USB Dongle License Tool

am O B GstarCAD 2025 @ CAD Sof

Ustawienia mozna zresetowac tylko po zamknieciu oprogramowania.

Jesli oprogramowanie jest zamkniete, pojawi sie okno dialogowe Reset Settings (Resetuj
ustawienia), mozesz wybra¢ opcje ,Backup and reset custom settings” (Utwodrz kopie
zapasowg i zresetuj ustawienia niestandardowe), aby utworzy¢ plik kopii zapasowej
zawierajacy pliki niestandardowe przed zresetowaniem produktu. Mozesz tez wybraé opcje
»Reset custom settings” (Resetuj ustawienia niestandardowe), aby zresetowac produkt bez
tworzenia plikow kopii zapasowej ustawien niestandardowych.

5, Reset Settings - Backup =

Resetting GstarCAD 2023 will remove all user customized settings and files. and restore them
1 E to their ariginal installed states. What do you wantto do?
L)

Mote: Custom settings and files can be backed up before performing the reset. Not all custom settings are stored in
files and cannot be backed up.

—> Back up and reset custom settings
A backup file is created that contains your customized files before resetting
the product.

—> Reset custom settings
Custom settings are not backed up before the product is reset.

Cancel

Uwaga :
» Resetowanie ustawien niestandardowych oznacza wyczyszczenie rejestru GstarCAD
oraz usuniecie folderéw lokalnego i roaming, ktdére zostang odtworzone przy
ponownym uruchomieniu programu.

e Kopia zapasowa i resetowanie ustawien polegajg na zapisaniu kopii folderow
lokalnego i roamingowego z C:\Users\username\AppData, a nastepnie ich usunieciu.
Po uruchomieniu GstarCAD foldery te zostang ponownie wygenerowane.
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2.4.3. Migracja z poprzedniej wersji

GstarCAD 2025 dodaje funkcje ,,Migrate from a previous release” w elementach programu
menu Start systemu WINDOWS, ktdra umozliwia uzytkownikom migracje wybranych ustawien
starych wersji bezposrednio do nowej wers;ji po instalacji bez kopiowania i recznej konfiguracji
w tym samym jezyku. Najwczesniejszg wersjg, ktérg mozna migrowa, jest GstarCAD 2016.
Przeniesione ustawienia obejmuja :

» Opcje: Lokalizacje plikow, Opcje wyswietlania,

., Migrate Custom Settings X
Preferencje uzytkownika, Ustawienia tworzenia, . . . . . co.sei«ces s s s ;o
Ustawienia ~ wyboru |  inne  ustawienig °"*CTTERETE
niestandardowe
> Dostosowywanie interfejsu uzytkownika: "
dostosowywanie obszaru roboczego, paskow e V
narzedzi, wstqzki, polecen, klawiatury i przyciskow Sjm"b e v vt et (o
> ,I::ifglliaséw (gacd.pgp) e etatn) e pporl
>  Plik obstugi drukarki e ) repltes
> Wzér kreskowania (*.pat) Temitefle (o) e soetrin
» Palety narzedzi Ehae e Sho b
» Plik szablonu (*.dwt) E] Font mapping fle(gcad )
» Czcionki i kszta’fty (*.ShX) :;:;:Igﬁnt:zm:as:::g?;i:::mgsmw’ynu can access this dialog bax later
»  Typ linii (*.lin)
» Plik mapowania czcionek (gacd.fmp)
Uwaga:

» Po migracji ze starszej wersji odpowiednie ustawienia wersji biezgcej zostang nadpisane i
nie bedzie mozna ich przywradcic.

» Po migracji ze starszej wersji nowe funkcjonalnosci, obstugiwane wytgcznie przez biezacg
wersje, zostang przywrdcone do domysinych.

2.4.4. Importuj palety narzedzi AutoCAD

Mozesz tatwo importowac niestandardowe palety narzedzi AutoCAD w menu Start systemu
WINDOWS. Jesli zainstalowates AutoCAD na swoim komputerze, mozesz po prostu
zaimportowac plik ze Sciezki w opcjach AutoCAD. Jesli musisz zaimportowac niestandardowe
palety narzedzi AutoCAD z innego sprzetu, sciezka moze byé dowolna, ale folder musi zawierac
plik AcTpCatalog.atc.

—% Tool Palettes File Locations:

i = CUsers\0VS\AppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD 2019\R23 0\enu\supporti ToolPalette

Przed zaimportowaniem palet narzedzi programu AutoCAD nalezy uwainie przeczytac
ponizsze uwagi:

1. Domysinych blokéw AutoCAD nie mozna bezpos$rednio zaimportowaé do GstarCAD. Jesli
chcesz zaimportowac¢ domysine bloki AutoCAD do GstarCAD, musisz przeciggnac je do rysunku
z palet narzedzi i dodac je z powrotem do palet narzedzi w AutoCAD, a nastepnie zapisac
rysunek i zaimportowac.
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2. Zaimportowany plik zawiera tylko bloki, a polecenia, wzory kreskowania, zrédta swiatta,
ograniczenia, tabele i inne obiekty nie sg jeszcze obstugiwane.

3. Jezeli w importowanym bloku dynamicznym brakuje punktu chwytu, jest to
prawdopodobnie wynikiem niedoskonatego dziatania bloku dynamicznego.

4. Podczas importowania pliku bezposrednio do programu GstarCAD najpierw zostang wykryte
wszystkie kwalifikujgce sie sciezki GstarCAD. Wszystkie palety narzedzi w programie GstarCAD
zostang nadpisane.

5. Kolejnos¢ listy narzedzi w Tool Palettes po imporcie moze rdzni¢ sie od kolejnosci w
AutoCAD. Powodem jest to, ze AutoCAD obstuguje plik rejestrujgcy kolejnos¢ narzedzi w Tool
Palettes, ale GstarCAD nie.

6. Jesli lokalizacja Zzrédtowego rysunku DWG zostanie zmieniona przed zaimportowaniem
niestandardowych palet narzedzi AutoCAD i ich narzedzi, blokéw zaimportowanych do palet w
programie GstarCAD nie bedzie mozna uzywac bez odpowiedniej oryginalnej sciezki zapisu
rysunku DWG.

2.5. Palety narzedzi

Palety narzedzi to obszary z zaktadkami w oknie Palety narzedzi. [
Elementy dodawane do palety narzedzi nazywane s narzedziami. [& st
Mozesz utworzyé narzedzie, przeciggajgc obiekt na palete narzedzi. W [l EEEEE
programie GstarCAD bloki i odniesienia zewnetrzne (xref) moina [ Y] Doubl bed 1
przeciggac na palete narzedzi. Nowe narzedzie wstawione bedzie miato | @ etats
takie same wtasciwosci w rysunku. Mozesz réwniez zamykaé, tworzyc¢ i
dostosowywaé palety , klikajgc je prawym przyciskiem myszy. Aby
otworzy¢ palety narzedzi, po prostu nacisnij CTRL+3 lub wpisz polecenie
TOOLPALETTES.

1

Close

Mew Palette

Color Bylayer

Layer 0 i s Customize Palettes...
Linetype CONTINUOUS

Customize Commands...

" All Palettes
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2.6. Centrum projektowe

Za pomocg Design Center mozesz organizowac dostep do rysunkow, blokdw, styléow tekstu i
innej zawartosci rysunkéw:

Bl -9 - Q| &oERE E-
- Przegladaj zawartosc g:f:;mji:::”’a‘““"‘l”‘“””" | =T
rysunkow na Swoim | @l Dawingl_1_36285vs o, Dimension Ste

[ Layout

komputerze lub dysku 3Bk
. . S layer
sieciowym. - Przegladaj tabele @gfgm
definicji dla nazwanych = Lnetype
obiektéw, a nastepnie -
wstawiaj, dofgczaj, kopiuj i
wklejaj definicje do biezgcego
rysunku. - Twodrz skréty do K
rysunkow i folderéw, do

ktorych  czesto  uzyskujesz

dostep. - Dodawaj do rysunku
zawartos¢, taka jak odnosniki zewnetrzne i bloki. - Przeciagaj rysunki i bloki na palete narzedzi,
aby uzyska¢ do nich wygodny dostep.

Karta Foldery: Na tej karcie wyswietlane sg nastepujgce ikony: sieci i komputery, dyski
komputerowe, foldery, rysunki i powigzane pliki pomocnicze, odnosniki zewnetrzne, uktady i
obiekty nazwane, w tym bloki, warstwy, typy linii, style tekstu i style wymiarowania w rysunku.

Otwarte rysunki: Wyswietlana jest lista aktualnie otwartych rysunkdéw. Jesli klikniesz plik
rysunku, a nastepnie klikniesz jedng z tabel definicji, mozesz zatadowad zawartos¢ do obszaru
zawartosci. Historia: Wyswietlana jest lista wczesniej otwartych plikéw. Jesli klikniesz
dwukrotnie plik rysunku z listy, mozesz zatadowad zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione: Jesli masz tresci, do ktérych musisz mieé szybki dostep na co dzien, Design Center
oferuje rozwigzanie, aby je znalezé. Po wybraniu dowolnego typu tresci mozesz klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i wybraé opcje dodania jej do Ulubionych. W folderze ulubionych mozesz
zapisaC skroty do tresci na dyskach lokalnych i sieciowych. Oryginalny plik lub folder nie jest
przenoszony, ale wszystkie utworzone skroty sg przechowywane w folderze Ulubione.

2.7. Wyczyscé ekran

Teraz, jesli uzytkownicy chcg zmaksymalizowaé przestrzen rysowania, mogg nacisngé stowa
kluczowe Ctrl+0 lub wybra¢ ikone (Clean Screen) znajdujaca sie w prawym rogu paska stanu.
Po wykonaniu tego polecenia, paski narzedzi i dokowalne okna (z wytgczeniem gtdéwnego paska
menu, wiersza polecen i paska stanu) zostang automatycznie wyczyszczone. Ta funkcja moze
zapewnié lepszg widocznosé, tak duzg, jak to mozliwe, aby utatwic petne zrozumienie kazdego
szczegotu rysunku.
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2.8. Zablokuj interfejs uzytkownika

Lock Ul blokuje pozycje i rozmiar paskéw narzedzi i dokowalnych okien, takich jak Design
Center, paleta Wtasciwosci itd. Aby je tymczasowo odblokowaé, przytrzymaj klawisz CTRL.
Ustawienie LockUI jest przechowywane jako kod bitowy przy uzyciu storica nastepujgcych
wartosci:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Zadokowane paski narzedzi zablokowane

2 Zadokowane lub zakotwiczone okna zablokowane

4 Zablokowane ptywajgce paski narzedzi

8 Zablokowane okna ptywajace

3. Utwdrz, Otworz, Zapisz, Odzyskiwac Rysunek i zarzadzanie rysunkami

3.1. Utworz rysunek
3.1.1. Utworz nowy rysunek, uzywajac ustawien domysinych

Gdy zmienne systemowe FILEDIA i STARTUP [& cestchewDrawing =
zostang ustawione na 1, wpisanie NOWY na pasku = 0O | open Drawings
polecen spowoduje otwarcie okna dialogowego JJJ
Uruchamianie, w ktérym mozna uzy¢ Ustawien
domysinych, Szablonu lub Kreatora, aby utworzy¢
nowy rysunek.

Select a File

File Path

< | 1

Erowse..

Mozesz wybra¢ jednostki imperialne lub
Size:
metryczne dla nowego rysunku. Vodiiod

[ ok | [ cancd

System  miar imperialnych:  Na  rysunku
zastosowano wewnetrzne wartosci domysine, a domysina granica wynosi 12 x 9 cali.
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System miar metrycznych: Na rysunku zastosowano wewnetrzne wartosci domysine, a
domyslna granica wynosi 429 x 297 milimetrow.

3.1.2. Utwodrz nowy rysunek za pomoca kreatora konfiguracji

W oknie dialogowym Uruchamianie mozesz wybraé —
zaktadke ,Uzyj kreatora”, aby utworzy¢ nowy
rysunek za pomoca kreatora. Sg dwie opcje kreatora
podswietlone w nastepujacy sposdb:

_|_|_| Use a Wizard

Select a Wizard:

Kreator konfiguracji zaawansowane;:

‘Wizard Description
Set the units, angle, angle measure, angle direction, and area for your new
drawing. Based on the template gcadiso dwt

Z tej opcji mozesz ustawic jednostki miary, precyzje
wyswietlanych jednostek i granice siatki. Okresl
takze ustawienia kata, takie jak styl jednostek miary,
precyzje, kierunek i orientacje na podstawie
szablonu gcadiso.dwt.

-
Units 5 N Enterthe area you want to represent using
~ Full scale units. Example: to draw in an
Angular N area 12x 9 meters, enter 12 under Width and 9 under
NS Length
Angle Measure 3 Width:
B NS
Angle Direction - Ny 420
B Aea \ Length:

Select the angl of measurement and the precson for
ez

© Decm Degrees
Sogle Measure Deg/Me/Sec

Select the direction for angle measurement

5 Advanced Sety o
i ks [ Bek | [ Fush ] [ cance
Anguiar o [ — — =
B Angle M €
e NN Angle Measure >‘\ S
Angle Direction - AN \ N w E
zm 3

ez 180 >
B Angle Direction -

s [ ) South

T —

Kreator szybkiej konfiguracji: Ta opcja umozliwia @
okreslenie jednostek miary, doktadnosci wyswietlanych 2|00 B vse temlate

jednostek oraz granic siatki na podstawie szablonu E—
gcadiso.dwt. g

Browse...

Template information
No Template information

Cancel
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3.1.3. Utwdrz nowy rysunek za pomocg szablonu

Gdy musisz utworzy¢ kilka rysunkdw GEEmeTEEEEEEEEEEEEE =T
z domyslnymi  ustawieniami, mozesz Lol lllio i

+ |44 [| search Femplate

., . Organize »  Newfolder =y A @
zaoszczedzi¢ czas, tworzac plik szablonu |, . ..
zaprojektowany do tworzenia tych samych S, S -

plikéw rysunkéw, dzieki czemu nie musisz | &l | O e

okresla¢ domysinych ustawien przy kazdym | = e —
uruchomieniu. Konwencje i ustawienia | aemoee

powszechnie przechowywane w plikach | e

> &, Local Disk (C)

szablondw  obejmujg:  typ  jednostki | CuuS .

> s DATA (E)

H H H H File name: ~ | Drawing Template(*.Dwt) -
! precyzje, bloki tytutowe, obramO\A{an!a =
i loga, nazwy warstw, ustawienia

przyciggania, siatki i ortogonalne, granice siatki, style wymiarowania, style tekstu i typy linii.

Rowniez wtedy, gdy zmienne systemowe FILEDIA i STARTUP sg ustawione osobno na 1i 0O,
wpisanie NEW otwiera okno dialogowe Wybierz szablon, w ktérym mozna wybrac¢ zgdany
szablon lub uzy¢ domysinego szablonu, klikajgc przycisk strzatki obok przycisku Otwoérz.

3.2 Otworz rysunek

3.2.1. Otworz rysunek

Mozesz otwierac pliki rysunkéw (.dwg), pliki Drawing Exchange Format (.dxf), pliki Drawing
Standard (dws)i pliki Drawing Template (.dwt). Mozesz réwniez otwierac i sprawdzac rysunki,
ktére podejrzewasz o uszkodzenie.

hR® B L & & o 20 Drafting
File Edit View Insert Format Tools Dra

CTRL+N

CTRL+O |

Aby otworzy¢ istniejacy rysunek: Plik > Otwdrz Wiersz polecers > OTWORZ Uzywajac skrétu >
CTRL+O

-W oknie dialogowym wybierz typ pliku, ktéry chcesz otworzyé.

-Wybierz folder zawierajgcy zagdany plik.-Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzyé, a nastepnie
kliknij przycisk Otworz lub kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyé.
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(5 Select Files ==
Look in DWG v G EJE] preview v
I ~| Name = Date modified Type Frevies:
el &30 Sample 2014/1/714:26 DWG File
& helicopter 2019/8/1211:05 DWG File
& helicopterl 2019/8/1211:05 DWG File
[ L‘ &) Housing sample 2013/5/613:39 DWG File
& Test sample 2018/3/26 14:07 DWG File
‘ i Locate
< T »
‘3.: Standard(" dws)
il DXF(".bd)
e neme Draving Template(" dit)
~ | Flesof type: Drawing("dwg) 7] [ Concel |

3.2.2. Wiele otwartych rysunkéow

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkéw jednoczesnie. Istnieje kilka metod przetgczania rysunku na
inny.

- Wykonaj rysunek klikajgc na niego lub uzywajgc skrétu klawiszowego <Ctrl+Tab>. - Mozesz
zmienic style wyswietlania na Cascade, Title Vertically lub Title Horizontally z menu Window.
Mozesz réwniez uzy¢ Arrange lcons, aby wyréwnad ikony, jesli jest kilka minimalnych rysunkdw.

W B B & & - A - 2D Drafting = s GstarCAD 2025

File Edit Wiew [nsert Format Tools Draw  Text Dimension  Modify Help  Express  Parameter Application  Cloud Nd

Home Insert Annotation 30 Surface Mesh Layout View M

Line Polyline Circle Al ) 2 4 Text Dimension Lock Lacation

Draw « Modify ~ Annotation - Cascade

= Drawingt* X + Tile Horizontally
Tile Vertically

mm Arrange lcons

1 Drawing1_1_0DODD1EEBABCTESD

Window...

3.3. Zapisywanie

3.3.1. Zapisz rysunek

Pliki rysunkdw mozna zapisa¢ do pdzniejszego wykorzystania. Mozna réwniez skonfigurowac
automatyczne zapisywanie i tworzenie kopii zapasowych plikéw oraz zapisywac tylko wybrane
obiekty. Ponadto mozna réwniez zapisac rysunek w pliku Drawing Exchange Format (.dxf) lub
pliku szablonu rysunku (.dwt). Jesli utworzono rysunek przy uzyciu szablonu, zapisanie rysunku
nie zmienia oryginalnego szablonu.

Aby zapisac rysunek: Plik > Zapisz Wiersz polecen > ZAPISZ Uzywajac skréotu > CTRL+S
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RE BB &

= 2D Drafting

View Insert Format Tools

CTRL+M

Dr

CTRL+O

CTRL+S
SHIFT+CTRL+S

a

Uwaga: Kiedy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe Zapisz
rysunek jako, dzieki czemu mozesz wybrac katalog i wpisaé nazwe rysunku .

3.3.2. Zapisz swoj rysunek automatycznie

Mozna ustawi¢ automatyczne zapisywanie plikéw rysunkéw, aby
zminimalizowac¢ ryzyko utraty danych w razie wystgpienia
problemu.

Jesli uruchomisz opcje automatycznego zapisywania, Twdj rysunek
zostanie zapisany w okreslonych odstepach czasu. Domyslnie
system przypisuje nazwe filename. svS w przypadku plikow
zapisanych tymczasowo nazwa pliku odnosi sie tutaj do nazwy
biezgcego rysunku.

3.3.3. Zapisz czes¢ pliku rysunku

G Options

Current profile <<Unnamed Profile>> |

File Display O e Plot and Publish  User Pr

File Save
Save as:
AutoCAD 2018 Drawing(".dwg) -

Maintain visual fidelity for annotative objects
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Freview Settings

Incremental save percentage

e Etery e

Automatic save

Minutes between saves

Create backup copy with each save
[ Fulltime: CRC walidation
[ Mairtain a log file

svE File extension for temporary files

Security Options.

Digplay digital signature information

Mozesz uzy¢ polecenia BLOCK lub polecenia WBLOCK, aby | @ wiesox "
utworzy¢ nowy rysunek z czesci istniejgcego rysunku. Mozesz | “i,
wybraé elementy lub definicje bloku w biezacym rysunku i | o™
zapisa¢ je w nowym pliku rysunku. Opis mozna rowniez | =77 ot [
zapisa¢ w nowym rysunku. e

: Cl O;elelefmmdrawmg

zo A\ No abject selected.

Destination

Fle name and path

Insert units

Millmeter
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3.3.4. Zapisz do innego typu pliku rysunku

Woybierz format z opcji Zapisz jako typ w | &=

Savein: | MECHANICAL DRAWINGS

V‘C:E]E] Viewy

oknie dialogowym Zapisz rysunek jako.
Mozesz zapisa¢ rysunek w starszej
wersji  formatu rysunku (DWG) Ilub
formacie wymiany rysunkéw (DXF) albo
zapisac rysunek jako plik szablonu.

Aby zapisac inny format:

Plik > Zapisz jako Wiersz polecen >

wd

(3 DRAWING SAMPLE MECH1.dwg
(5 DRAWING SAMPLE MECH2.dwg
(5 DRAWING SAMPLE MECH4.dwg
(5 DRAWING SAMPLE MECHS.dwg
(5 DRAWING SAMPLE MECHS MODIFY.dwg
(3 DRAWING SAMPLE MECH.dwg
(3 DRAWING SAMPLE MECH.dwg

futoCAD 2018 Drawing(* dwa)
AutoCAD 2013{L T2013) Drawing " dwg)
AutoCAD 2010(LT2010) Drawing(" dg)
AutoCAD 2007(LT2007) Drawing(* dwg)
AutoCAD 2004(LT2004) Drawing(" dig)
AutoCAD 2000{LT2000) Drawing (" dwg)
AutoCAD R14(LTS8/LTS7) Drawing (" dg)
AutoCAD DrawingStandard * dws)
AutoCAD Drawing Template("dwt)
AutoCAD 2018 DXF(".df)
AutoCAD 2013(LT2013) DXF(" i)
AutoCAD 2010(LT2010) DXF( )
AutoCAD 2007(LT2007) DXF("chd)
AutoCAD 2004(LT2004) DXF("db}
File name AutoCAD 2000(LT2000) DXF("chd)
AutoCAD R12/LT2 DXF("df

Save as type: AutoCAD 2018 Drawing(” dwg) hd

Preview:

Options..

Security Options...

Cancel

ZAPISZ JAKO Uzywajac skrétu >
SHIFT+CTRL+S

3.3.5. Konwersja DWG

Polecenie DWGCONVERT konwertuje jeden lub kilka wybranych plikow rysunkéw do innej
dostepnej wersji dwg. Nowo wygenerowany plik moze nadpisaé oryginalny, a takze moze
zostaé¢ skompresowany do samorozpakowujgcego sie pliku EXE lub pliku ZIP, aby utatwié
konwersje wsadowg catego rysunku projektu.

Fes Tree | Fie Table

-5 Drawings to convert

¥ &l 54515_001 dwg
¥ ) 1344463399 dwg
¥ ) 1344464123 dwg
¥ g 1344465690 dwg
¥ &5 Area Table dh

we
&) 3-POLIDEPORTIVO PLANTAS dng

¥ ) 43956 _estructurales.dwg

ing
¥ &l ARGUITECTURA COI
2 defiritivo.

Convert to 2010 in-placs)

3.3.6. Konwersja wsadowa pomiedzy formatami plikdw graficznych

Konwertuje jeden lub zbiér wybranych
plikdw rysunkowych do starszej lub aktualnej
wersji dwg dostepny. Nowo wygenerowany
plik moze nadpisa¢ oryginalny plik, a takze
moze zostaé skompresowany do
samorozpakowujgcego sie pliku EXE lub pliku
ZIP, aby utatwi¢ konwersje wsadowg catego
rysunku projektu.
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Kroki konwersji plikow DWG do réinych formatow

1. Kliknij kolejno ,,Plik” > , Konwertuj DWG”

N

Kliknij okno dialogowe , Konwertuj DWG” >, Dodaj plik” (w poblizu dotu)

3. W oknie dialogowym ,Wybierz plik” nalezy przejs¢ do folderu, w ktérym ma zostac

przekonwertowany plik graficzny.

4. Kliknij nazwe pliku graficznego, a nastepnie kliknij ,,Otworz”.
5. W oknie dialogowym ,Konwersja DWG” kliknij ,Konfiguracje konwersji”. W oknie
dialogowym , Konwersja DWG” utwdrz nowg Konfiguracje konwersji (NOWA), zmodyfikuj
istniejagcg Konfiguracje konwersji (MODYFIKUJ) lub wybierz poprzednig Konfiguracje

konwersji, a nastepnie kliknij ,,ZAMKNIJ”.

6. W oknie dialogowym ,Konwertuj DWG” kliknij ,,KONWERTUJ".
7. Jesli Conversion Setups okresla plik EXE lub ZIP, przejdz do zgdanego folderu docelowego,
a nastepnie kliknij dwukrotnie plik, aby go wybraé. W razie potrzeby wprowadz nowg

nazwe pliku.
8. Kliknij ,ZAPISZ”.

3.3.7. Uzyj plikow kopii zapasowej

GstarCAD tworzy plik kopii zapasowej z nazwg biezgcego | & options
rysunku i rozszerzeniem ,,.bak”, aby zapisa¢ poprzednia | curent profie: <<lUnnamed Profile>>

File Display Plot and Publish ~ User Pr

wersje biezgcego rysunku po uruchomieniu opgcji

,automatyczne tworzenie kopii zapasowej”.

File Save
Save as:

AutoCAD 2018 Drawing(*.dwg) ~

Maintain visual fidelty for annatative objects
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Preview Settings...

Incremental save percentage

3.3.8. Skré¢€ czas potrzebny na zapisanie pliku rysunku

Aby skréci¢ czas zapisywania pliku rysunku, mozna okresli¢
przyrostowy procent zapisu na karcie Otwdrz i zapisz w oknie
dialogowym Opcje lub za pomocg zmiennej systemowej
ISAVEPERCENT.

Przyrostowy zapis aktualizuje tylko te czesci zapisanego pliku
rysunku, ktére zmienites. Pliki rysunkéw bedg zawierac
procent potencjalnie zmarnowanej przestrzeni, gdy uzywasz
przyrostowych zapiséw. Ten procent zwieksza sie po kazdym
przyrostowym zapisie, az osiggnie okreslong maksymalng
wartos¢, a nastepnie wykonuje sie petny zapis.

& Options

Current profile: <<Unnamed Profile>>

File Save

Save as:

AutaCAD 2018 Drawing(”.dwa)

Mairtain visual fidelity for annotative objects
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Preview Settings...

Incremental save percentage

File Display Plot and Publish ~ User Pi

File Safety Precautions
Automatic save

Minutes between saves

[] Create backup copy with each save
[ Fulltime CRC validation
[ Mairtain a log file

VS File extension for temporary files
Security Options..

Display digital signature information
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3.4. Odzyskiwanie rysunku

3.4.1. Odzyskaj uszkodzony plik

Mozesz odzyskac czesc lub catos$é danych, powracajgc do pliku kopii zapasowej lub uzywajac
polecen, aby znalezé i naprawic btedy, jesli plik rysunku jest uszkodzony. Plik rysunku moze
zostac uszkodzony przez awarie sprzetu, przerwe w dostawie pradu i awarie systemu. Lepiej
utworz plik kopii zapasowej, jesli rysunek jest wazny.

Na karcie Otworz i zapisz w oknie dialogowym Opcje mozesz okresli¢ plik kopii zapasowej,
ktory ma zosta¢ utworzony podczas zapisywania rysunkow i ustawi¢ wifasciwy interwat
czasowy zapisywania. Nastepnie plik kopii zapasowej z rozszerzeniem ,.bak” zostanie
utworzony podczas ponownego zapisywania nazwanego rysunku. Nastepnie plik kopii
zapasowej jest zawsze aktualizowany podczas wykonywania polecenia SAVE lub SAVEAS.

Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby sprawdzi¢ i sprobowaé otworzy¢ uszkodzony plik.
Nastepnie uzyj polecenia AUDIT, aby znalez¢ i naprawi¢ btedy.

Aby otworzyc¢ uszkodzony plik: Plik > Narzedzia rysunkowe > Odzyskaj

Wiersz polecen > ODZYSKA)

G Select Files ] _
REHBR &S«
Lock Drawing and picture. >~ 0F @
iy g Sce Toge . Preview: i View Insert Format
< WAL Filefolder -
2M011/3/201. 1,906 KB e ¢
ot e
layad3.. 2004/6/510... ICA 21278 g ERE
3d 21297261 60829 KB
£301 M. 2017714 4,509KB —
&30 MODEL SAMPLE  2015/1/271 1375KB __ EndFie.
|+ &30 MODEL SAMPL... 2015/4/141. 1413KB
| (&30 model SR GG } focats
&30 model_recover 686 KB
. & 3d rendeding 1 40KB
&30 SYNC HOUSE FL.. 2012/9/191 680 KB
LD VILLESAVOYE 2014747148, 1144 KB
. &30 247113 SATE KB
‘a. & 3uPerkaldsR 20011196, 5682 KB
4 &i3-POLIDEPORTIVO... 2011/3/201 1734 KB
Fie pame. 30 model v (o= I+
Fles of e draveng(" dwg) v; Cancel
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- W oknie dialogowym Pliki typu wybierz typ pliku, ktéry chcesz odzyskaé. - Wybierz katalog
zawierajacy uszkodzony plik. - Wybierz uszkodzony plik, ktory chcesz odzyskad i kliknij przycisk

Otwoérz lub kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzy¢.

Aby sprawdzic btedy w pliku rysunku: Plik > Narzedzia rysunkowe > Wiersz polecen audytu >

Audyt

WHD S«
le | Edit View Inset Format Tools Draw Text Dimension Modify Window

CTRL+N [iew Manage Export Cloud

8 -

- =

-
i

CTRL+Q

M 4 » v 4 Model /4 Layoutl / Layout2

-
Command: AUDIT

Fix any emors detected? [Yes/No] <N=Y
(20165 objects audited

Total emors found during audit 0, foeed 0

| X

Command:

1. Aby dokona¢ wyboru z otwartego rysunku, kliknij Plik > Narzedzia rysunkowe > Audyt

2.
przez program GstarCAD, a nastepnie nacisnij Enter.

3.4.2. Menedzer odzyskiwania rysunkow

Wprowadz Y lub N, aby okresli¢, czy chcesz odzyskaé btedy automatycznie znalezione

Po zakonczeniu pracy z powodu probleméw sprzetowych, awarii zasilania lub probleméw z
oprogramowaniem, aplikacja jest w stanie wykonaé kopie zapasowgq otwartego pliku rysunku.

Przy nastepnym uruchomieniu program uruchamia ,Drawing
Recovery Manager”, w ktorym wyswietlane sg wszystkie pliki
rysunkdw z automatyczng kopig zapasowq, ktére zostaty
przypadkowo zamkniete. Mozesz otworzy¢ zadany plik, klikajac
dwukrotnie na liscie Backup File na ,,Drawing Recovery”, jesli plik jest
uszkodzony, system prdbuje odzyskac rysunek w trakcie tworzenia
kopii zapasowe;j.

Gdy program lub system zostanie przypadkowo zatrzymany, pliki
rysunkéw, ktére nalezy odzyskaé, sg sortowane wedtug
nastepujgcych typow.

Drawing Recovery Manager X

Skip to automatic save file local

-5 BLOCKS2
[ BLOCKS2.1.5938.5v§
gl BLOCKS 2.dwg

Pl MemaBLOCKE 2

Astcase Flle: BLODKS 21 5538578
st Sauz Time: 2013 yasr & month 5 oy 105752

OWa Pl SLOCKE Zowg
Last Sawa Time: 2013 year2 monh 23 oy 13117

Preview: ¥
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- Odzyskany plik rysunku zapisany w przypadku awarii programu (DWG) - Tymczasowy

zapisany plik (svS) - Plik kopii zapasowe] (BAK) - Zrédtowy plik rysunku (DWG)

3.5. Zarzadzaj rysunkami

W GstarCAD Sheet Set Manager pozwala zarzadza¢ catym projektem arkuszy rysunkowych.
Moze zarzgdzac catym przeptywem pracy od tworzenia arkuszy, drukowania i publikowania.itp.

W Menedzerze zestawdw arkuszy zestaw arkuszy to uporzadkowany zbidr arkuszy z kilku

plikow

a kazdy arkusz w zestawie arkuszy stanowi ukfad w pliku rysunku.
Zacznij korzysta¢ z funkcjonalnosci zestawu arkuszy dla swoich biezgcych projektow przy
minimalnym wysitku, importujgc biezgce uktady rysunkéw do zestawu arkuszy. Mozesz tatwo

otwieraé

z centralnej lokalizacji, kontynuujac ich edycje przy uzyciu tradycyjnych narzedzi.

LAYOUTS SHEET SET MANAGER

SAMPLE SHEET SET
1 SHEET A
2 SHEET B
3 SHEETC
4 SHEET D

3.5.1. Kontrola zestawu arkuszy

rysunkow,

rysunki

Wyswietla opcje menu umozliwiajgce utworzenie nowego zestawu arkuszy, otwarcie

istniejgcego zestawu arkuszy lub przetgczanie sie miedzy otwartymi zestawami arkuszy .

\ v/ M flrst test
Recent 4
New Sheet Set...
Open...
'mw

[ M fist test D[—]ﬁk

C:\Users\asus\Documents\
C:\Users\asus\Documents\
Ci\Users\asus\Documents\

F\GSTARCAD\PRODUCT U

P K1 4 - Section View Overall
@:]] Architectural
LB Structural
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| Mt test | @8~
§ @T Tree View: Displays the contents of the sheet list.
Q, M first test
E\@l General
-~ 1-First Floor Plant Layout g Szczegoty lub podglad : Wyswietla
N Secton View informacje opisowe lub podglad
E] 2 - Plan View Layout .0. acje opiso .e ub podgig
5] 4 - Section View Overall miniatury aktualnie wybranego
=& Landscape elementu w widoku drzewa.
...iJ] 6 - Landscape Street Map A

% @Jj Architectural

y £
6 - fandscape Street Ma
@=I| Structural / P P

&) Electrical / L M

8 @l_| Mechanical -
- Plumbing Status: Accessible
Sheet: Landscape Street Map
= Description:
Views:
[none]

File Name: 6 Landscape Street Map.dwg

Location: C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sheet Sets
File Size: (243,358 bytes)

Last Saved: 2014-10-31 21:43:44

Last Edited By: asus

Sheet Size: 297.0 x 210.0

W widoku drzewa mozesz uzy¢ nastepujacych akcji:

e Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostep do menu skrétéw operacji istotnych
dla aktualnie wybranego elementu.
[Sheets =)

& M first test
-8 General |

=& Section Open
K 2-p Open read-only
NERLT

-8 Landscap New Sheet...
Kl6-la  ImportLayoutas Sheet...

&) Architect
&) Structura

Rename & Renumber...

&) Electrical Remove Sheet
) Mechani Publish S
&) Plumbin

eTransmit...

Properties...

e Kliknij dwukrotnie elementy, aby je otworzy¢. Jest to wygodna metoda otwierania plikow
rysunkow z listy arkuszy. Mozesz rowniez klikng¢ dwukrotnie elementy w widoku drzewa,
aby je rozwing¢ lub zwingc.

—_————————— =
{ ]
Shests i
& M first test
=8 General

K 1 - First Floor Plant Layout
-8 Section View
KJ 2 - Plan View Layout
K] 4 - Section View Overall
-8 Landscape
516 Londscape et oo
&) Architectural
&) Structural
&) Electrical
&) Mechanical
&) Plumbing

GSTARSOFT CO.LTD
Landscape Street Map

_ = .

-85.6385, 367.4561, 0
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&) Mechanical
&) Plumbing

New Sheet..
Import Layout as Sheet..

Rename & Renumber...

Publish to DWF
Publish to DWFx
Publish to PDF
Publish to Plotter

g
Include for Publish

Edit Subset and Sheet Publish Settings..
Publish in Reverse Order

Include Plot Stamp.

Plot Stamp Settings...

Manage Page Setups..

Kliknij jeden lub wiecej elementéw, aby wybraé¢ je do wykonania takich operacji, jak
otwieranie, publikowanie lub przesytanie.

Ramove Sheet Sheet Set Publish Options ..
Publish » Publish Dmlns Box ...
eTranamie.
Propertis... 2
T e
L X | «v’% “
X L
U7, Model ), 6 Landscape Street Map

Najedz kursorem na pojedynczy element, aby wyswietli¢ informacje opisowe lub podglad
miniatury wybranego arkusza, widoku lub pliku rysunku.

GSTARSOFT COLTD
Landscape Street Map

I
I
I
l w
I
l

6~ Landscape Stieet Map.

Status Locked for Edt by asus ASUS-PC
Sheet: Landscape Street Map.
Descrpton

Views
[rone]
Fie Name: 6 Landscape Sueet Map dug

Lecatior: C:\Users\asus\Documents\GetarCAD Sheet Sets
Fie Sze: (243,358 bytes)
Currently Open &
Last Saved: 2014-

2434

Sheet Size: 29701 2100

Scale 1300

Przeciggnij elementy w widoku drzewa, aby zmienic ich kolejnosc.

3.5.2. Podstawowe informacje o programie Sheet Set Manager

Otwieranie Menedzera zestawéw arkuszy
Wstazka: Karta Widok > Palety > Menedzer zestawdw arkuszy lub Typ: zestaw arkuszy

Application Help Express Collaboration

D ® O !
b @ D Layout

Named Restore

Mode User Interface
SHEETSET)

Manager

Tworzenie zestawu arkuszy
Po otwarciu Menedzera zestawdéw arkuszy zaznacz
pole rozwijane u gory i kliknij Nowy zestaw arkuszy.

Sheet Set Manager X

Pojawi sie nowe okno dialogowe wyswietlajgce 4 Recent >
kroki tworzenia zestawu arkuszy. T
Open...

Rozpocznij
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W obszarze Poczatek dostepne sg dwie opcje tworzenia zestawu arkuszy.

Opcja pierwsza
Uzywanie ,Przyktadowego zestawu arkuszy”

umozliwia uzycie standardowego szablonu do
utworzenia zestawu arkuszy.

Opcja druga

Uzywanie istniejacych rysunkdw do rozpoczecia
nowego zestawu arkuszy. Wybierzemy opcje
Istniejgce rysunki .

Szczegoty zestawu arkuszy

»Begin
Sheet Set Details
Create a sheet set using
Choose Layouts
Confirm () An example sheet set

(@ Existing drawings

Tutaj mozna dodaé podstawowe informacje, takie jak nazwa zestawu arkuszy, opis i lokalizacja

pliku.

Beon Name of new sheet set:

¥ Sheet Set Details

Choose Layouts
Description (optional):
Confirm

Store sheet set data file (.dst) here:

t:Wsers‘asus‘Domnents\ﬁstarCAD Sheet Sets

[

Note: The sheet set data file should be stored in a location that can be

accessed by all contributors to the sheet set.

Sheet Set Properties

Wybierz uktady

<Back J[ Next> | [ cancel

Istniejgce uktady mozna dodaé do zestawu arkuszy, przegladajac odpowiedni plik potrzebny w
zestawie rysunkéw. Po wybraniu uktadow kliknij Dalej, aby potwierdzic.

Begin Select folders containing drawings. Layouts in the
drawings can be added to the sheet set.

Sheet Set Details
» Choose Layouts [ Browse... ] [Import Options... ]
Confirm |, AUTOLIFT 43D-5.5TON -

- {71 ARM PIN.dwg
EI:I Layout1 Arm Pin
- {71 CARRIAGE.dwg

--{¥|5]] Layout2 Bushing

=[5 ARM LOCK HANDLE. dwg

--[V]|5]) Layout3 Arm Lock Handle Assembly
Layout1 Handle Shaft
K Layout2 Lock Handle Gear

--[¥||&] Layout1 Vertical C Profile

--[¥|] Layout3 Top Plate
T S
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Zatwierdz

Karta potwierdzenia wyswietli podsumowanie uktadow, ktére majg zosta¢ dodane do zestawu.
Po wybraniu przycisku Dalej nowy uktad zostanie dodany do zestawu arkuszy.

7 — ——
Create Sheet Set - Confirm - 1 L

Begin
Sheet Set Details
Choose Layouts

» Confirm

Sheet Set Preview:

= New Sheet Set [6))] 2
1Layout3 Arm Lock Handle Assembly
2 Layout1 Handle Shaft =
E] 3 Layout2 Lock Handle Gear
4 Layoutl Arm Pin
5 Layout1 Vertical C Profile
E] 6 Layout2 Bushing
7 Layout3 Top Plate
Al 8 Layout10 Chain Block Support

Importuj uktady do Menedzera zestawow arkuszy
Aby dodac¢ nowy arkusz z istniejgcego uktadu rysunku, kliknij

prawym przyciskiem myszy tytut zestawu arkuszy i wybierz o
Importuj uktad jako arkusz . Pojawi sie nowe okno podreczne, — =icoel
ktére pozwoli Ci przegladad istniejgcy rysunek, aby dodac uktad. K3 Loyou2loc]  Open

G Import Layouts as Sheets ===

Select drawing fles containing layouts:
Browse for Drawings...

A layout can belong to only one sheet set. If a layout already belongs to a sheet set, you
must create a copy of the layout to import t.

Drawing Name Layout Name Status
Valve 1.dwg Layoutt Available for import
@] Vaive 1.dwg Layout2 Available for import

| Prefix sheet fitles with file name.

[Limportchedeed | [ cancel | vep |

Zarzadzanie zestawem arkuszy
P : &)~
Przenoszenie i usuwanie arkuszy z zestawu _,

Sheets

Layout3 Arm Lock Handle Assem| i ‘

K 4 - Layoutl Armr Open read-only

K1 5 - Layout! Vert

&7 6 - Layout2 Bus| New Sheet..,

K7 8 - Layout10 Ch

K- LoyoutiCh  Rename & Renumber..

&7 10 - Layout15 St Remove Sheet

K7 11 - Layout6 Be{
K7 12 - Layouts Sh(
£ 13 - Layout13 L¢ eTransmit...
K7 14 - Layouts Bel
K7 15 - Layout7 Bel

Publish »

Properties...

T

Wskazdwka: Jesli pole wyboru importu nie jest zaznaczone,
uktad znajduje sie juz w zestawie arkuszy lub nie mozna go
zaimportowac do zestawu.

Sheet Set Manager x

Sheets (=)
1 v i £ New Sheet Sef -
Po dodaniu arkuszy do Sheet Set Manger mozna je =S LockHand,eAssemr‘
przeciggac i upuszcza¢ w zadanej kolejnosci. Aby usunaé %.LL,
. .. . 1.s . &7 4 - Layoutl Arm Pin| Open
arkusz z zestawu, kliknij prawym przyciskiem myszy i £J 5- Layouti Vetical | Open read-only
. &1 6 - Layout2 Bushing|
wybierz Remove Sheet . K1 7-Loyous TopPlag  New Sheet..
K 8 - Layoutl0 Chaing Import Layout as Sheet...
oo oonn! Rename & Renumber..

K3 1. Loyouts Bearng
K] 12 - Layout8 Short C -

| h 3
i 13 - Layout13 Lock LS ]
K] 14 - Layout5 Bearing eTransmit...
] 15 - Layout7 Bearing

Properties...
&7 16 - Layoutl1 Squar. B

T
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Zmiana nazw i numeracji arkuszy | Reneme & Renumber Sheet i)

Aby zmieni¢ nazwe i ponumerowac arkusz lub | %= T
podzestaw, kliknij prawym przyciskiem myszy o Lok e Cear
arkusz, ktérego nazwe chcesz zmienié, i wybierz Fiename: ARM LOGK HANDLE dwg
OpCjQ Zmieﬁ nazwe i ponumerUj ponownie . Folder path: ~ F:\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 15\all about sheet sel
it P iy Wl i
Wyswietli sie okno dialogowe umozliwiajgce | T B
zmiane numeru, tytutu arkusza i nazwy ukfadu.
[ <previous | [ mext> [ o ][ cancel | [ hep
Dodawanie informacji o projekcie do zestawu arkuszy (- O =
Aby dodac informacje o projekcie do B Awa S,
. . Sheet set data file C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sh.
zest.awu arkuszy, taklt.e jak .nazw.a r— o
projektu, numer projektu i opis e = e ‘
. . .o . . Page setup overides file
projektu, kliknij prawym przyciskiem I | ﬁ.m%nm
. ., 3-La New Sheet... miz::::r
myszy tytut zestawu arkuszy i przewin %3& NewSubse. I
i . , . 5-Lay Import Layout as Sheet... Project milesione
w dot do Wiasciwosci zestawu 2o = e g - :
, ) ) A O La: - g::: 2:’:::“ \?;‘m:;e C:\Users\asus'\Documents\GstarCAD Sh..
arkuszy . Wyswietli sie nowe okno Rooy PO el e e o
: o D% ctomme.
podreczne, ktdre umozliwia gi-ts Transmittal Setiips...
aktualizacje informacji o projekcie. =
Wskazowki: Informacje o projekcie w zestawie arkuszy | come o 1 ee [
mozna wykorzysta¢ w obiektach, takich jak pola — —
Tworzenie podzestawéw w Menedzerze zestaw6w arkuszy

Tworzenie podzestawdéw w Menedzerze zestawow arkuszy
Sheets B

to szybki sposdb na uporzadkowanie i znalezienie tego, co 'L 2

jest potrzebne w duzym zestawie rysunkow. Aby utworzy¢ B liiesimiedtc  Cossheasa

i ii 1 1 K1 3 - Layout2 Lock Handle| New Sheet...
podzestaw, kliknij prawym przyciskiem myszy zestaw T
arkuszy, a nastepnie wybierz Nowy podzestaw . % * m:é ;f:;?:'g P Import Layout as Sheet..
£ 7 - Layout3 Top Plate Resave All Sheets

- 8 - Layoutl0 Chain Block
£ 9 - Layoutl6 Channel Anf )
&1 10 - Layout15 Small C Pr| eTransmit...
£ 11 - Layoutb Bearing Sug Transmittal Setups...

- 12 - Layout8 Short Chant =
&7 13- Layoutl3 Lock Hand___ Properties...

K1l 14 - Lavout5 Bearina Subport Assemt I

Publish

Pojawi sie okno Wiasciwosci

podzbioru. Wiekszos¢ wtasciwosci jest .
. = et
podstawowa. Wybierz OK . Subset Name New Subset (1)
HP4 Create Folder Hierarchy No

NOWY . pOdelor ?OStai' dOda ny dO Publish Sheets in Subset Publish by Sheet ‘Include for Publish’ Sett...
menedzera zestawow arkuszy. New Sheet Location C:\Users\ovs\Documents\GstarCAD She..

. . s Sheet Creation Template Arch D{C:\Users\ovs\AppData‘\lLocal\Gs...
Wskazéwka: Aby przenies¢ arkusz do e = "
nowego podzbioru, po prostu kliknij i i

przeciggnij do zgdanego podzbioru.
Publikowanie zestawow arkuszy

Sheet Set Manager utatwia publikowanie petnego zestawu lub tylko wybranych arkuszy
dokumentow budowlanych. Istniejg dwa sposoby na kreslenie: Publikowanie bezposrednio do
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plotera/pliku lub uzycie okna dialogowego Publish.

Publikuj i kresl bezposrednio do plotera/pliku

Kliknij prawym przyciskiem myszy zestaw arkuszy, przewin do opcji Publikuj , a nastepnie

Publikuj w ploterze .

Ta metoda jest uzywana do kreslenia i publikowania, gdy ustawienia strony sg ustawione dla u
ktadu. Wadg korzystania z tej opcji jest to, ze jesli ktos kresli jeden z arkuszy za pomoca polec
enia plot i zapisuje ustawienia w uktadzie, uktad nie zostanie prawidtowo opublikowany. Zesta

w arkuszy mozna rowniez pakowac i udostepniaé za pomocg e-transmit.

Sheet Set Manager

Publish to DWF
Publish to DWFx
Publish to PDF
Publish to Plotter

Publish using Page Setup Override

Include for Publish

Edit Subset and Sheet Publish Settings...

Publish in Reverse Order

Include Plot Stamp

Plot Stamp Settings...

Manage Page Setups...
Sheet Set Publish Options ...
Publish Dialog Box ...

Sheets = |
&, New Sheet Set (1) -
K 1 - Layout3 Arm Lock Handle Assem| }
K1 2 - Layoutl Handle Shaft ‘
] oo ot it o I |
K1 4- Open
&5+ Open read-only
K 6
K7 New Sheet...
£ 8- Import Layout as Sheet...
i 9
& 10 Rename & Renumber...
B 11 Remove Sheet
12
% 13 Publish
K 14 eTransmit...
% i; Properties...
£ 17 - Layoutl4 Small Plate Hole

Publikowanie za pomocg okna dialogowego Publikuj moze nie by¢ tak szybkie jak publikowani
e bezposrednio w ploterze/pliku, ale ryzyko, ze dokument zostanie wydrukowany nieprawidto

wo, jest mniejsze.

Mozna réwniez stosowad ustawienia strony z
apisane na rysunku na poszczegélnych arkus
zach lub w catym zestawie.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij praw
ym przyciskiem myszy tytut zestawu arkuszy,
przewin do Publikuj , a nastepnie do Okno d
ialogowe Publikuj . Zostanie wyswietlone ok
no dialogowe Publikuj.

Teraz z ustawieniami strony, okno dialogowe
Publish moze zmieni¢ sposdb publikacji doku
mentu. Teraz mamy opcje publikowania w Pl
otterze nazwane w Ustawienia strony, DWF,
DWFx i PDF.

Publish o
ponetls : Pubish Options nformation
[ 2] B8 csson CAlserass\Documens:
Publsh to File Type: Misheet fie
LIS ) Naming: Specfy name
eI eage ke Layer infomton: Dont inciude
DWFx Merge Cortrol: Line ovenwrie
o Wh @ (i it
Sheet Name 30 DWF Status
£ 1 Layout3 Am Lock Handie Assemb o Noerors
K] 2 Layout! Handee Shat + No emors
W 3 Layout2 Lock Handie Gear v
K] 4 Layout1 Am Pin  Noemors
K 5 Layout1 Vertical C Profile  No emors
K 6 Layout2 Bushing 7 Noemors
K1 7 Layout3 Top Plate  No emors
K 8 Layout 10 Chain Block Support + Noemors
K 9 Layout 16 Channel Angle Cut  No emors
KJ 10 Layout 15 Small C Profile + Noemors
KJ 11 Layout§ Bearing Support Plate 1  Noerors
K112 Lavout8 Short Channel 1 <Default o No erors
Pubish Output
[Selected Sheet Details -]
Source drawn..| ARM LOCK HANDLE dwg ]
Number of include plot stamp
Drawing locat.| FAGS TARCAD\PRODUCT LINEPLATF . &)
Layout Name | Layout2 Lock Handie Gear 1
7 groun
|Plot device [ Override: DWFx ePlot (XPS Compatble) it b baciound s
Piot sze 21000 29 90 Milimeters (Landscape)  1oci0
k Openin viewer when done
|Plot scale (LT ) [ one =
Page setup de.| Ovemde the output device specied by &
|
Hide Detals Pubish | Cancd | [ hep
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Wybranie opcji publikowania zestawu arkuszy umozliwia zmiane takich informacji, jak
domyslina lokalizacja wyjsciowa i nazewnictwo.

@ g Srite Hor

Publsh Options Information

e = @ | D0vie vert
s Xre 00l Sheet

Location: C:\Users\asus\Documents\ Palettes Manager © B Cascade

Fie Type: Mulisheet fie

Naming: Speciy name

Layerinfomation; Dont include

Merge Control: Line ovenwte

Sheet Set Publish Options

=
S0 | Cument sheet set: New Sheet Set (1)

(Shet et Pl vl [Default output location (plot to file) -]

[Location |C:\Users\asus\Documents\

e Jahe Common DWF/PDF options <]
1kt None> + No emd

Type Mk sheet file
1kt None> + No emd T
20t None> - e NWS““"M" T
Kthorw> oorlll  ayerrfommat..| Dont include
Incomorate C... | Line overwite

wk None> + Noerdl
it None> + No e
1uk None>  Noerd | |DWF data options -]
1wt None> o Noemdl|  [Password pro...| Disable

it None> + No erd Password N/A

1t None> + No emd Block informa. .| Dont include

it None> + Noeng Block templat._.| /A

wtNone>  o/Noemdll [Gctsetinfo..|Dontnciude

tput Sheet informa...| Dont include

|30 DWF options ]
| Group by Xeef...[N/A

[Publsh with m..| /A

copies: Inclug

IPuba‘
|

Oped ok ] [ concel {Nebl.

Wskazéwka: Jedng z gtéwnych opcji, ktére najczesciej zmieniam, jest typ. Plik wieloarkuszowy
umiesci caty zestaw w jednym pliku, a plik jednoarkuszowy umiesci kazdy arkusz w pliku.

4. Sterowanie widokami rysunkowymi

4.1. Przerysuj i zregeneruj rysunek

Podczas pracy nad rysunkiem elementy wizualne mogg pozosta¢ po zakonczeniu polecenia.
Mozesz usungc te elementy, odswiezajgc lub ponownie rysujgc wyswietlacz.

Aby odswiezyc (przerysowac) biezacy ekran okna: Widok > Wiersz polecen przerysowania >
PRZERAW

Aby ponownie wygenerowac biezgce okno: Widok > Wiersz polecer Regen > REGEN

File Edit QUMY Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

Regen
T2 Regen Al

Zoom >

Pan >
Orbit >

Viewports 3
[ Mamed Views..

3D Views

% (7 Hide
% Visual Styles
\ Render

Display
= Toolbars...
—

. n ', Model /Layoutl /Layout2

Informacje o rysowanych obiektach sg przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, co zapewnia wysoki poziom precyzji. Czasami rysunek musi zostac
przeliczony lub wygenerowany ponownie z bazy danych zmiennoprzecinkowych, aby
przekonwertowac te wartosci na odpowiednie wspotrzedne ekranu.
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4.2. Powieksz widok (Zoom)

Mozesz uzy¢ polecenia ZOOM, aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ widok rysunku, aby spetnié
swoje potrzeby. Mozesz zmieni¢ powiekszenie rysunku w dowolnym momencie. Kursor
zmienia sie w lupe, gdy narzedzie powiekszania jest aktywne. Pomniejsz, aby zmniejszyé
powiekszenie, aby zobaczy¢ wiecej rysunku, lub powieksz, aby zwiekszyé powiekszenie, aby
zobaczy¢ czes$é rysunku bardziej szczegotowo.

Uwaga: Jesli pracujesz w widoku ukfadu i nie mozesz powiekszyé, widok uktadu moze by¢
zablokowany. Skala i widok nie zmieniajg sie w przestrzeni modelu podczas przesuwania lub
powiekszania w zablokowanym widoku uktadu.
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4.2.1. Metody powiekszania

Aby powiekszy¢, mozesz uzy¢ dowolnej z ponizszych metod:
- Aby okresli¢ fragment rysunku, ktory chcesz powiekszyé, utwoérz okno. - Aby powiekszy¢ w
czasie rzeczywistym, uzyj narzedzia Powiekszanie w czasie rzeczywistym na pasku narzedzi

Standard. - Jesli masz mysz z kétkiem, obracaj koétkiem, aby powiekszaé i pomniejszac.
Powiekszanie okreslonego obszaru prostokgtnego

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar zdefiniowany przez dwa rogi, aby wyswietli¢ obiekty w
tym obszarze tak duze, jak to mozliwe. Lewy dolny rég okreslonego obszaru staje sie lewym

dolnym rogiem nowego widoku.

Aby powiekszy¢ obszar za pomocg okna:Widok > Powiekszenie > Wiersz poleceh okna >
Z00OM

- Wybierz Widok > Powiekszenie > Okno
- Zaznacz jeden rég okna wokét obszaru, ktéry chcesz powiekszyé.

- Okresl przeciwlegty rog okna wokoét obszaru, ktory chcesz powiekszyé.
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4.2.2. Powieksz w czasie rzeczywistym

Opcja w czasie rzeczywistym dynamicznie powieksza obraz, przesuwajgc urzadzenie
wskazujgce w gore lub w dét. Klikajgc prawym przyciskiem myszy, mozesz wyswietli¢ menu
skrétéw z dodatkowymi opcjami wyswietlania.

3D Views V@ Conter Exit
Object
& Hd e Pan
Vi | Styl » Ir
o = V| Zoom
Rendl »Q ou

3D Qrbit

®  Etents Zoom Window
; Zoom Original
Zoom Extents

Aby powiekszy¢ w czasie rzeczywistym: Widok > Powiekszenie > Wiersz polecen w czasie
rzeczywistym > RTZO0OM

- Wybierz Widok > Powiekszenie > Czas rzeczywisty z menu gtéwnego.

- Przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastepnie przeciggnij kursor do przodu, aby powiekszy¢,
lub do tytu, aby pomniejszyc¢.

4.2.3. Wyswietlanie poprzedniego widoku rysunku

Po powiekszeniu lub przesunieciu w celu obejrzenia fragmentu rysunku w wiekszym szczegéle,
mozesz chcie¢ pomniejszyé, aby zobaczyé caty rysunek. W menu Widok > Powiekszenie,
narzedzie Poprzednie umozliwia przywrdcenie poprzedniego widoku. Wielokrotne wybieranie
tego narzedzia powoduje cofniecie sie do 25 kolejnych powiekszonych lub przesunietych
widokow.
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4.2.4. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie widoku o precyzyjny wspdtczynnik skali
mierzony wzgledem catkowitego rozmiaru rysunku lub wzgledem biezgcego wyswietlania.
Gdy zmienisz wspodtczynnik powiekszenia, czes¢ rysunku znajdujgca sie w srodku biezgcego
obszaru widoku pozostanie wysrodkowana na ekranie.

Aby powiekszy¢ do okreslonej skali wzgledem biezgcego wyswietlania: Widok >
Powiekszenie > Skala Wiersz polecen >ZOOM

- Wybierz Widok > Powiekszenie > Skala z menu gtéwnego.
- Na pasku narzedzi Powiekszenie kliknij Skale powiekszenia.
- Wpisz ZOOM w wierszu polecen, wybierz opcje Skala, a nastepnie nacisnij Enter.

- Wpisz wspotczynnik skali, a po nim x (np. 2x).

- Nacisnij Enter.
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4.2.5. Wyswietlanie catego rysunku

Opcja ZOOM Extents wyswietla widok obejmujgcy wszystkie obiekty na rysunku w mozliwie
najwiekszym rozmiarze. Widok moze wyswietla¢ obiekty na warstwach, ktére sg wytgczone,
ale nie obejmuje obiektéw na zamrozonych warstwach.

Opcja ZOOM All wyswietla wszystkie obiekty mieszczace sie w granicach zdefiniowanych przez
uzytkownika lub w zakresie rysunku, w zaleznosci od tego, ktéry widok jest wiekszy.

Mozesz uzy¢ narzedzia Zoom All na pasku narzedzi Zoom, aby wyswietli¢ caty rysunek.

Narzedzie Zoom Extents na pasku narzedzi Zoom wyswietla rysunek do jego rozmiardw, dzieki
czemu obraz wypetnia wyswietlacz do najwiekszego mozliwego powiekszenia.
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4.3. Przesuwanie i widok

Mozesz przesuwac rysunek w dowolnym kierunku za pomocy polecenia panoramowania.
Panoramowanie przesuwa lub przesuwa widok rysunku poziomo, pionowo lub po przekatne;j.
Powiekszenie rysunku pozostaje takie samo, podobnie jak jego orientacja w przestrzeni.
Jedyng zmiang jest wyswietlana czes$¢ rysunku. Aby przesungé, mozesz uzy¢ dowolnej
z nastepujgcych metod:

-Aby precyzyjnie przesuwac, okresl dwa punkty definiujgce wielkos$¢ i kierunek przesuwania.
Pierwszy punkt wskazuje punkt poczatkowy przesuwania. Drugi punkt wskazuje wielkos$é
przesuniecia przesuwania wzgledem pierwszego punktu.-Aby przesuwa¢ w czasie
rzeczywistym, uzyj narzedzia Pan Realtime na pasku narzedzi Standard. -Jesli masz mysz
z kotkiem, nacisnij i przytrzymaj kotko, a nastepnie przesun mysz.

Aby przesuwac¢ w czasie rzeczywistym: Widok > Przesuwanie > Wiersz polecei w czasie
rzeczywistym > PRZESUN

- Wybierz Widok > Powiekszenie > Czas rzeczywisty z menu gtéwnego. - Przesun kursor w
kierunku, w ktérym chcesz przesungc. - Aby zatrzymac przesuwanie, nacisnij Enter, ESC lub
wybierz Wyjdz z menu skrétdw.

Aby przesungé myszke za pomoca kotka:

- Nacisnij i przytrzymaj kotko, a nastepnie przesun mysz w kierunku, w ktérym chcesz
przesungc obraz (funkcjg tg steruje zmienna systemowa MBUTTONPAN).
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4.4. Wyswietlaj wiele widokéw w przestrzeni modelu

Gdy zaczynasz nowy rysunek, jest on wyswietlany w jednym oknie. Mozesz wyswietli¢ rysunek
w drugim oknie lub podzieli¢ jedno okno na wiele okien. Mozesz rowniez otwierac¢ i wyswietlac
wiele rysunkéw.
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4.4.1. Ustaw widoki przestrzeni modelu

Okna widoku utworzone na karcie Model catkowicie wypetniajg obszar rysunku i nie zachodzg
na siebie. Gdy wprowadzasz zmiany w jednym oknie widoku, pozostate sg aktualizowane
jednoczesnie. Mozesz wykona¢ nastepujgce operacje w oknie widoku przestrzeni modelu:

- Ustaw tryby ikon przyciggania, siatki i uktadu wspétrzednych (LUW); przesuwaj; powiekszaj;
i przywracaj nazwane widoki. - Zapisz orientacje ukfadu wspdtrzednych (LUW) z
poszczegblnymi rzutniami. - Podczas wykonywania polecenia mozesz rysowaé z jednego
rzutnia do drugiego. - Nadaj nazwe ukfadowi rzutni, aby méc go ponownie wykorzystaé na
karcie Model lub wstawié na karcie ukfadu. - Podczas pracy na modelach 3D pomocne jest
skonfigurowanie réznych uktadéw wspoétrzednych (LUW) w poszczegdlnych rzutniach.
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4.4.2. VPMAX/VPMIN

VPMAX umozliwia rozszerzenie biezgcych widokdw ukfadu i przejscie do Przestrzeni modelu w
celu edycji bez obaw o zmiane skali i ograniczen widokéw, podczas gdy VPMIN umozliwia

przywrécenie biezgcego widoku uktadu.

Zmienna systemowa | Opis Wartos¢ | Opis wartosci
i izacjg | O Nie maksymalizuj
VPMAXIMIZEDSTAT | Steruie maksymalizacia ymartzt]
E biezgcego obszaru  widoku
(tylko do odczytu) 1 Zmaksymalizuj

4.4.2.1. VPMAX

Rozszerza biezgce okna widoku uktadu na caty ekran i przetacza do przestrzeni modelu w celu
edycji.
Do zmaksymalizowanego stanu widoku mozna przej$é na cztery nastepujace sposoby:

» Woprowad?z polecenie VPMAX w przestrzeni uktadu, a nastepnie kliknij, aby wybra¢

obszar widoku, ktéry chcesz zmaksymalizowaé; (jesli w uktadzie znajduje sie tylko jeden
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obszar widoku, zostanie on zmaksymalizowany bezposrednio, bez koniecznosci
wybierania innego obszaru).

» Wprowadz polecenie VPMAX po wybraniu okna widoku w przestrzeni uktadu;

» Kliknij dwukrotnie obramowanie obszaru widoku w przestrzeni uktadu;

» Kliknij ikone maksymalizacji obszaru widoku na pasku stanu w przestrzeni uktadu. s

4.4.2.2. WPMIN

Opuszcza stan zmaksymalizowany i powraca do biezgcej przestrzeni uktadu.
Zmaksymalizowanego obszaru widoku mozna wyjs¢ na trzy sposoby:

» Wprowadz polecenie VPMIN;

» Kliknij dwukrotnie niebieska linie graniczng;

» Kliknij ikone minimalizacji widoku na pasku stanu w przestrzeni uk’radu.E!

4.4.3. Praca z wieloma widokami jednego rysunku

Mozesz otwieraé i pracowaé z kilkoma widokami tego samego rysunku jednoczes$nie. Po
podzieleniu pojedynczego okna na wiele okien mozesz sterowac¢ kazdym oknem osobno. Na
przyktad mozesz powiekszaé lub przesuwac w jednym oknie bez wptywu na wyswietlanie w
zadnym z pozostatych okien. Podczas rysowania wszelkie zmiany wprowadzane w jednym
oknie sg natychmiast widoczne w pozostatych. Mozesz takze przetgczad sie z jednego okna do
drugiego w dowolnym momencie.

Aby utworzyc¢ wiele widokow: Widok > Okna widoku Wiersz polecen > PORTY WIZUALNE
-Wybierz Widok > Okna widoku -W menu okien widoku wybierz 1, 2, 3 lub 4 okna widoku.

-Wpisz h, jesli chcesz uzyskaé orientacje poziomg lub v, jesli chcesz uzyska¢ orientacje
pionowa.

Aby pofaczy¢ dwa widoki: Widok > Okna widoku > Dofgcz Wiersz polecen > PORTY
WIDOKOWE
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- Wybierz Widok > Okna widoku > Dotacz

- Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz okna, ktére chcesz zachowac.

- Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz sgsiedniego okna, ktore chcesz dofgczy¢ do

pierwszego okna.

Aby przywrdci¢ nazwang konfiguracje okna:

- Wpisz zmienng systemowg -VPORTS w wierszu polecen i nacisnij ENTER. - Nastepnie wpisz

Restore. - Nastepnie wpisz nazwe konfiguracji okna, ktérg chcesz przywrdcic.
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4.4.3.1. Skala VPS

Polecenie VPSCALE raportuje rzeczywistg skale biezgcego widoku w uktadzie.

1.

dostosowujgc skale do formatu papieru.

Wopisz VPSCALE w wierszu polecen i wybierz krawedz obszaru widoku.

Otworz ostatnio uzywany rysunek lub utwdrz nowy widok w przestrzeni ukfadu,

W wierszu polecen pojawi sie prawidtowa skala widoku w Twojej jednostce miary.

Pasek stanu pokazuje tylko wtasciwg skale wybranego obszaru widoku w uktadzie.
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4.4.4. Praca z wieloma rysunkami

Dzieki interfejsowi wielu dokumentéw mozesz otwierac i pracowaé nad kilkoma rysunkami
jednoczesnie, mozesz kopiowac, wycinac lub wkleja¢ elementy z jednego rysunku do drugiego.
Kazdy rysunek pojawia sie w oknie rysunku, co ma nastepujgce zalety: Mozesz zobaczy¢ dwa
lub wiecej rysunkdw obok siebie i mozesz fatwo kopiowaé elementy z jednego rysunku do
drugiego. W menu Okno, nastepujgce trzy metody, ktére okreslajg sposéb rozmieszczenia
rysunkdéw, sg dostepne do wyboru przez uzytkownika.
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4.4.5. Menedzer widokow

Za pomocg menedzera widokéw mozna tworzyé, ustawiaé biezgce i aktualizowaé warstwy,
edytowaé granice oraz usuwac¢ nazwane widoki, a takze szybko przetgczaé sie miedzy
widokami. Przydaje sie to, aby ograniczyé wiele niepotrzebnych operacji dostosowywania
widoku.

G ViewManager x
Current View:Curent
Views
Q et ven - | [
(G Model views Camera X 0
& Layout views New.
{1 Preset View =t b
Camera Z 1 Update Layer
Target X 0
Lo Edt Boundrares
Target Y 0
T Z 5 Delete
Rol angle o
Height 1666549
Widih 4335443
Perspecive of
Lenslength fnm) |50
Cancel Aeely Help

4.5. Okresl widok 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, aby utatwi¢ weryfikacje efektéw 3D rysunku, konstruowanie i
wizualizacje modeli 3D. Mozesz okresli¢ nowy punkt widzenia, aby tworzy¢ nowe obiekty lub
modyfikowad istniejgce obiekty.

4.,5.1. Ustaw kierunek ogladania

Rysunki tréjwymiarowe mozna oglgdaé, ustawiajgc kierunek ogladania. Kierunek oglgdania
ustala pozycje ogladania. Gdy ogladasz rysunek z domyslnego punktu widzenia (0,0,1), widzisz
widok z gdry rysunku. Mozesz zmienié kierunek ogladania, aby ogladac rysunek z innej
perspektywy lub pracowaé nad modelem tréjwymiarowym z innej orientacji.

& Viewpoint Presets X

Set Viewing Angles
(®) Absolut= to WCS O Relative to UCS

From: From:

X Axis: 270.0 XY Plane:

Set to Plan View

Cancel Help

Aby ustawic nowy kierunek widoku: Widok > Widoki 3D > Ustawienia wstepne punktu widoku
Wiersz polecert > DDVPOINT

-Wybierz Widok > Widoki 3D > Ustawienia wstepne punktu widzenia
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-Ustaw katy widzenia bezwzgledne do WCS i wzgledne do UCS, przesuwajac potozenie igly
zgodnie z wiasnymi preferencjami. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Aby wyswietli¢ widok planu biezgcego rysunku: Widok > Widoki 3D > Widok planu Wiersz

polecen > PLAN

-Wybierz Widok > Widoki 3D > Widok planu z menu gtéwnego.

-Zawiera trzy widoki planu: Biezacy UCS, Swiatowy UCS i Nazwany UCS. Wybierz ten, ktéry

chcesz.
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4.5.2. Widok izometryczny

Mozesz zdefiniowa¢ widoki perspektywiczne modelu, aby stworzy¢ realistyczne efekty.
Wybierz wstepnie zdefiniowane standardowe widoki ortograficzne i izometryczne wedtug
nazwy lub opisu. Te widoki reprezentujg powszechnie uzywane opcje: Goéra, D6t, Przéd, Lewo,
Prawo i Tyt. Ponadto mozesz ustawi¢ widoki z opcji izometrycznych: SW (potudniowy zachéd)
izometryczny, SE (potudniowy wschdéd) izometryczny, NE (pétnocny wschdod) izometryczny i
NW (pdtnocny zachdd) izometryczny.

[Pl Insert Format Jools Draw Dimension Modify Window Help

Manage  Export

B Back T

& SWisometric .\\}
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4.5.3. Rysuj widoki izometryczne 2D

Dzieki funkcji przyciggania izometrycznego mozesz tworzy¢ obiekty 2D, ktore wygladajg jak
bryty 3D.

Ustawiajgc Isometric Snap w oknie dialogowym Draft Settings i wtgczajgc Snap and Grid,
mozesz tatwo wyrdwnaé obiekty wzdtuz jednej z trzech ptaszczyzn izometrycznych. Jednak
chociaz rysunek izometryczny wyglada jak 3D, w rzeczywistosci jest reprezentacjg 2D.

6 Drafting Settings

Snep G P Trackig Dbject Snap Dy e Guck Frenea 14+ P e

85



4.5.4. Ustaw siatke izometryczng i przycigganie

Poprzez wyrdwnanie wzdtuz trzech gtdwnych osi, rysunek izometryczny symuluje rysunek 3D
z okreslonego punktu widzenia. Gdy kat przyciggania jest ustawiony na 0, osie ptaszczyzny
izometrycznej wynoszg 30 stopni, 90 stopni i 150 stopni. Po wigczeniu przyciggania
izometrycznego mozesz pracowaé na dowolnej z trzech ptaszczyzn izometrycznych, z ktérych
kazda ma pare skojarzonych osi.

- Lewa. Lewa pfaszczyzna izometryczna zdefiniowana przez pare osi 90 i 150 stopni.
Przycigganie i uchwyty sg wyréwnane wzdtuz osi 90 i 150 stopni. - Gora. Gérna ptaszczyzna
izometryczna zdefiniowana przez pare osi 30 i 150 stopni. Przycigganie i uchwyty s3
wyrownane wzdtuz osi 30§ 150 stopni. - Prawa. Prawa ptaszczyzna izometryczna zdefiniowana
przez pare osi 90 i 30 stopni. Przycigganie i uchwyty sg wyréwnane wzdtuz osi 90 i 30 stopni.

@ Drafting Settings X 900

Snap and Grid  Polar Tracking  Object Snap  Dynamic Input - Guick Properties M| * | *

Snap On (F9) [Gnd On (F7) To p
Snap spacing Grid style
Display dotted grid in:
10
Snap X spacing - [[] 2D model space
Snap Y spacing [ Block editor

[] SheetAayout
Equal X and Y spacing
Grid spacing

Snap type Grid X spacing 10

(®) Grid snap Grid Y spacing: 10

(®) Rectangular snap Major line every 5 z

O lsometic snap Grid behavior

Adaptive grid ) Left
[ Allow subdivision below arid R | g h t
spacing
Display grid beyond Limits °
[ Follow Dynamic UCS 30° 150
Options. Cancel Help

Oprocz uzywania polecenia ISOPLANE do przetgczania ptaszczyzn izometrycznych, mozna
takze uzy¢ skrotu klawiszowego F5 lub CTRL+E. Okreslenie jednej z trzech pfaszczyzn
izometrycznych powoduje, ze tryb ortogonalny i krzyzyk zostang wyréwnane wzdtuz
odpowiednich osi izometrycznych.

Na przykfad, gdy Ortho jest wtgczone, okre$lone punkty sg wyréwnane wzdtuz symulowanej
ptaszczyzny, nad ktérg pracujesz. Dlatego mozesz najpierw narysowac gorng ptaszczyzne, a
nastepnie przetaczy¢ sie na lewg ptaszczyzne, aby narysowad inng strone, a nastepnie
przetaczyc¢ sie na prawg ptaszczyzne, aby dokoriczyé rysowanie.

L Ortho Mode(F8) |
- aE P S A ek

Ptaszczyzna goérna Ptaszczyzna lewa Ptaszczyzna prawa
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4.5.5. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz ogladac obiekty z dowolnego kierunku, przytrzymujgc mysz lub inne urzgdzenie
wskazujgce i poruszajgc sie dynamicznie. Dzieki dynamicznemu ogladaniu mozesz wyswietlac
efekty zmiany punktu widzenia podczas zmiany widoku. Mozesz wykonywac operacje
przesuwania lub powiekszania, gdy 3D Orbit jest aktywny. Gdy 3D Orbit jest aktywny, nie
mozesz modyfikowaé obiektédw. GstarCAD obstuguje wiecej opcji orbity, takich jak Free Orbit,
3D Continuous Orbit, Orbit along the X-axis, Orbit along the Y-axis, Orbit along Z-orbit i 3D
Orbit Center. Dodatkowo uzytkownicy mogg tworzy¢ dwie nowe siatki za pomoca polecen
DISH i DOME. Aby zamkng¢ 3D Orbit, nacisnij Enter, ESC lub wybierz Exit z menu skrétow.

4.5.6. Ukryj linie lub zacieniuj obiekty 3D

Ukrywa lub ksztattuje obiekty 3D w biezagcym rysunku, ttumi wyswietlanie obiektow
(czesciowo lub catkowicie), ktére znajdujg sie za innymi obiektami, lub generuje po prostu
zacieniony obraz wyswietlany w biezgcym widoku. Mozesz uzy¢ polecenia HIDE, aby usung¢
ukryte linie, aby zweryfikowac biezgce umiejscowienie tych powierzchni. Ukrywanie linii tta
sprawia, ze wyswietlanie jest znacznie bardziej przejrzyste, ale nie mozesz modyfikowac
widokéw ukrytych linii ani renderowac.
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4.5.7. Dodaj proste cieniowanie do obiektow 3D

Chociaz ukrywanie linii moze poprawic rysunek i rozjasnié projekt, cieniowanie tworzy bardziej
realistyczny obraz modelu. Mozesz modyfikowaé zacienione obiekty tak, jak zwykle. Po
wybraniu zacienionego obiektu szkielet i uchwyty pojawiajg sie na wierzchu cieniowania.

|<Y
X

4.5.8. Ptaszczyzna przekroju

Polecenie SECTIONPLANE tworzy obiekt przekroju, ktéry dziata jako ptaszczyzna ciecia przez
obiekty 3D i zapisuje wybrang ptaszczyzne przekroju jako blok 2D lub 3D. Obiekt przekroju
mozna dynamicznie przesuwaé¢ w modelu 3D lub na powierzchni. Aktywny przekréj mozna
wykorzysta¢ do analizy modelu, przesuwajac obiekt przekroju w obiekcie. Twérz widoki
przekroju, ktére mozna zapisa¢ lub ponownie wykorzystac.

R

Section Plane

Select section plane

£\ (No section plane objects selected)

2D section/elevation block creation settings
30 section block creation settings

© Live Section settings

Active Live Section

Color [WColor 8
Linetype Continuous
Linetype Scale |1
Lineweight Default
Show Yes
Face Hatch Predefined/SOLID
Ande 0
Hatch Scale 1
Hatch Spacng |1
Color EColor &
Linetype Continuous
Linetype Scale 1
Lineweight Defautt
Apply settings to al section objects
ook ] [ Reset Cancel
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4.6. Render

Rendering tworzy obraz 2D na podstawie sceny 3D. Cieniuje geometrie sceny, uzywajgc
ustawionego oswietlenia, zastosowanych materiatéw i ustawien srodowiskowych, takich jak
tto i mgta. Na podstawowym poziomie mozesz uzy¢ polecenia render, aby renderowaé swaj
model bez stosowania materiatéw, dodawania $Swiatet lub konfigurowania sceny. Nie
mozesz przesuwac ani dostosowywac tego swiatfa.

Home Insert Annotate 3 Viey Manage Output Help Express

4.6.1. Swiatto

Oswietlenie dodaje ostateczny szlif do sceny. Mozesz dodaé swiatta punktowe, reflektory
i Swiatta odlegte oraz ustawic lokalizacje i wtasciwosci fotometryczne kazdego z nich.

Swiatlo punktowe: Swiatto punktowe emituje $wiatto we wszystkich kierunkach ze swojego
miejsca i nie jest skierowane na zaden obiekt.

Reflektory : Reflektor mozna skierowac w strone obiektu.

Swiatfa odlegle : Symuluje efekt $wiatta stonecznego. Mozna go uzywaé do pokazania, jak
cienie rzucane przez konstrukcje wptywajg na otaczajacy jg obszar.

Lista swiatef : Wyswietla liste typdw i nazw Swiatet uzywanych w modelu. Odlegte swiatta
i sfonce nie pojawiaja sie jako obiekty interfejsu w modelu.

pre Eort [0 nset Format Jools Draw Dimension Modity Window Help Express

e ul View  Manage Help  Ex

nder Materials 20 3dface 3D || Secion
Salid Mesh
» Lender tin
Named Views...

3D Views »

(7 Hide
Visuel Styles »
Render

]

View [

. agl

@98 @ e W
» Rotate 30 3D 30

wiretiame 21 30 Al Mimor Afay

Render

Display » Light » |4 New Point Light
I Toolbars.. % Materials O MNew Spotiight
i New Distant Light

(& LightList

Model  Layoutl { Layout? //

89



4.6.2. Materiat

Do obiektéw na rysunkach mozna dodawac¢ materiaty, aby uzyska¢ realistyczny efekt. W
kontekscie renderowania materiaty opisujg sposéb, w jaki obiekt odbija lub przepuszcza
Swiatto. W ramach materiatu mapy mogg symulowac tekstury, efekty wypuktosci, odbicia lub

zatamania Swiatta.

Material
Available Materials in Drawing

ﬂ-ﬁ
x

4 [ |»

CEICTEAES

Material Editor - Global <
Template: !E:
Diffuse: _ |2
Shininess: i
Refraction index: i
Translucency: I

Sel-lllumination: | [}

Diffuse map -
100

4 = Drawingldwg

5. Narzedzia precyzyjne i wiasciwosci rysunkéow

5.1.1. Ustaw format jednostek

Mozesz ustawi¢ format wyswietlania jednostki, ktory
obejmuje: notacje naukowg, dziesietng, inzynierska,
architektoniczng i utamkowa. Aby wprowadzi¢ format
architektoniczny stdp i cali, mozesz wskazac¢ stopy za
pomocy symbolu pierwszego ('), na przyktad 72'3. Nie
musisz okresla¢ cali, wpisujgc cudzystowy ("). Mozesz
ustawié typ jednostki i precyzje w kreatorze Szybkiej
konfiguracji, kreatorze Zaawansowanej konfiguracji
lub oknie dialogowym Kontrola jednostek. Te
ustawienia kontrolujg sposéb interpretacji wpiséw
wspotrzednych, przesuniecia i odlegtosci oraz sposob
wyswietlania wspétrzednych i odlegtosci.

M 4 » » “Model 4 Layoutl / Layout?

(= Drawing Units

Length Angle
Type: Type:

Precision: Precision:
0.0000 w 0
[ Clockwise
Insertion scale

Units to scale inserted content:

Millimeters ~

Sample Output
15, 2.0039. 0
3<45,0

Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:
Intemational v

Cancel

Direction...

P Decimal Degrees

Aby otworzyc okno dialogowe jednostek rysunkowych: Format > Jednostki Wiersz polecen >

UNITS
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5.1.2. DWGUNITS

Rozne projekty lub scenariusze zastosowan mogg wymagacé roznych jednostek . Na przyktad
projekt architektoniczny moze uzywac metréw, podczas gdy projekt mechaniczny moze uzywac
cali. W GstarCAD 2025 nowo dodane polecenie DWGUNITS pozwala zmieni¢ jednostki
rysunkow, aby spetni¢ standardowe wymagania dotyczace rozmiaru i adnotacji rysunku oraz
uniknac¢ btedéw spowodowanych uzyciem réznych jednostek.

Mozesz wprowadzi¢ polecenie DWGUNITS lub klikngé Ribbon » Express » Modyfikuj »
jednostki DWG.

Monity wiersza polecen : Drawing units:

>

(1) Wprowad? jednostki dtugosci <3>: Domysing jednostka [RESEEUEIES
dla rysunkéw imperialnych jest , 3. milimetry”, a dla Eiimete_,S
rysunkdw metrycznych , 1. cale”. Dostepnych jest szes$¢ Centimeters
popularnych jednostek.

2.

r

i

(W]
.

Decimeters

6. Meters

Enter unit for length <3>:

(2) Wprowadz format wyswietlania liniowego<4>:

Drawing unit display formats:
1. Scientific
. Decimal
Engineering
. Architectural

Fractional

Enter linear display format <4>:

(3) Wprowadz liniowg precyzje wyswietlania<4>:

Architectural linear display precision formats:
e. 1"
1. 1/2"

.1;!'4"

1;{8 LU

2.

TV B 9

. 1/128"
3. 1/256"

Enter linear display precision <45>:

(4) Scale objects from other drawings upon insert? [Yes(Y)/No(N)] <Yes(Y)>:

Kontroluje , czy obiekty wstawiane do biezgcego rysunku beda skalowane zgodnie z
istniejgcymi obiektami. Jesli ustawione na ,Tak”, wstawiane obiekty mogg by¢ skalowane,
aby lepiej pasowaty do biezgcego sSrodowiska rysunku.

(5)‘Match INSUNITS to drawing units? [Yes(Y)/No(N)] <Yes

Upewnij sie, ze wymiary obiektéw odpowiadajg skali rysunku. Jesli ustawiono na ,Tak”,
wstawione obiekty zostang zmierzone i wyswietlone przy uzyciu tych samych jednostek,
co biezacy rysunek.

(6) Scale objects in current drawing to reflect change in units? [Yes(Y)/No(N)}] <Yes(Y)>:
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Okresla, czy wymiary i skala obiektéw na biezgcym rysunku majg by¢ dostosowywane w
celu odzwierciedlenia modyfikacji jednostki.
> (7) Include cbjects in Paper Space? [Yes(Y)/No(N)}] <Yes(Y)>:

Okresla, czy obiekty majg by¢ zawarte w przestrzeni .

Na przyktad podczas konwersji rysunku z imperialne (cale) na metryczne (milimetry) jednostki,
Po wykonaniu polecenia DWGUNITS jednostka obiektu jest modyfikowana :

H o

!- =N
Lh
i — |

Uwaga: Rdézne opcje mogg prowadzi¢ do réznych monitédw. Po prostu postepuj zgodnie z
monitami w wierszu polecen, aby uzyska¢ doktadne instrukcje.

5.1.3. Ustaw konwencje katowe

Mozesz okresli¢ potozenie kata 0 i dodatni kierunek .
) ) , 5 Direction Control >

pomiaru kata: zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Mozesz Base Angle
rowniez okresli¢ format i liczcbe utamkéw (®) East 0
dziesietnych. () North 50

- o . | O West 180
- Okresl jednostke miary i doktadnosc: Jednostki
obejmujg grad, radian, jednostke geodezyjng oraz O South N
stopien, minute i sekunde. () Other Pick / Type

, . . . Ok, 0
- Okresl, od ktérego punktu zaczyna sie pomiar kata:
wschéd, zachodd, pO’fUC!r,\Ie, p,o’moc lub inne. Na E—
przyktad, aby wprowadzi¢ wspoétrzedng wzgledng do

biezacej wspodirzednej dla linii nieruchomosci o
dtugosci 54 stép, 7 cali i azymucie 60 stopni na pdétnoc, 12 minut, 6 sekund na wschdd,
wprowadz @54'7"<n60d12'6"e.

- Okresl kierunek dodatni: przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara lub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Kgt 0 mozna ustawi¢ w dowolnym miejscu.
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5.1.4. Ustawianie wspotczynnikow skali

Zamiast rysowac w okreslonej skali, rysujesz wszystko w petnym rozmiarze w programie. Kiedy
drukujesz swoj rysunek, mozesz przypisac¢ skale, w ktérej rysunek ma zosta¢ wydrukowany.
Skala jednak wptywa na sposdb, w jaki kilka elementdw, takich jak tekst, strzatki lub typy linii,
jest drukowanych w Twoim rysunku. Na przyktfad, kiedy rysujesz tekst, musisz okresli¢ rozmiar
tekstu, aby kiedy wydrukujesz go p6ézniej w okreslonej skali, wysokos¢ tekstu byta prawidtowa.

Po ustaleniu ostatecznej skali ukonczonego rysunku mozna obliczy¢ wspdtczynnik skali
rysunku jako stosunek jednej jednostki rysunku do rzeczywistej jednostki skali
reprezentowanej przez kazda jednostke rysunku.

W ponizszej tabeli przedstawiono standardowe wspodtczynniki skali architektonicznej i
inzynieryjnej oraz wysokosci tekstu wymagane do utworzenia tekstu o wysokosci 1/8 cala po
wydrukowaniu rysunku w okreslonej skali.

Standardowe wspotczynniki skali i odpowiednie wysokosci tekstu
Skala Wspotczynnik skali Wysokos¢ tekstu

1/16" = 1'-0" 192 24"
1/8"=1'-0" 96 12"
3/16" =1'-0" 64 8"
1/4" = 1'-0" 48 6"
3/8"=1'-0" 32 4"
1/2"=1'-0" 24 3"
3/4"=1'-0" 16 2"

1"=1"'-0" 12 1,5"
11/2"=1-0" 8 1"

3"=1-0" 4 0,5"
1" =10' 120 15"

1" =20' 240 30"

1" =30' 360 45"

1" =40' 480 60"

1" =50' 600 75"

1" =60' 720 90"

1" =100 1200 150"

Mozesz uzy¢ tych wspotczynnikéw skali, aby wstepnie okresli¢ rozmiar rysunku, aby upewnié
sie, ze zmiesci sie na papierze o okreslonym rozmiarze podczas drukowania. Kontrolujesz
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rozmiar rysunku za pomocg limitdw rysunku. Aby obliczy¢ limity rysunku, aby dopasowac je
do rozmiaru papieru, pomnéz wymiary rozmiaru papieru przez wspotczynnik skali.

5.2. Granice rysowania

Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktére tworzg niewidoczng granice wokdt Twojego rysunku.
Mozesz uzy¢ granic rysunku, aby upewnic¢ sie, ze nie utworzysz rysunku wiekszego niz ten,
ktéry zmiesci sie na okreslonym arkuszu papieru, gdy jest drukowany w okreslonej skali.

Na przyktad, jesli planujesz wydrukowac rysunek w skali 1/8" = 1'-0" (czyli uzywajac
wspotczynnika skali 96) na arkuszu papieru o wymiarach 36 x 24 cale, mozesz ustawic limity
rysunku na 3264 jednostki szerokosci (czyli 34 x 96) i 2112 jednostek wysokosci (22 x 96), co
pozwoli na pozostawienie 1-calowego marginesu na krawedziach drukowanego obrazu.

Aby ustawic limity rysowania: Format > Limity [

® |

rysowania Wiersz polecen > LIMITY ® sesis
@ Color..

. . Linetype...
-Wybierz Format > Granice rysunku -Okres| | =
wspétrzedng x i wspofrzedng y gornego | resoe.
.. . .. &, Dimension Style...
prawego limitu rysunku i dolnego lewego limitu Pt o\ Model Loyl Loyoii2

. s . . . , . [ Point Style...
rysunku. Mozesz rowniez klikng¢ Wybierz, aby s muimesye.
@@ Units...

okresli¢ granice rysunku, wybierajgc punkty na |. s
rysunku.

Command: _LIMIT:

Reset Model space limits:

(Specify lower left comer or [ON/OFF]<0.0000.0.0000>: 34
(Specify upper right comer <420.0000.257.0000>: x
Invalid Point.

1 Rename...

5.3. Siatka i przycigganie siatki

Siatka to prostokatny wzor sktadajacy sie z
mniejszych i wiekszych linii rozciggnietych
nad obszarem rysunku. Wyswietlanie
siatek i uzywanie przyciggania siatek
poprawia wydajnos¢ regeneracji. Po
wigczeniu trybu przyciggania kursor
przylega lub przycigga do niewidocznych
siatek. Ustawienia siatki i przyciggania to peeee

skuteczne narzedzia do wykorzystania w

rysunku w celu zapewnienia doktadnosci. e e b

Ponadto kursor moze by¢ ograniczony do poruszania sie tylko ortogonalnie lub prowadnice
mogg by¢ wyswietlane na ekranie automatycznie w okreslonych przyrostach kata
biegunowego.
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5.3.1. Zmien odstepy siatki i przyciggania

Mozesz wtgczac i wytgczac Grid i Snap oraz okresla¢ ich odstepy na karcie Snap and Grid w
oknie dialogowym Drafting Settings. Odstepy siatki nie muszg odpowiadaé¢ odstepom
przyciggania. Szeroki odstep siatki moze by¢ uzywany jako punkt odniesienia, podczas gdy
mniejszy odstep siatki pomaga doktadnie okresli¢ punkty.

G Drafting Settings X

Snap and Gnd  Polar Tracking Object Snap_ Dynamic nput _ Quick Propetties M+ *

A snap On (F3) ] IDGnd onFn I
Shap spacing Grid style
Display dotted grd n
0
Snap X spacing: [0 ] Do
Snap Y spacing: [ Block editor

[ SheetAayout
Equal Xand Y spacing

Grid spacing

Snap type: Exliem=rm
Enabled ® Gnd snap Grd Y spacing:
Use lcon (® Rectangular snap Major line every 5 z
L (Gid behavier
Settings... [] Adaptive grid
] Alow subdivision below grid
spacing
Display grid beyand Limits
[ Follow Dynamic UCS
Options. Cancel Help

5.4. Uzyj przyciggania obiektéow

Przycigganie obiektdw umozliwia szybkie wybieranie
doktadnych punktéw geometrycznych na istniejacych
obiektach bez koniecznosci znajomosci doktadnych
wspoétrzednych tych punktow. Przycigganie obiektow
umozliwia wybieranie punktu korncowego linii lub tuku,
punktu srodkowego okregu, przeciecia dowolnych dwéch
obiektéw Iub dowolnej innej geometrycznie istotnej
pozycji. Przycigganie obiektéw umozliwia réwniez
rysowanie obiektow, ktore sg styczne lub prostopadte do
istniejgcego obiektu. ol [ Loyoud

SNAP GRID ORTHO POLAR [ReiVV ReiiElag LWEIGHT (o]

[Bpeciynext pointor || D |[F280]

5.4.1. Ustawianie przyciggania obiektow

Przycigganie obiektéw mozna ustawi¢ za pomocg | & oringseing: X
dowo|nej z nastepujacych metod: SnepandGrid Polar Tracking  Obiect Snap | Dynamic input  Guick Properties M[ <]

[~] Object Snap On (F3) [ Object Snap Tracking On (F11)

Object Snap modes
- Wybierz Narzedzia > Ustawienia rysunkowe > 0 MEnport # Clpare Solct Al
Przycigganie obiektéw, a nastepnie kliknij jedno g;“‘j"”” :EL”“"‘”ZI Ceart

] Center ‘erpendicular
z narzedzi przyciggania obiektéw. - Na pasku narzedzi [JGeometic Certer 75 (] Tangent
Przycigganie obiektéw kliknij jedno z narzedzi 5 Clhoce T Ctearst
. . . , . .. & [ Quadrant B [ Apparent intersection

przyciggania obiektow. - Na pasku stanu kliknij . Dvtenecon o Dlosametonertors [7]
prawym przyciskiem myszy przycisk Przycigganie =+ (] Bdensin e CIDvde  Soqmerts
obiektow, aby wybra¢ Ustawienia. — Nacisnij N i et By v move e sor. To
. . . . . . stop tracking, pause over the point again
i przytrzymaj klawisz Shift, klikajac prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu w oknie | ... — e

rysunku, aby wyswietli¢ menu skréotéw przyciggania
obiektéw, a nastepnie wybierz przycigganie obiektéw, ktére chcesz ustawié.
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Dodatkowo mozesz znalez¢ opcje o nazwie Distance from Endpoint (Odlegtos¢ od punktu
koricowego). Opcja ta pozwala na przycigganie okreslonej odlegtosci od dowolnego punktu
koncowego obiektdow, takich jak linia, tuk, splajn, pline , tuk elipsy, mline i inne linie. Tak dtugo,
jak przesuwasz kursor nad obiektem od jego punktéw koricowych, zobaczysz zielony punkt
przyciggania w doktadnej odlegtosci.

50mm distance from endpoint

Inna opcja o nazwie Divide Segments pozwala na przycigganie punktéw podzielonego
segmentu obiektéw, takich jak linia, tuk, splajn, pline, tuk elipsy, mline i inne linie. Wczesniej,
jesli chciates znalezé punkt podziatu, najpierw musiate$ wygenerowac obiekt podzielonych
punktéw, a nastepnie przyciggac te punkty, aby narysowac. Teraz, dopoki przesuwasz kursor
nad obiektem wymienionym powyzej, zobaczysz zielony punkt przyciggania w dokfadnej
odlegtosci.

5.4.2. Narzedzia AutoSnap

Narzedzie automatycznego przyciggania jest |@ o= %
wizualnym narzedziem pomocniczym do e o oo et i et s
przyciagania, ktére pomaga zobaczy¢ i uzywaé | | Gue e et e
przyciggania obiektéw bardziej efektywnie. st Ceivenininy
Gdy przycigganie obiektéw jest wigczone, DE’C“““Sb e Pt s
system wyswietla znacznik i podpowiedz, gdy _ s seaie
przesuwasz kursor nad punkt przyciagania. || T

AutoSnap wiacza sie automatycznie, gdy - . ﬁ} .
przycigganie  obiektéw  jest  wigczone. r———

Domyslnie znacznik, podpowied? i magnes | ot

AutoSnap sg wiaczone. Ustawienia AutoSnap s Brse it devsin

mozna zmieni¢ w oknie dialogowym Opcje.

AutoSnap skfada sie z nastepujacych narzedzi

przyciggania: e | I C

- Marker. Lokalizacja przyciggania obiektu jest wyswietlana, gdy kursor przesuwa sie nad
obiektem lub w jego poblizu. Ksztatt markera jest okreslany przez przycigganie, ktore oznacza.

- Podpowiedz. Wskazuje, do ktdrej czesci obiektu przyciggasz flage w miejscu kursora.

- Magnes. Przyciaga i blokuje kursor na najblizszych wykrytych punktach przyciggania.
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- Pole apertury. Otacza celownik i definiuje obszar, w ktérym, gdy przesuwasz kursor, system
ocenia obiekty pod katem przyciggania obiektéw. Mozesz okreslié, czy pole apertury jest
wyswietlane, czy nie, a takze zmienic¢ rozmiar pola apertury.

5.4.3. Wybér cyklu

Dzieki nowej zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING mozna szybko zaznacza¢ naktadajgce
sie lub pokrywajace sie obiekty w biezgcym rysunku, a takze ustawia¢ opcje cyklicznego
zaznaczania.

Przycisk Cykl wyboru znajduje sie na pasku stanu. | & peftingsetings x
Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk, aby | omemicms cuskpopstis Hogiier smnciic trow Seiction Cyoing
okresli¢  ustawienia cyklicznego wyboru. Te I Alow seection cycing
ustawienia kontroluja, czy odznaka lub okno Se“::pg“::mM“ng“m
dialogowe Wybodr sg wyswietlane, gdy najedziesz ® Curordependent
kursorem na naktadajacy sie obiekt lub go E:""“’MP}
wybierzesz. O

Shaw title bar(B)
Zezwalaj na cykliczne zaznaczanie: Wiacza/wytacza | f—

funkcjonalnos¢ cyklicznego zaznaczania. Mozesz réwniez ustawié te opcje za pomocg zmiennej
systemowej SELECTIONCYCLING.

Wyswietl liste wyboru cyklicznego: Wyswietla liste wyboru cyklicznego.

Zalezne od kursora: Przesuwa pole listy wzgledem pozycji kursora w oparciu o ¢wiartke (lewy
gorny rég, prawy gorny rég, prawy dolny rég, lewy dolny rég), odlegtos¢ w pikselach lub jest
statyczna.

Pokaz pasek tytutu: Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, wytgcz pasek tytutu.

Aby wybra¢ naktadajace sie obiekty, upewnij sie, ze opcja Selection Cycling na pasku stanu jest
wigczona. Podczas przesuwania kursora nad obiektami zobaczysz ikone wskazujgca, ze wiele
obiektéw jest dostepnych do wyboru. Kliknij, aby wyswietlié¢ liste dostepnych obiektéw, a
nastepnie kliknij na liscie, aby wybra¢ zgdany obiekt.

97



DORMITORIO PRINCIPAL

[ s E NG ~[910

DORMITORIO PRINCIPAL

[N s E R - fs30

DORMITORIO PRINCIPA

. "m Enable Selection Cycling

c ] 8 )

=l (o R

5.5.

Uzyj sledzenia biegunowego i $ledzenia przyciggania obiektow

GVl

Automatyczne sledzenie obejmuje $ledzenie biegunowe i $ledzenie przyciggania obiektéw.
Mozna je wtgczad i wytgczaé, naciskajgc ponownie przyciski POLAR i OTRACK na pasku stanu.
Gdy wtaczony jest tryb sledzenia biegunowego, kursor porusza sie wzdtuz okreslonego kata.
Gdy wigczone jest Sledzenie przyciggania obiektéw, kursor porusza sie wzdtuz Sciezki

wyréwnania na podstawie punktu przyciggania.

5.5.1. Sledzenie biegunéw

Linie pomocnicze sg wyswietlane na ekranie automatycznie przy
przyroscie kata biegunowego, ktéry okreslasz , gdy wigczone jest
$ledzenie biegunowe Na przyktad, jesli narysujesz linie z
przyrostem kata ustawionym na 65 stopni przy wtaczonym
Sledzeniu biegunowym , linia gumowa bedzie wyswietlana z
przyrostem 65 stopni.

Aby wiaczy¢ sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata
biegunowego:

1. Wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci: - Wybierz Narzedzia >
Ustawienia kreslarskie z menu gtdwnego. - Na pasku narzedzi
Przycigganie obiektéw kliknij przycisk Ustawienia przyciggania
obiektéw. - Wpisz DSETTINGS w wierszu polecen, a nastepnie
nacisnij Enter.

2. Przejdz do karty Sledzenie biegunowe.

3. Zaznacz pole wyboru Sledzenie biegunowe wtaczone.

Tools Draw Text Dimension
VoiceManager
Cur WebSite
Palettes

E Co

Clean Screen

nand Line

lsolation

Inguiry
— Update Fields

l, Block Editor
nd Block In-place Editing

Data Extraction...

Load Application...

Run Script...
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4. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci, aby okregli¢ [EEees =

. . . .. . Snap and GRid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic input | Magnifier | Symmetr « | »
przyrosty kata biegunowego: - Wybierz kat z listy rozwijanej || rrwreemeen
Przyrost kata. - Zaznacz pole wyboru Dodatkowe katy i kliknij @ Tt
Nowy, aby zdefiniowaé niestandardowy przyrost kata N '
5. Kliknij przycisk OK.

Uwaga: Aby w dowolnym momencie wigczy¢ lub wytgczyé sledzenie biegunowe, kliknij
przycisk Sledzenie biegunowe na pasku stanu lub naciénij klawisz F10.

e
l ped
Model / Layoutl / Layout? On
Off e
L Command: OF OPTIONS
e} Command: DSETTINGS Settings...
Command: v | Uselcon

1390, 910, 0 HEHI

Aby rysowac obiekty za pomocg $ledzenia biegunowego:

-Wtacz $ledzenie biegunowe i uruchom

polecenie rysowania, takie jak ARC, CIRCLE -
lub LINE. Mozesz réwniez uzy¢ Sledzenia
biegunowego z poleceniami edyc;ji, takimi jak
COPY i MOVE.
- Gdy przesuwasz kursor, aby okresli¢ punkty,
zauwaz przerywang linie Sledzenia
biegunowego, ktéra pojawia sie pod
okreslonymi  katami $ledzenia. Punkty
okreslone podczas wyswietlania linii sg
out2 |

zgodne z katem $ledzenia biegunowego.

S LUC LI LA [0 FOLAR | OSNAP el (e GERVINE DN | M(

5.5.2. Sledzenie przyciggania obiektéw

Sledzenie przyciggania obiektéw moze $ledzi¢ $ciezki wyréwnania oparte na punktach
przyciggania obiektéw i wyswietla¢ podpowiedzi narzedzi w punktach pozyskanych. Po
pozyskaniu punktu Sciezki wyréwnania poziomego, pionowego i biegunowego wzgledem
punktu sg wyswietlane, gdy kursor przesuwa sie nad sciezkg rysowania. Na przyktad mozesz
okresli¢ punkt wzdtuz Sciezki opartej na punkcie koicowym obiektu lub punkcie srodkowym
lub przecieciu miedzy obiektami.
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Do sterowania wyswietlaniem Sciezek dopasowania $ledzenia biegunéw i obiektéw mozna
réowniez uzy¢ zmiennej systemowej TRACKPATH.

pain
Endpoint: 46.3636 < 0°

735.64. .2782,0 SNAP

2782, GRID ORTHO POLAR (el I OTRACK DYN l MODEL _
5.6. Uizyj ortogonalnego (tryb ortogonalny)

Mozesz ograniczy¢ ruch kursora do biezacych osi poziomych i pionowych, aby méc rysowaé
pod katem prostym lub ortogonalnie. Na przyktad, gdy wtgczona jest opcja Rysuj ortogonalnie,
linie sg ograniczone do 0 stopni, 90 stopni, 180 stopni lub 270 stopni. Podczas rysowania linii,
linia gumki podaza albo wzdtuz osi poziomej, albo wzdtuz osi pionowej, w zaleznosci od tego,
ktdra os jest najdalej od kursora. Gdy wtgczysz przycigganie i siatke izometryczng, ruch kursora
jest ograniczony do ortogonalnych odpowiednikéw w biezgcej ptaszczyznie izometrycznej.
Tryb ortogonalny i $Sledzenie biegunowe nie mogg by¢ wigczone w tym samym czasie.
Wi1aczenie trybu ortogonalnego wytacza $ledzenie biegunowe.

Aby szybko wigczy¢ rysowanie ortogonalne:

-Nacisnij klawisz F8 lub nacisnij przycisk ORTO na pasku stanu

|Specifyr1extpoint: @” ||<U" |

yout2
SV ORTHO EEdelWial OSNAP l OTRACK DYN l MODEL -

5.7. Praca z typami linii

Typ linii to powtarzajacy sie wzér kresek, kropek i pustych przestrzeni I

wyswietlanych na linii lub krzywej. Mozesz przypisa¢ typy linii do E ” =

obiektéw wedtug warstwy lub okreélajac typ linii jawnie. Mozesz Im‘%'HI ————— o

rowniez okreslic jego skale, zatadowac wiecej typow linii do programu eyplock

z pliku biblioteki typow linii i utworzy¢ wtasne niestandardowe typy S g e

ini. R
- Mare...

Domyslnie kazdy rysunek ma co najmniej trzy typy linii : ) ;
CONTINUOQUS, BYLAYER i BYBLOCK. Nie mozna zmieni¢ nazwy ani

usungé tych typow linii .
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Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych typdw linii z typami linii sprzetowych dostarczanymi przez
niektére plotery. Oba typy linii kreskowych dajg podobne efekty. Jednak jesli uzyjesz obu
typow linii jednoczesnie, wyniki mogg by¢ nieprzewidywalne.

5.7.1. Zataduj typy linii

GstarCAD zawiera pliki definicji typu linii gcad.lin i gcadiso.lin . Jesli wybierzesz gcadiso.lin ,
mozesz uzy¢ opcji ISO pen-width podczas kreslenia. Jesli chcesz wiedzie¢, jakie typy linii sg juz
dostepne, mozesz wyswietli¢ liste typdéw linii , ktére sg tadowane do rysunku lub
przechowywane w pliku LIN ( definicja typu linii ). Oba pliki definicji typu linii zawieraja kilka
ztozonych typow linii .

& Linetype Manager X (> Load or Reload Linetypes X
Linetype fiters Load... Delets ez
Show all linetypes ~ [ Invert fiter = File Lcadiso Jin
Current Hide details
= Available Linetypes
Current linetype:  ByLayer
Linetype Description 2
. Linetype Appearance Description BANKUNET
[ ByLeyer BANKLINEZ Stone Bank Ao_o_o_o_o_o_o_o_o_
ByBlock - BANKLINE3 Store Bank B-000000000 ..
Continuous —— Continuous BANKLINE4 Gravel Bark _o._0._0._0._0_0_....
BANKLINES Sand Bank .o s s
BANKLINEE Grass Bank _ 111 0__n_II.
BANKLINET ~ cavavocavovavau AT
. BANKLINES -
BANKLINES
EriEleE H e BATTING Batting 55555555555555555555...
BrooirEsrs BORDER Border _ . _ . _ . _ ..
BORDER2 Border (.5x) . R R &7
Use paper space units for scaling 1.00 Milimeters
oK Cancel Help e o

5.7.2. Zmiana typu linii obiektu

Mozesz zmieni¢ typ linii obiektu, zmieniajgc typ linii warstwy, na ktérej znajduje sie obiekt,
przypisujgc obiekt do innej warstwy lub bezposrednio okreslajgc typ linii dla obiektu.

age Export Help

n-2 |8 BT EYSIE 2 || (@Mre -
i[[etvﬁ |J LH0 v| ﬁ |I:;a.r| % o —————— Bylayer -

my & [|£) &4 8B 8 8 R EE - % -

CENTERZ  |=

Bylayer
ByBlock

Continuous
= i a—— CENTERZ
————— DASHDOT2
. —+————  FENCELINEL
’,,.""/ P More...
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5.7.3. Ustaw biezacy typ linii

Domyslnie wszystkie obiekty sg tworzone przy uzyciu biezgcego typu linii , ktéry jest
wyswietlany w Kontrolce typu linii na pasku narzedzi Wtasciwosci. Aby zmodyfikowaé ten
biezgcy typ linii , mozesz wybraé typ linii i ustawi¢ go jako biezgcy w oknie dialogowym
Menedzera typow linii . Jesli biezgcy typ linii to BYLAYER, obiekty sg tworzone przy uzyciu typu

linii przypisanego do biezgcej warstwy.

Draw Dimension Modify Window Help

Properties x

[re@ MM CY R A [ @L@ @ °
" - o = Bylayer -

(Er=r ] Text Llinear || Insert —
Color “Mtipls™ PR e - - G| | ——-— ceNTER2 |z
Layer ] | Bylayer
Linetype — CENTER2 ByBlock
Linetype scale 300 .| Continuous
Plot Style BYCOLOR o CenTERZ
Lineweight — Bylayer o — e — SO
Hyperinl ———— FENCEUNEL
Thickness o o Mare,

3D Visualization -
Materials Bylayer g

Geometry -~ [ s
Start X “Multiple* w7
Start Y “Multiple™ )
Stat Z 0

Jesli biezgcym typém linii jeiét BYBLOCK, obiekty sg tworzone przy uzyciu typu linii
CONTINOUS , dopdki nie zostang zgrupowane w blok. Po wstawieniu bloku, uzyskuje on

biezgce ustawienie typu linii .

Aby ustawic aktualny typ linii :

Wybierz rodzaj linii z listy rozwijanej Sterowanie rodzajem linii na pasku narzedzi Wtasciwosci,

ktdra jest ustawiona na biezgcy rodzaj linii .

5.7.4. Skala typu linii kontrolnej

Mozesz ustawic¢ globalne lub indywidualne skale dla obiektéw, aby kontrolowa¢ wyswietlanie
typdw linii . Globalny wspdtczynnik skali i biezgca skala obiektu sg wyswietlane w Menedzerze

typoéw linii

. Wartos$¢ globalnego wspétczynnika skali jest przechowywana w zmiennej

systemowej LTSCALE, ktdora zmienia skale typu linii globalnie dla nowych i istniejgcych

obiektéw.

& Linetype Manager

Linetype fitters
Show all linetypes v

Cumert linetype:  Bylayer

Load... Delete
[ invert fitter
Current Hide details

Linetype Appearance
ByLayer
ByBlock

Continuous

Description

Continuous

Details

Use paper space units for scaling

Global scale factor: 1.0000
Current object scale: 1.0000

1.00 Milimeters

0K Cancel Help
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Biezgca skala obiektu jest przechowywana w zmiennej systemowej CELTSCALE, ktéra okresla
skale typu linii dla nowych obiektéw. W uktadzie mozesz uzy¢ zmiennej systemowej
PSLTSCALE, aby dostosowa¢ skale typu linii w réznych oknach widoku.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali rodzaju linii moze spowodowac, ze wzor linii
bedzie wygladat jak linia ciggta, w zaleznosci od skali widoku lub skali wydruku rysunku.

Aby ustawic¢ biezacg skale indywidualnego rodzaju linii : Format > Rodzaj linii Wiersz
polecen > TYP LINII

- Wybierz Format > Rodzaj linii. - Kliknij przycisk Pokaz szczegdty. - W polu Biezgca skala obiektu
wpisz skale rodzaju linii, ktorg chcesz ustawic jako biezacg. - Kliknij OK.

Aby zmienic globalng skale typu linii : -Wybierz Format > Typ linii -Kliknij przycisk Pokaz
szczegbty.-W polu Global Scale Factor wpisz globalng skale typu linii , ktérg chcesz zmienié.
Nastepnie kliknij przycisk OK.

5.8. Praca z warstwami

Warstwy sg jak przezroczyste naktadki, ktérych uzywasz w recznym szkicowaniu. Uzywasz
warstw, aby organizowaé rézne typy informacji rysunkowych. Kazdy obiekt na rysunku
znajduje sie na warstwie. Kiedy rysujesz obiekt, jest on tworzony na biezgcej warstwie.

—\

Layer Properties Manager s

Cusert layer: LINES
SR &g > 5 X
|| Satus | a4 On Feeze Llock Color Lnetype Lneweight Plot Style Plot  New viewpor freeze  Description

- 0 & & BW Cotiru. — Defoutt e 2

& CENT & @ W 152CENTER — Defak (=] 3

o Deo & @ EW. Cortny. — Defak (=] o

& HWDE ) O ' EW_HIDDEN2 — Defat =] 93

Layer | O A W@ W Cortru . — Defat [=] |
. —— Def 2

v NES e 5 EW Cortny.. — Defaut = o

& REFE ' W82 HIDDEN2 — Defact e )
»
£~ 4 Shows 8layens. totel 8 layers L 0K | Cancel Apply Heip

5.8.1. Tworzenie i nadawanie nazw warstwom

Mozesz utworzy¢ nieograniczong liczbe warstw w kazdym rysunku i uzywac ich do
organizowania informacji. Gdy tworzysz nowg warstwe, poczagtkowo przypisywany jest jej
kolor biaty (lub czarny, w zaleznosci od ustawien systemu) i typ linii CONTINUOUS. Domyslnie
widoczna jest rowniez nowa warstwa. Po utworzeniu i nazwaniu warstwy mozesz zmienic jej
kolor, typ linii , widocznos¢ i inne wtasciwosci .

Aby utworzy¢ nowa warstwe: Format > Wiersz polecen warstwy > WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa - Kliknij przycisk Nowa warstwa. - Wpisz nazwe nowej warstwy i
kliknij OK.
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Aby zmienié¢ nazwe warstwy w biezgcym rysunku:

-Wybierz Format > Warstwa - W oknie dialogowym Menedzer witasciwosci warstw kliknij
nazwe warstwy, ktdrg chcesz zmieni¢. -Wpisz nowa nazwe i kliknij przycisk OK.

5.8.2. Ustawianie biezgcej warstwy

Gdy rozpoczynasz rysowanie, obiekty sg tworzone w biezgcej warstwie. Domyslnie warstwa 0
jest ustawiona na biezgcg warstwe, ale mozesz réwniez utworzy¢ nowg i uczynié jg biezaca.
Wszystkie kolejne obiekty, ktére utworzysz, sg skojarzone z biezgcg warstwg i uzywaja jej
koloru i typu linii .

Layer Properties Manager &
Curment layer: HIDE
S8 > %5 X
|| Satus | a On Freeze Lock Color Linetype Lineweight Plot Style Plot New viewport freeze Description

Z 0 ) W W, Continu.. — Default (=) 3

2 CENT.. | % ' E152CENTER — Defaut Color_152 @ )]

£ Delno % W_Contioy — Defaut =] -

-

o Layerl O @ MW. Contnu.. — Defaut C ) 9]

V= layer2 ) X B W.. Continu... — Defaut (=] )

v, UNES ) & @' EW.Continu.. — Defaut Color 7 & o)

z REFE & @ 82 HIDDEN2 — Defaut e 9]
»
>~ Al Shows Blayers, total 8 layers OK Cancel || Apply Help

Aby ustawi¢ warstwe jako biezaca:
- Wybierz Format > Warstwa - W oknie dialogowym Menedzer wtasciwosci warstw wybierz
warstwe, a nastepnie kliknij przycisk Ustaw biezgcg, aby ustawi¢ warstwe jako biezaca. - Kliknij

OK.

5.8.3. Usuwanie warstw

Nieuzywane warstwy mozna usungc¢ z rysunku za pomocg polecenia PURGE lub usuwajgc
warstwe w Menedzerze wtasciwosci warstw.

5.8.4. Sterowanie widocznoscig warstwy

Warstwa moze by¢ widoczna lub niewidoczna. Obiekty na niewidocznych warstwach nie sg
wyswietlane i nie sg drukowane. Kontrolujgc widocznos¢ warstwy, mozesz wytgczyé
niepotrzebne informacje.
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Layer Properties Manager -

Cument layer: LINES
é_éE%% & g X ¢

» || Status NameFteeze Lock Color Linetype Lineweight Plot Style Plot New vies
z 0 — ) B Coctioun ——Defaut Color 7 ()
& CENT.. ?”: : € for entive drawing [ 02 Coor_152 @
g DdDO ( urn asz on O or entire rawnng Dd“ COIOF_7 @
£ HIDE J & @' EW.HIDDEN2 — Defaut Color 7 &
7 layerl J & @ EW. Continu.. — Defauk Color 7 &
Vo Layer 2 V Lk 7" @ W.. Continu.. — Default Color_7 @
47 REFE.. ¢ @' 82 HIDDEN2 — Defaul Color 82 ()
. J

»

B>~ Al: Shows 8 layers. total 8 layers
Aby wigczyc lub wytaczy¢ warstwy: Format > Wiersz polecen warstwy > WARSTWA

-Wybierz Format > Warstwa

-Kliknij ikone pod zaktadka ,, Wtgczone” na liscie warstw.

-Kliknij przycisk OK.

5.8.5. Blokowanie i odblokowywanie warstw

Zablokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji jej obiektéw. Nie mozesz
edytowaé warstwy, gdy jest zablokowana (ale widoczna i odmrozona) . Jesli zablokujesz
biezgcg warstwe, nadal mozesz dodawa¢ do niej nowe obiekty. Mozesz réwniez zmienic typ

linii i kolor skojarzony z zablokowang warstwg. Odblokowanie warstwy przywraca petne
mozliwosci edycji.

Layer Properties Manager &

Curment layer: LINES

& B g X5 X

» || Status Name On Freeze | Lock a | Color Linetype Lineweight Plot Style Plot New viewport freeze De
=4 0 b ! n 0l Lc::; = s ‘ T;J
<  CENT v bl (L | Locks or unlocks layer globally for entire drawing | a
L Defpo v £ (2] DErsuT T T-i
Z7  HIDE 9 ol G) B W. HIDDEN2 — Defaut Color 7 & S
o layerl | £ G° EW.Continu.. — Defaut Co = 23
o layer2 o & B W_Continu.. — Defautt Co (=) o)
&7 REFE ? L m B8 82 HIDDEN2 — Defaut Color 22 &) 2

Y ® =
»

&>~ Al Shows 8layers. total 8 layers [ ok

Aby zablokowac lub odblokowac warstwy: Format > Wiersz polecen warstwy > WARSTWA
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- Wybierz Format > Warstwa z menu gtéwnego.
- Kliknij ikone pod zaktadkg ,,Zablokuj” na liscie warstw.
- Kliknij przycisk OK.

5.8.6. Sterowanie drukowaniem warstw

Sterowanie drukowaniem warstw to kolejny sposéb okreslania, ktére obiekty majg byc
drukowane na rysunku. Kontrolujgc drukowanie warstw, mozesz wytgczy¢ niepotrzebne
informacje podczas drukowania. Gdy wytgczysz drukowanie dla warstwy, obiekty narysowane
na tej warstwie sg nadal widoczne, ale nie sg drukowane.

Layer Properties Manager

| Curent layer: LINES

» || Status Name On Freeze lock a Color Linetype Lineweight Plot SMeI Plot I New viewport freeze  Description
Z 0 Rl 3 B W.. Continu... — Defaut C [~ da
&7 CENT o @'  B152CENTER — Defauk Color_152 @ Plot ) ;
= Defpo o Il.x B W. Continu.. — Defauk A Determines if layer is plottable or not for entire drawing
&7 HIDE o3 " EW.HIDDEN2 — Defaut (=] )
7 Layerl o] B W. Continy... — Defauk Co (=) 4
7 Layer2 o B W.. Continu... — Defauk Color_7 (=) o)
£7  REFE o [ 82 HIDDEN2 — Defaut Colo & )
[ JLINES . &

»

| B~ Al Shows 8layers. total 8 layers [ ok ][ cance Apply

Aby wigczy¢ lub wyifgczy¢ drukowanie warstw: Format > Wiersz polecen warstwy >
WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa
- Kliknij ikone pod zaktadka ,, Wykres” na liscie warstw.
-Kliknij przycisk OK.

5.8.7. Ustawianie stylu drukowania warstwy

Jesli rysunek uzywa nazwanych tabel styléw drukowania, mozesz okresli¢ styl drukowania dla
kazdej warstwy. Nazwane tabele styléw drukowania zawierajg style drukowania, ktdre
ustawiasz, aby kontrolowa¢ wyglad obiektéw podczas drukowania, bez faktycznej zmiany
obiektéw na rysunku. Jesli rysunek uzywa tabel styléw drukowania zaleznych od koloru, nie
mozesz okresli¢c stylu drukowania dla warstwy. Tego typu tabele styléw drukowania
automatycznie okreslajg wymagania drukowania wedtug koloru przypisanego do warstwy lub
obiektu.
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Q

Calar Linetype Lineweight | Plot Style & | Plot  New viewport fr...

Description

M White Cortinuous — Default Color_7 Plot Style:
M 72 Continuous —— Default Color_72

Continuous — Default — 5%
W10  Continuous ——Defaut  Color_10 = =

Changes plot style for entire drawing

Aby zmieni¢ styl drukowania przypisany do jednej lub wiekszej liczby warstw (tylko w

rysunku, ktéry uzywa nazwanych tabel stylow drukowania):
Format > Warstwa Wiersz polecer > WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa

- Kliknij nazwe stylu wykresu na liscie warstw, aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz styl

wykresu, w ktéorym mozesz okresli¢ zgdany styl wykresu.

- Kliknij przycisk OK.

5.8.8. Zamroz lub rozmroz warstwy

Mozesz réwniez zamrozi¢ warstwy, aby poprawié¢ wydajno$¢ operacji, takich jak powiekszanie
i przesuwanie lub tworzenie ukrytych linii lub zacieniowanych obrazéw. Gdy warstwa jest

zamrozona, obiekty narysowane na tej warstwie nie sg juz widoczne.

-

Layer Properties Manager P

Curent layer: LINES
SBf »r5 XV

-y YT IP— o n

91

Vord 0

4 .| Freeze:
- CENT... e D: Freezes or Thaws layer globally for entire drawing
g Defpo... v II il —comm— Oeraon T
Vg HIDE 9, £ I W.. HIDDEN2 — Defauk Color_7
Vg Layer 1 V o @ W.. Continu... — Defautt Color_7

[l W.. Continu... — Default Color_7

Aby zamrozic¢ lub rozmrozi¢ warstwy: Format > Wiersz polecen warstwy > WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa
- Kliknij ikone pod zakftadka ,Zamroz” na liscie warstw.

- Kliknij przycisk OK.

» || Status Name On IFvaezeILock 4 Color Linetype Lineweight Plot Style

[l 82 HIDDEN2 — Default Color_82

F

Plot New viewpoi

B0UOOOOO

CEEEE
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5.8.9. Ustawianie koloru warstwy

Kazdej warstwie rysunku przypisany jest kolor. GstarCAD uzywa koloru BYLAYER jako
domysinego ustawienia koloru do tworzenia obiektéw, tak aby nowe obiekty byty rysowane
w kolorze warstwy, na ktorej sg wstawiane.

-

Select Color M
Layer Properties Manager +
— z | [ odex ot [T ot Gotor ook |
Current layer: Layer 1
&8 % % Index Color(ACI):
P & V4 I I 8 3 [ (71 [0 (T O O
= EREEccEEscEEscRnMARERSRE
P || Som Nome On Froeze Lock a Cobr i
= 1D J % mw ]
yd NT. H
e gi . _g_ | m [ i
po.. K A e v e O
Voo d HIDE v L | O T L D
g : .{ e 1 1 LT T T
ra L T Y )
& \
& B EeEEEE oo oo
Whte] '
»
B~ Al Shows 8layers, total 8layers ‘ [ ok J[ coca |[ Hw | §

Aby zmienic kolor warstwy: Format > Wiersz polecen warstwy > WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa

- Kliknij ikone pod zaktadka ,Kolor” na liscie warstw, aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz
kolor, w ktérym mozesz okresli¢ zadany kolor za pomocg zaktadek indeksu, koloru

rzeczywistego i koloréw
- Nastepnie kliknij przycisk OK.
5.8.10. Ustawianie typu linii warstwy

Kazda warstwa uzywa domysinego typu linii . Typ linii okresla wyglad obiektédw zaréwno na

ekranie, jak i po wydrukowaniu. Zaleca sie przypisanie typu linii BYLAYER do wszystkich
obiektéw rysowanych na tej warstwie.

Layer Properties Manager

‘Curullayer Layer 1
B & % X ¢ ’
= Select Linetype et
» (| Status Name On Freeze lock a Color | Linetype
V-4 0 v el o [l W.. Continuous Loaded inetypes
& CENT ¢ ol @' W 152CENTER =
= Defpo ( Bl & Il W.. Continuous Linetype D
z HIDE e ) @ W.. HIDDEN2 CENTER —_—— e = — Certer |
, A e | .
o layer2 o Gl  EW. Continuous HIDDEN2 — —— — Hdden(5)______
& REFE ol @° 82 HIDDEN2
pod LINES o &) [l W.. Continuous
« m »
ok ] [coce | [lomde | Hep |
»
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Aby zmieni¢ typ linii przypisany do jednej lub wiekszej liczby warstw: Format > Wiersz
polecen warstwy > WARSTWA

-Wybierz Format > Warstwa

-Kliknij nazwe typu linii na liscie warstw, aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz typ linii , w
ktdrym mozesz okresli¢ zadany typ linii .

-Kliknij przycisk OK.

5.8.11. Ustawianie grubosci linii warstwy

Kazda warstwa uzywa domyslnej grubosci linii . Grubos$ci linii okreslajg grubosé obiektéw
zaréwno na ekranie, jak i po wydrukowaniu. Wszystkim nowym warstwom przypisywana jest
DOMYSLNA grubosé¢ linii , ktéra wynosi 0,25 milimetra lub 0,01 cala. Jesli chcesz, aby do
warstwy przypisano inng grubos¢ linii , mozesz jg tatwo zmieni¢ za pomocg Menedzera
wtasciwosci warstw.

ey e . )
Lineweights:
— e fault -
Lineweight | Plg —— 0.00mm
0.05 mim A
— Diefault  Col 0.09 mm E
) | ————— 0.13mm P
— .20 mm Calg _  0.15mm
— 0.25 mm Caolg _— 01Emm
— Default Cold —_0.20mm
— Diefault  Cold —— 0.25mm
— Diefault  Col 0.35 mm =
Criginal: Default
Mew: Default
[ K J ’ Cancel ] [ Help
e =

Aby zmienic grubosé linii prZ\_/pisanq do jednej lub wiekszej liczby warstw: Format > Wiersz
polecen warstwy > WARSTWA

- Wybierz Format > Warstwa

- Kliknij nazwe grubosci linii na liscie warstw, aby otworzy¢ okno dialogowe Grubo$é linii , w
ktorym mozesz okresli¢ zgdang grubos¢ linii .

- Kliknij przycisk OK.
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5.8.12. Lista filtrow warstw

Mozesz uzy¢ filtra warstw, aby ograniczy¢ wyswietlanie nazw warstw w Menedzerze
wiasciwosci warstw. Nastepujgce wtasciwosci mogg by¢ zawarte w definicji filtra: Nazwy
warstw, kolory, rodzaje linii , grubosci linii i style wydruku , Czy warstwy sg zablokowane lub
odblokowane, wigczone lub wytgczone, zamrozone lub rozmrozone w biezgcym oknie widoku
lub we wszystkich oknach widoku. Podczas ustawiania warunkow filtra mozesz réwniez uzy¢
symboli wieloznacznych, aby filtrowaé nazwy wedtug nazwy. Na przyktad wpisanie D*
wyswietla nazwe warstwy poprzedzong literg D, po prostu kliknij przycisk Dodaj, jesli nazwa
filtru zostata okreslona.

>

>

Current layer: Layer 1 Filter name:
&lm g » 4| TEmEE
Filter definition:

Status  Namez On

Status Mame On Freeze Lock Color Linetype Lineweight PlotStyle Plot

B> Al Shows 8 layers, ta

Aby filtrowac liste warstw:

Filter preview:

Status Mame ©On Freeze Lock Color Linetype Lineweight FPlotStyle Flot
= 0 Pt W .. Continu,., — Default Color 7 (&)
= CEM.. Y & M 152 CENTER —— Default Color_152 (&)
= Defp... §) ©F M. Continu... —0.20 ... Color 7 ()
= HDE ) &F MW, HDDEN2 —0.25...Color 7 (@)
oy LINES 4 e W W.. Continu,.. — Default Color_7 =]

-Wybierz Format > Warstwa -Kliknij ikone Nowy filtr wtasciwosci, znajdujgcy sie w lewym
gornym rogu okna.
—W oknie dialogowym Wiasciwosci filtru warstwy, w obszarze definicji filtra, kliknij
wtasciwosci kart, ktdre chcesz filtrowad. Nastepnie kliknij OK.

5.8.13. LAYULKALL

Jesli masz zablokowanych wiele warstw i musisz odblokowac je wszystkie na swoim rysunku,
mozesz wprowadzi¢ polecenie LAYULKALL, aby natychmiast odblokowa¢ wszystkie
zablokowane warstwy .

SO0 rgt

Line Polyline Circle Arc
=] ~

v - v

Draw w

& Erase ilExp\ode EBoolean == - |- - :;-._’ :;-_’ “5 - = % g
= Offset [BY Stretch i} Mirror /g ~ * v ~<H - ‘f T & _;_r,
Move (")Rotate % Copy - v @i~ Layer o' l0 v
@ = % =CEY m Properties u
Modify + Layer w

LAYULKALL.dwg X

it ¢

eaTTES
(=] ‘
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5.9. Wyswietlanie Grubodci linii

Grubosci linii sg wyswietlane inaczej w ukfadzie przestrzeni papieru niz w przestrzeni modelu.
Grubosci linii sg przydatne do graficznych reprezentacji réznych obiektéw i informacji.

5.9.1. Wyswietlanie grubosci linii w przestrzeni modelu

Grubos¢ linii o wartosci 0 jest wyswietlana jako piksel, a inne grubosci linii sg wyswietlane z
szerokoscig piksela proporcjonalng do ich wartosci jednostki rzeczywistej. W przestrzeni
modelu wyswietlanie grubosci linii nie zmienia sie wraz ze wspétczynnikiem powiekszenia.
Wartos$¢ grubosci linii reprezentowana przez szerokos¢ kilku pikseli jest zawsze wyswietlana
przy uzyciu tej samej liczby pikseli. W przestrzeni modelu nacisnij przycisk LWT na pasku
narzedzi stanu, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie grubosci linii .

Froperties oo gl Dvawingl dwy | sampledwg o
:ﬁm = [ |
e al -

Colar I By Layer
Laryer Lines
Linelyze — ByLawsr
Linetyoe scale |7
Flal Style BYCOLOR
R — o0 [
Hyperfiric — EyLayer
— ByBock
Thickness — Dl
S asiratan) — 000 mm
— 005 mm
Matenals — 005 mm
— 0.13mm
Geomelry — 0.15mm
Stat X —0.16mm
— 020
Sa ¥ e
Start Z —('] 35
- w— .35 mm
e — Al mm
[ {50 mm
= .53 mm
Corber £ R
Erd ¥ .70 mm
mm 0.80 mm
SE 0,50 mm
End Z . 1.00 mm
I 1.06 mm
e . .20 mm
Stast angle 140 mm
I 1.58 mm
Edangle | pmm 200mm
Total ange 2.1 mm
A length 144 63714
Frex 22265758 -
= W4 v b Mode S Layouil £ Layould /

[T TN EN G Fosk | osher | otasce | uwesrr | o | mooc _
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5.9.2. Wyswietlanie grubosci linii w ukfadach

W przestrzeni papieru (zaktadka uktadu) grubosci linii s3 wyswietlane w doktadnej szerokosci
wydruku. W podgladzie wydruku i przestrzeni papieru grubosci linii s3 wyswietlane w
jednostkach rzeczywistych, a grubos¢ linii zmienia sie wraz ze wspoétczynnikiem skali. Na karcie
Skala wydruku w oknie dialogowym Wykreslanie mozna kontrolowaé kreslenie i skalowanie
grubosci linii na rysunku. W przestrzeni papieru nacisnij przycisk LWT na pasku narzedzi stanu,
aby wtaczy¢ lub wytgczy¢ wyswietlanie grubosci linii . Ta zmiana nie wptywa na kreslenie
grubosci linii .

Properties o X 14 Drawingl.dwg = sampledwg x
e ) [0 .
General - M -
Color M EyLayer | ‘
Layer Lines
Linetype —Bylayer | |
Linetype scale |7
Flot Style BYCOLOR | ‘
[P —o30mm [ [ ‘
erink — Bylayer
Hnod — ByBlock
Thickness | Defaut | ‘
R = 000mm
— 0.05mm | |
Matenals — 0.03mm
—0.13mm
Geometry —0.15mm | \
Start X — 0.18mm
EETa— | |
Start Z —‘;35 | ‘
—0.35mm
Center X 040
Center Y —3%“1 | \
=053 mm
Come =0 60 mm
End X - 0,70 mm | \
=080 mm
Exig = 0.50mm | |
End Z =100 mm
. 1.06mm
Radus . 20mm | |
Start angle I 140 mm
Edande a0 | \
Totslange  WE211mm
Aclengh  [1446314 L - - - - - - - - - — — -
Area 2226 5768
1« ¢ » » " Model }, Layoutl /LayoutZ

5.10. Pisownia

Uzytkownicy mogg sprawdzié pisownie catego tekstu wprowadzanego do rysunku za pomocg
polecenia Spell. Uzytkownicy mogg réwniez okresli¢ konkretny stownik jezyka, ktory jest
uzywany, oraz dostosowad i zarzgdzac¢ wieloma niestandardowymi stownikami pisowni.

Check Spelling g
Display the areas you want checked for spelinglw/)
|Entire drawng
Current custom dictionary(M)
| Engiish v | Settings(T) ]
Not in dictionary(N)
Proff nal |
| AddtoDi D)
uggestions|l |
Professional Ignore(])
Professional | L Ignore All&)
( Change(C) J
[ Chengeay
[ cose@ || Help(H)
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5.11. Przyspieszenie sprzetowe

Przyspieszenie sprzetowe wykorzystuje GPU, ktory
doskonale radzi sobie z przetwarzaniem obrazéw, aby
wspomagaé¢ CPU, zwiekszajgc w ten sposéb jakosc
wyswietlania grafiki i wydajno$¢é pracy oraz poprawiajac
ogolng wydajnos¢. Wiaczenie przyspieszenia
sprzetowego zapewnia wydajniejsze, wysokiej jakosci
efekty wyswietlania w czasie rzeczywistym w poréwnaniu
z CPU i oferuje lepsze efekty podswietlania.

Sprzet Przyspieszenie moze automatycznie okresli¢, czy
aktywowa¢ na podstawie konfiguracji sprzetowej
uzytkownika. Mozna je rowniez kontrolowac recznie za
pomoca polecenia KONFIGURACJA GRAFIKI lub klikajgc
ikone Ustawienia wydajnosci na pasku stanu.

G Graphics Performance

Hardware configuration

Graphics Card : NVIDIA GeForce RTX 2050
Diriver Version : 31.0.152919
OpenGL Version : 46.0

Graphical Display Settings

Hardware Acceleration 15

Take advantage ofthe GPU to optimize graphics rendering efficiency.If

compatibility issues arise, turn off hardware acceleration and then retry.

Smooth Line Display

Remove jagged edges from the graphic for a smoother graphic display.

Ok Cancel Help(H)

» Konfiguracja sprzetowa:

Wyswietla biezgce srodowisko sprzetowe uzytkownika, obejmujgce informacje o karcie
graficznej , wersji dysku i wersji OpenGL .
» Ustawienia wyswietlania grafiki:

Przyspieszenie sprzetowe: Wt3cz, aby aktywowac przyspieszenie sprzetowe, uzywajac GPU do
zoptymalizowanego renderowania grafiki. Jesli wytaczone, tryb przetacza sie na domysiny ,, S
oftware Mode ”.

Wyswietlanie gladkich linii: Usuwa nierdwne krawedzie z grafiki, zapewniajac jej ptynniejszy
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wyswietlacz.

Zmi
rienna Opis Wartos¢ | Opis wartosci
systemowa
Wska:we , .czz pr:yspleszenle 0 Wytaczony
SPRZET PRZYSPIESZ sprzetowe jest wigczone czy
wyfaczone. (Tylko do odczytu)
1 Wiaczony

Uwaga: Jesli nie mozna wigczy¢ przyspieszenia sprzetowego, moze to by¢ spowodowane tym,

ze srodowisko sprzetowe nie spetnia wymagan:

» Wersja OpenGL ponizej 4.2 lub przestarzata wersja sterownika. Mozesz sprobowad
uaktualnic sterownik graficzny systemu.

» Jedli napotkasz problemy ze zgodnoscig lub wydajnoscig, mozesz sprobowaé wytgczyé
przyspieszenie sprzetowe.

» Aby zapewni¢ najlepsze dziatanie oprogramowania, system Windows 7 i starsze wersje
systemu operacyjnego nie sg obstugiwane.

Jesli Twdj system ma dwie karty graficzne (dedykowang i zintegrowang), zaleca sie reczne
ustawienie karty graficznej o wysokiej wydajnosci, aby uzyskac lepszg wydajnos¢ wyswietlania.
Metoda ustawienia karty graficznej o wysokiej wydajnosci zalezy od modelu karty graficznej i
odpowiadajgcej jej wersji oprogramowania i sterownika. Biorgc za przykfad system Windows
11, reczna metoda ustawienia jest nastepujaca:

»  Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie i wybierz ,,Ustawienia wyswietlania”.

» W ,Ustawieniach wyswietlania” znajdz ,Grafike”.

» Na stronie ,Grafika” w obszarze ,, Opcje niestandardowe aplikacji ” kliknij ,Przegladaj”,
znajdz gcad.exe na Sciezce instalacji i dodaj go do listy.

»  Kliknij aplikacje GstarCAD na liscie i kliknij ,,Opcje”.

» W oknie dialogowym Preferencje graficzne wybierz opcje ,Wysoka wydajnos¢” i kliknij
przycisk Zapisz.

W poréwnaniu z poprzednig wersjg GstarCAD 2025 oferuje ulepszone efekty wyswietlania w
nastepujgcych obszarach:

5.11.1. Podswietl wyswietlacz

Przyspieszenie sprzetowe zapewnia wyrazniejsze efekty wyrdzniania, zaznaczajac wybrane
obiekty bardziej wyraznie. Pozwala to uzytkownikom na doktadniejszg identyfikacje, wybor i
obstuge , co poprawia wrazenia uzytkownika.
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Zmienna systemowa Opis Wartos¢ | Opis wartosci

Steruje trybem

wyswietlania  wyréznien | 0 Linie przerywane
EFEKT SELEKC)I W,?'bra”VCh °,b'etkt°‘1f’ ' kgo,'y

W aczo.na J.es unkeja Efekt podswietlania linii

przyspieszania 1 na niebiesko

sprzetowego .

Ustawia  kolor  efektu

Swiecgcego podswietlenia,

gdy obiekty sg zaznaczone. Prawidlowe  wartoéci
WYBOREFEKTUKOLORU | Notatka: Dotyczy  tylko | g mieszcza sie w zakresie

sytuacji, gdy opcja
SELECTIONEFFECT jest
ustawiona na 1.

od 0 do 255
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5.11.2. Obstuga podstawowych styléw wizualnych

Dodano obstuge dwéch stylow wizualnych: Konceptualnego i Rentgenowskiego :
» Konceptualny styl wizualny: Styl ten jest zwykle stosowany na wczesnych etapach
projektowania. Sprawia on, ze grafika wydaje sie prostsza.

»  Styl wizualny rentgenowski: pozwala na wyrazniejszy obraz powigzan miedzy obiektami.

Style wizualne kontrolujg wyswietlanie rysunkéw, sprawiajgc, ze obiekty sg wyrazniejsze i
zwiekszajgc efektywnosc rysowania.

Konceptualne

5.11.3. Ulepszenia o$wietlenia

GstarCAD zoptymalizowat oswietlenie, czynigc efekty bardziej miekkimi i umozliwiajgc korekty
na podstawie podgladu w czasie rzeczywistym . Kluczowe ulepszenia obejmuja:
> Swiatto punktowe: zapewnia réwnomierne o$wietlenie we wszystkich kierunkach.

» Reflektor: Skupia Swiatto na matym obszarze, idealny do wyrdzniania konkretnych
obiektéw lub podkreslania punktéw centralnych.

> Swiatto sieciowe : Wyswietla zakres lub obszar utworzony przez $wiatto, symulujac zakres
promieniowania swiatta.

> Swiatto punktowe: Okreéla punkt jako zrédto $wiatta, powszechnie uzywane do
symulowania zaréwki lub ptomienia.

@

Web Light

Przyspieszenie sprzetowe WYLACZONE Przyspieszenie sprzetowe WLACZONE

6. Utworz obiekty
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Rysunki sktadajg sie z obiektow. Zasadniczo obiekty rysuje sie, okreslajgc punkty za pomocga
urzadzenia wskazujgcego lub wprowadzajgc wartosci wspoétrzednych w wierszu polecen.

6.1. Rysuj obiekty liniowe

6.1.1. Linia

Linia skfada sie z dwéch punktédw: punktu poczatkowego i punktu korcowego. Mozesz
potfaczyc¢ serie linii, ale kazdy segment linii jest uwazany za oddzielny obiekt linii.

Point
B

[Specify next point or |17 |[50.5551

Point
ILiA
x

4 » ¥ 4 Model A Layoutl A Layout?

E
elect object: Specify opposite comer: 1found

|5pec'rfy next point or [Undo]:
555.,4556, 13700237, 0 SNAP  GRID ORTHO [glelEa:s l O5MAP I OTRACK NI DYN | PC

Aby narysowac linie: Rysuj > Linia Wiersz polecen> LINIA
1. Wybierz Rysuj > Linia z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt poczatkowy.

3. Zakoncz pierwszy segment linii, okreslajgc punkt koricowy.
4. Naciénij Enter, aby zakoniczy¢ polecenie.

Aby rozpoczaé nowag linie w punkcie koncowym ostatnio narysowanej linii, ponownie uruchom
polecenie Linia i nacisnij klawisz Enter bezpos$rednio po wyswietleniu monitu ,Okresl pierwszy

punkt:”.

6.1.2. Wielolinia

Wielolinie sktadaja sie z kilku réwnolegtych linii, zwanych elementami.
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Mozesz okresli¢ pozycje elementdw, okreslajgc przesuniecie od poczatku kazdego elementu.
Domyslnie obiekty wieloliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz samodzielnie tworzy¢ i
zapisywac nowe style wieloliniowe lub modyfikowa¢ istniejgce style mline .

PR )1”\,‘!7dodell,.{rl.ayoutr_1 /<“Layout2 /

pecify start point or [Justification/Scale/STyle]:
pecify next point:

pecify next point or [Undo]:
|Specify next point or [Close/Undo]:

-528.9422, -129.3366, 0 SNAP  GRID

ORTHO

Aby narysowac linie wieloliniowa: Rysuj > Linia wieloliniowa Wiersz polecen > Linia
wieloliniowa

1. Wybierz opcje Rysuj > Wielolinia z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt poczgtkowy.

3. Okresl punkt koricowy.

4. Nacis$nij Enter, aby zakonczy¢ polecenie.

5 New Multiline St NI E

5 Multiline Style

Cumert Muttiline Style:  STANDARD
Styles

Start End Offset Color Linetype
STANDARD Set Current Line: B O 0.500 BYLAYER  Bylayer
oerae a o 45 EYLAYER  Bylayer
Ange 000 st -m Delete
Modify....
Fil
Offset: o
Rename Fl o
Color: MByLayer
Delete Linetypes Linetype.

Description:

Preview: STANDARD

Description:

Display joints:

NEW STYLE|

Elements

Cood [om] [
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6.1.3. Prosta

Promien to linia w przestrzeni tréjwymiarowej, ktéra zaczyna sie w punkcie i rozcigga sie do
nieskonczonosci. Poniewaz promienie rozciggaja sie do nieskoficzonosci, nie sg obliczane jako
czes¢ zakresu rysunku. Domysing metodg rysowania promienia jest wybranie punktu

poczatkowego promienia, a nastepnie okreslenie jego kierunku.

finte
\ine
ke Point
A
L « [Specify theough point: |EXTTE 115441

M 4 » k¥ 4 Medel 4 Layoutl / Layout2

—
& |Select object:
n peciy base point or [Displacement] <Displacement>: Specify second point or <us
first point as displacement:
mmand: RAY
pecify start point:
|Spec:'rfythrough point :
114845506, 25,0 SMAP  GRID ORTHO

POLAR | osnap | otrack UGS Dvn | MODEL -

Aby narysowaé promien:

Rysuj > Wiersz polecen Ray > RAY

1. Wybierz opcje Rysuj > Promien z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt poczatkowy i kierunek.

3. Nacisnij Enter, aby zakonczy¢ polecenie.

6.1.4. Linie konstrukcyjne

Linia konstrukcyjna to linia przechodzaca przez dany punkt, zorientowana pod okreslonym
katem w przestrzeni tréjwymiarowej i rozciggajgca sie do nieskoriczonosci w obu kierunkach.
Mozesz réwniez narysowac linie konstrukcyjng pod okreslonym katem lub pod katem

wzgledem istniejgcego obiektu.

4 4 » ¥ Model / Layout]l /4 Layout2

x

Command: “Cancel®

Command: "Cancel®

Command: "Cancel”

Command: “Cancel®

Command: "Cancel®

Command: XLINE

\Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect /Offset]: H
Specify through paint:

\Specify through point:

L=l

\Specify through paint:

LTS e ORTHO Ee]iaN OSNAP I OTRA
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Aby narysowac linie konstrukcyjna: Rysuj > Linia konstrukcyjna Wiersz polecen > XLINE

1. Wybierz opcje Rysuj > Linia konstrukcyjna z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt na linii.
3. Okresl kierunek.

4. Naciénij Enter, aby zakoniczy¢ polecenie.
6.1.5. Polilinie
Polilinia to pojedynczy obiekt z potgczonym ciggiem segmentdw linii lub/i segmentéw tuku .

Podczas rysowania polilinii mozesz przetgczaé sie miedzy réznymi opcjami. Po narysowaniu
wiecej niz jednego segmentu mozesz zamknga¢ polilinie, cofnac lub zakonczyé.

e |
4« » »  Model ; Layoutl / Layout2 /

& |Specify start point:

1 Cumrent line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/UndoAWidth]:
Specify nexd point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/UndoWidth]:
Specify nexd point or [Arc/Clase/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
Specify next point or [Arc/Clase/Halfwidth/Length/UndoWidth]:

Specify next point or [Arc/Clase/Halfwidth/Length/UndoWidth]:

11457 9586, SMAP  GRID [@elningisl POLA

Aby narysowac linie famang z prostych segmentow: Rysuj > Linia tamana Wiersz polecen >
PLINIA

1. Wybierz opcje Rysuj > Polilinia z menu gtéwnego.

2. Okresl punkt poczgtkowy.

3. Okresl punkt koricowy kazdego segmentu.

4. Nacisnij Enter, aby zakoniczy¢, lub wprowadz c (zamknij), aby zamknga¢ polilinie.
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Aby narysowac kombinacje linii i tfuku polilinii: Rysuj > Polilinia Wiersz polecen > PLINIA

Specy endpoimtefarcor | 71 ]

et
4 4 » »  Model i Layoutl [ Layout2 /

Specity next pairt or [Anc/Close/Halfwidth/Length/Undo.Width]:

Specify next poirt or [Anc/CloseHalfwidth/Length/Undo.Width]:

\Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo.Width]: A

‘Specify endpoirt of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:
Specify endpoint of arc or

= X

[Angle/CEnter/ClLose/Direction/Halfwidth./Line/Radius/Second pt./Undo/Width]:
11463.9104, 1361.8267, 0 SMAP  GRID POLAR

1. Wybierz Rysuj > Polilinia z menu gtéwnego.

2. Okresl punkt poczatkowy.

3. Okresl punkt koricowy.

4. W wierszu polecenia wybierz tuk.

5. Okresl punkt koricowy segmentu fuku.

6. Aby zakonczy¢ polecenie, nacisnij klawisz ENTER.

Aby utworzyc zamkniete polilinie: Rysuj > Polilinia Wiersz polecen > PLINE

Podczas tworzenia polilinii za pomocg polecenia PLINE opcja Zamknij jest dostepna tylko
wtedy, gdy narysowano nie mniej niz dwa segmenty linii lub tuku. Zamkniety obiekt polilinii
jest rysowany, jesli potgczysz punkt poczatkowy polilinii z punktem koricowym ostatniej linii
lub segmentu tuku za pomoca linii lub tuku.

LWPolyline
Color Bylayer

Layer O
Linetype Bylayer

>

W 4 » » s Maodel /4 Layoutl /A Layout?

w |Specify endpoint of arc or
i [Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth./Line/Radius/Second pt/Unde/ Width]:
pecify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/ClLose/Direction/Hafwidth /Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: LINE
pecify next point or [Anc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

pecify next point or [Arc/Close/Halfwidth /Length/Undo/Width]: CLOSE

pnmmand:
SNAP  GRID [Eslyiglel POLAR [EeEIEAY
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Aby utworzyc szerokie polilinie: Rysuj > Polilinia Wiersz polecen > PLINE

Mozesz rysowac polilinie o réznych szerokosciach, uzywajac opcji Szerokos¢ i Potowa
szerokosci polecenia PLINE. Opcje Szeroko$¢ i Potowa szerokosci ustawiajg szeroko$é
kolejnych segmentéw polilinii, ktére rysujesz. Mozesz ustawi¢ szerokos¢ poszczegdlnych
segmentéw i sprawié, ze bedg sie one stopniowo zwezac od jednej szerokosci do drugiej.

| (et

4 4 + »  Model 4 Layoutl / Layout? /

pecify ending width <0.3000::
pecify next point or [Arc/Close/Hafwidth/Length/Undo.Width]:
pecify nesd paint or [Anc/Close/Halfwidth/Length/UndoWidth]:
pecify next point or [Arc/Close/Hafwidth/Length/Undo.Width]:
pecify nexd paint or [Anc/Close/Halfwidth/Length/UndoWidth]:
pecify next point or [Arc/Close/Hafwidth/Length/Undo.Width]:

pecify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo.Width]:
GRID ORTHO

538.7361, 1337.9579, 0 SMAP

Aby narysowac polilinie graniczna: Rysuj > Wiersz polecen Granica > GRANICA

1. Wybierz Rysuj > Granica z menu gtéwnego.
2. Okresl obiekty, wykonujgc jedng z nastepujgcych czynnosci:

PFick Points

Island detection
Boundary retention
Retain boundaries
Otect oo
Boundary set
[ ok | [ cacel |[ hHeb |
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- Biezgcy obszar widoku Zdefiniuj zestaw granic ze wszystkimi obiektami w biezgcym obszarze
widoku. Jesli ta opcja jest zaznaczona, kazdy aktualnie uzywany zestaw granic zostanie
anulowany.

-Istniejgcy zestaw Kliknij przycisk Nowy , aby przejs¢ do obszaru rysowania i poprosic¢
uzytkownikdw o wybranie obiektéw w celu zdefiniowania zestawdw granic. Nacisnij Enter, aby
powrdci¢ do okna dialogowego po dokonaniu wyboru. Ta opcja jest dostepna tylko po
wybraniu obiektéw za pomoca przycisku Nowy.

3. Wybierz opcje Wykrywanie wyspy.

4. Kliknij Wybierz punkty.

5. Na rysunku kliknij wewnatrz obszaru, ktérego zamkniety obwdd tworzy granice, a nie na
samej linii tamanej. Jesli chcesz, kontynuuj klikanie wewnatrz dodatkowych zamknietych
obwodow.

6. Aby zakonczy¢ wybdr, nacisnij Enter.

7. W oknie dialogowym Tworzenie granicy kliknij OK.

|
[Pick internal point: |[

had
4 4 » W Model 4 Layoutl / Layout? /

i |Pick intemal point: Selecting all objects. ..

n |Selecting evenything visible ..

Analyzing the selected data...

Analyzing the selected data...Emor analyzing intemal islands

Pick intemal point:

SNAF  GRIDD ORTHO
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R - p—
A E ; LWPaolyline
.'"*— Color Bylayer
Layer 0
Linetype Bylayer

pd

4 4 b  Model / Layoutl / Llayout? /

Analyzing the selected data... Emor analyzing intemal islands
Pick intemal point:

BOUMDARY created 1 pohdines.

ammand:

ammand:

I SMAP GRID ORTHO P

[ )

11561.1469, 1351.7565,

6.1.6. Wielokaty

Tworzenie wielokgtéw to prosty sposdb na rysowanie kwadratéw, trojkagtéw rownobocznych,
osmiokatdow itd. Wielokaty to zamkniete polilinie o liczbie bokéw réwnej dtugosci od 3 do

1024.

T4 < » » Model {Layoutl / Layout? /

Enter number of sides <4>: 6

pecify center of polygon or [Edge]:

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <1>:

_ |Specify radius of circle:
423,689, -223.8862, 0 SNAP

GRID POLA

ORTHO

Aby narysowac wielokat wedtug wierzchotka: Rysuj > Wiersz polecen wielokata > WIELOKAT
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1. Wybierz Rysuj > Wielokat z menu gtéwnego.
2. Wpisz 6, aby okresli¢ szes¢ bokdéw wielokata.
3. Okredl srodek wielokata.

4. Okresl wierzchotek wielokata.

6.1.7. Prostokaty

Prostokaty to zamkniete polilinie z czterema bokami. Rysujesz prostokat, okreslajac jego
przeciwlegte rogi. Prostokat jest zwykle wyréwnany réwnolegle do biezgcego wyrdwnania
przyciggania i siatki, ale mozesz uzy¢ opcji Obrécony, aby wyrdownac prostokat pod dowolnym
katem .

I« 4 » » “Model /Layoutl {Layout2 /

e Specify first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F
1 (Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10
Specify first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ Thickness/Width]:
jISpecify other comer point or [Area/Dimensions/Rotation]:

-272.9449, -287.2165, 0 SNAP GRID ORTHO POLAR HeMIEIE OTRACK LW

Aby narysowac prostokat: Rysuj > Prostokat
Wiersz polecen>RECTANG

1. Wykonaj jednga z nastepujgcych czynnosci: - Wybierz Rysuj > Prostokat w menu gtéwnym. -
Kliknij narzedzie Prostokat lub wpisz polecenie RECTANG i naci$nij Enter.

2. Zidentyfikuj jeden naroznik prostokata lub wprowadz opcje. Okresl pierwszy punkt
naroznika lub [Fazowanie/Elewacja/Zaokraglenie/Grubos$¢/Szerokos(¢]:

3. Okresl przeciwlegty rég prostokata lub wprowadz opcje. Okresl inny punkt narozny lub
[Powierzchnia/Wymiary/Obrét]:

6.1.8. Punkt

Mozna narysowac obiekt punktowy sformatowany jako pojedyncza kropka lub jako jeden z 19
innych mozliwych styléw wyswietlania.
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+ o+
T4
Y +
[oae]
Specy repone [T J[re5as |
pas
4 4 » » ' Model / Layoutl /Layout? /

ommand:

ommand:
ommand: _POINT
ment point modes: PDMODE=2 PDSIZE=-3.0000

pecify the point:

1692.983, 176 &, 0

5MAP  GRID ORTHO  POLAR

Aby narysowac punkt: Rysuj > Punkt Wiersz polecen>PUNKT

1. Wybierz Rysuj > Punkt > Pojedynczy punkt z menu gtéwnego.
2. Okresl lokalizacje punktu.

Aby narysowac kilka punktéw:

1. Wybierz Rysuj > Punkt > Wiele punktéw z menu gtéwnego.
2. Okresl lokalizacje kazdego punktu.

Aby zmienic rozmiar i wyglad obiektow punktowych: Format > Styl punktu Wiersz polecen >
DDPTYPE

7

Point Style

+

O

Y

L

o=,

o

M
AL NS

|

1] <1 | <

GEM—E

Point Size:

5.0000

9 Set Size Relative to Screen
Set Size in Absolute Units

ok J[ cencs |

Heo |

1. Wybierz Format > Styl punktu z menu gtéwnego.
2. W obszarze Styl punktu wybierz zgdany styl.
3. W obszarze Rozmiar punktu okresl rozmiar punktu lub wybierz jedna z opcji.
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4. Kliknij przycisk OK.

Po ponownym wygenerowaniu rysunku wszystkie obiekty punktowe zmieniajg sie,
odzwierciedlajgc nowe ustawienia rozmiaru i wygladu.

6.1.9. Szkice odreczne

Szkic odreczny sktada sie z wielu prostych odcinkow linii, utworzonych jako pojedyncze obiekty
linii lub jako polilinia. Przed rozpoczeciem tworzenia szkicu odrecznego nalezy ustawié dtugosc
lub przyrost kazdego odcinka. Im mniejsze odcinki, tym doktadniejszy szkic, ale zbyt mate
odcinki mogg znacznie zwiekszy¢ rozmiar pliku.

4 4 » »  Model /Layoutl / Layout2 /

£ Command: SKETCH

I |Record increment <1.0000=: 3
ketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect P
<Pen down> <Penup:

|33‘:'I' lines recorded. <Pen down:=

73349126, 13479513, 0 SMAP  GRID ORTHO  POLS

Aby utworzy¢ szkic odreczny:

1. W wierszu polecen wpisz SKETCH i nacisnij Enter.

2. W monicie ,,Rejestruj przyrost” wpisz minimalng dtugos¢ segmentu linii.

3. Przesun kursor do obszaru rysowania, a nastepnie kliknij lub wpisz p (piéro), aby rozpoczac
szkicowanie.

4. Kliknij lub wpisz p (pidro) ponownie, aby podnies¢ pidro i zatrzymacd rysowanie, dzieki
czemu bedziesz mogt przesuwaé kursor po obszarze rysowania bez rysowania.

5. Wpisz R (Rejestruj) w dowolnym momencie, aby zapisa¢ na rysunku rysowang linie i te juz
narysowane.

6. Nacisnij Enter, aby zakonczy¢ szkic i wpisaé wszystkie linie do rysunku.
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4 4 » » " Model / Layoutl / Layout? /

B |Specify orgin of UCS or [£fxis/3 points/OBject/Face New. 20 Z] <0,0,06:
n Command: SKETCH
Record increment =3, 0000
ketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect.E

Erase: Select end of delete.

-7000.3231, -597 4671, 0 SMAP  GRID ORTHO  POLAR

Aby usung¢ linie szkicu odrecznego:

1. Podczas uruchamiania polecenia SKETCH wpisz E. Je$li pidro byto opuszczone, przesunie sie
do gory.

2. Przesun kursor do korica ostatnio narysowanej linii, a nastepnie przesun go z powrotem
wzdtuz linii tak daleko, jak chcesz jg wymazaé.

3. Aby zakonczy¢ wymazywanie i powrdci¢ do wiersza polecen szkicu, wpisz E. Jesli chcesz
zmienié biezgcy obszar widoku podczas szkicowania, upewnij sie, ze pidro jest w gorze i
wszystkie linie zostaty wpisane do rysunku.

6.2. Rysuj obiekty zakrzywione

6.2.1. tuk

tuk jest czescig okregu. Istnieje wiele sposobow na zdefiniowanie fuku, domysina metoda
wykorzystuje trzy punkty wyboru, punkt poczatkowy, drugi punkt i punkt koicowy. Uzywajgc
tej metody, tuk rozpocznie sie w pierwszym punkcie wyboru, przejdzie przez drugi punkt i
zakonczy sie w trzecim punkcie. Po opanowaniu domysinej metody wyprébuj inne:

-3 punkty

-Poczatek, srodek, koniec
-Start, srodek, kat
-Start, srodek, dtugosc
-Poczatek, koniec, kat
-Poczatek, koniec, kierunek
-Poczatek, koniec, promien
- Srodek, poczatek, koniec
- Srodek, Poczatek, Kat
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- Srodek, Poczatek, Dtugos¢
-Kontynuowac

2nd
point

1st 3rd
poin oint

T

LX e

14 4 + » Model £ Layoutl /Layout? ,/

pecify start paint of anc or [Center]:
pecify second point of arc or [Center/End]: «<ORTHO Off >

|Specif'_.' end point of arc:
-10668.9276, -560.3986, 0 SMAP  GRID ORTHO POLAR e I OTRACK l

Aby narysowac tuk za pomoca 3 punktow, jako przyktad: Rysuj > tuk>3 punkty

Center, Radius

Center, Diameter

.»—l
‘r A Tan, Tan, Radius

{ 1 Tan, Tan, Tan

1. Wybierz z menu gtéwnego polecenie Rysuj > tuk > 3 punkty.
2. Okresl punkt poczatkowy i drugi.
3. Okresl punkt kofcowy.
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6.2.2. Okrag

Domyslng metodg rysowania okregu jest okreslenie punktu srodkowego i promienia. Okregi
mozna rysowac za pomocg dowolnej z nastepujgcych metod:

-Srodek, promieri

- Srodek, $rednica

-Koncentryczny -2 punkty

-3 punkty -Styczna, Styczna, Promien

-Styczna, styczna, styczna

Center
puint %\adiu.ﬁ
point

4 4+ ¥ Model £ Layoutl / Layout? /

d=n
pecify argin of UCS or [£%ds/3 points/OBject/Face NMew 2 ] «<0.0,0::
ommand: C

IRCLE Specify center point for circle or [3P /2P Ttr/ Arc/Multiple]:

pecify the radius of circle or [Diameter]:
SHAP

GRID POLAR

ORTHO

Aby narysowac okrag, okreslajac jego srodek i promien: Rysuj > Okrag>Srodek, Promien
Wiersz polecen>0OKRAG

1. Wybierz Rysuj > Okrag > Srodek, promier z menu gtéwnego.

2. Okresl punkt sSrodkowy.
3. Okresl promien okregu.
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Aby narysowac okrag styczny do istniejgcych obiektow: Rysuj > Okrag>Styczna, Styczna,
Promien Wiersz polecen>0OKRAG

Tan

4 4 » # ' Model i Layoutl / Layout? /

|IRCLE Specify center point for circle or [3P /2P /Ttr/Arc/Multiple]: T
pecify point on object for first tangent of circle:

pecify point on object for second tangent of circle:

pecify radius of circle: Specify second point:

mmand: M

-3.2505, 10,2104, 0 S5MAP  GRID  ORTHO

1. Wybierz Rysuj > Okragg > Styczna, Styczna, Promien z menu gtéwnego.

2. Wybierz pierwszy punkt styczny na obiekcie, ktéry ma by¢ styczny do okregu.
3. Wybierz drugi punkt styczny na obiekcie, ktéry ma by¢ styczny do okregu.

4. Okresl promien okregu.

6.2.3. Elipsa

DomysIing metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktéw koricowych jednej osi elipsy, a
nastepnie okreslenie odlegtosci reprezentujgcej potowe dtugosci drugiej osi. Punkty koricowe
pierwszej osi okreslajg orientacje elipsy. Elipsy mozna rysowa¢ za pomocg dowolnej z
nastepujgcych metod:

1. Srodek -05,

2. Koniec -Elipsa,

3. tuk
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Aby narysowaé elipse, okreslajagc o$ i punkty korncowe: Rysuj > Elipsa>0$ Wiersz

polecen>ELLIPSE

2nd
endpoint

1st Specty dotonec s thr o5

endpoint

4 4 » ¥ Model 4 Layoutl / Layout? /

elect object:
pecify base point or [Displacement] <Displacement > Specify second point or <us
e first poirt as displacement =:

ommand: ELLIPSE

pecify ads endpoint of ellipse or [Arc/Center]:

pecify other endpoint of axs:

pecify distance to other axds or [Rotation]:

O5M,

POLAR

ORTHO

-173.1055, -3.4559, 0 SMAP  GRID
1. Wybierz Rysuj > Elipsa > Os, Koniec z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy punkt koricowy i drugi punkt koricowy.

3. Okresl odlegtosc¢ dla potowy diugosci drugiej osi.

Aby narysowac tuk eliptyczny, okreslajac punkty koncowe osi: Rysuj > Elipsa>tuk Wiersz

polecen>ELLIPSE

2nd
endpoint

1st
endpoint

4 4 » w ' Model £ Layoutl £ Layout? /

pecify axis endpoint of elipse or [Arc/Center] ARC
pecify axs endpoint of elliptical arc or [Center]:
pecify other endpaoint of axds:

pecify distance to other ads or [Rotation]:
pecify start angle or [Farameter]: 15

pecify end angle or [Parameter/Included angle]:

ommand:

OR

GRID

1283776, 16,1288, 0 SMNAP
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1. Wybierz Rysuj > Elipsa > tuk z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy punkt koricowy.

3. Okredl drugi punkt koricowy.

4. Okresl potowe dtugosci drugiej osi.

5. Okresl kat poczatkowy tuku.

6. Okresl kat koncowy.

6.2.4. Splajn

Splajn to gtadka krzywa przechodzgca przez szereg punktow kontrolnych. Do rysowania
nieregularnych spline'dw, ktére moga by¢ réwniez zamkniete, wymagane sg liczne punkty,
wiec punkty poczatkowy i koicowy sg zbiezne i styczne. Tolerancja w spline'ie opisuje, jak
doktadnie pasujg miedzy wieloma punktami (mniejsza tolerancja, im blizej spline pasuje do
punktow). Zazwyczaj istniejg dwa sposoby tworzenia spline'ow:

- Utworz splajn przekonwertowany z polilinii za pomoca opcji Spline polecenia PEDIT.

- Utwérz splajn za pomocy polecenia SPLINE.

Aby narysowac krzywa: Rysuj > Krzywa Wiersz poleceri>SPLINE

|Specify next point or

o4k MY Mudel;{Layuut‘l. l,.{LE]fD-UtE l,r”

Command: spine

2 Unknown command “spine”. Press F1 for help.
Command: SPFLINE

Specify first point or [Object]:

Specify next point:

Specify next point ar [Close/Fit tolerance] «<start tangent
Specify next point ar [Close/Fit tolerance] <start tangent »:

x,

889006, 6.52258, 0 S5MAP  GRIDF ORTHO  POLA

1. Wybierz Rysuj > Krzywa z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy punkt krzywej.

3. Okresl drugi punkt krzywej.

4. Okresl tyle punktéw, ile chcesz.

5. Po zakoniczeniu nacisnij Enter.
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Aby narysowac zamknietg linie krzywa: Rysuj > Linia krzywa Wiersz polecen > LINIA krzywa

M 4 » » Model / Layoutl /A Layout? /

pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:

pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent ::

110.1425, 5.591,

5MAP  GRID  ORT

1. Wybierz Rysuj > Splajn z menu gtéwnego.

2. Okresl pierwszy punkt splajnu.
3. Okresl drugi punkt splajnu.
4. Okresl tyle punktéw, ile chcesz.

5. Po zakonczeniu wpisz w wierszu polecen C i nacisnij Enter.
6. Aby zakonczy¢ polecenie, okresl punkt styczny.

M 4 » M Model / Layoutl / Layout? /

pecify next point ar [Close/Fit talerance] <start tangent :
pecify neat point ar [Close/Fit talerance] <start tangent s
pecify neat point ar [Close/Fit talerance] <start tangent s
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent =:
pecify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent=: C

SMNAP  GRID ORTHO
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6.2.5. Spirala

Tworzy spirale 2D lub sprezyne 3D. Poczgtkowo domysiny promien podstawy jest ustawiony
na 1. Podczas sesji rysowania domyslna warto$é promienia podstawy jest zawsze poprzednio
wprowadzong wartoscig promienia podstawy dla dowolnego prymitywu brytowego lub helisy.
Promien podstawy i promien gérny nie mogga by¢ ustawione na 0.

ax

2,3

Aby narysowac helise: Rysuj > Wiersz polecen helisy > HELIX

= - .
' - " .
f - -~ !
“ -
| a
L] 3
o - - - '
- - . f ;
- - - [
I - bl

i, -_-——'\._. ot
M 4 » ¥ Model 4 Layoutl / Layout2 |

. Temeao ---"'"-f L
¥ Command: HELIX Tl & Lee
B Tums = 3.0000 Twist =CCW Y ------ "

pecify center point of base: ot
pecify base radius or [Diameter] <12.6743=: . i
pecify top radius or [Diameter] <5.5348>:

pecify helic height or [Axis endpoint/Tums.Aum Height AWist] <30.0000=:50

o
Flnmrnand:

585.1905, -21.8049, 0 SMAP  GRID ORTHO  POLAR

mmand:
STRETCH =

pecify stretch point or [Base poirt/Copy/Undo/eXit]:

636.1002, 238.1603, 0 SMNAP  GRID

Wyswietlane sg nastepujgce monity : Liczba obrotéw = 3 (domyslinie)Skret = CCW (domyslnie)
1. Okresl punkt Srodkowy podstawy: Okresl punkt
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2. Okresl promien podstawy lub [ $rednice ] <1,0000>: Okresl promien podstawy, wprowadz
d, aby okresli¢ srednice, lub nacisnij ENTER, aby okresli¢ domysing warto$é promienia
podstawy.

3. Okresl promien gérny lub [ $rednice ] <1,0000>: Okresl promien gorny, wprowadz d, aby
okresli¢ srednice, lub nacisnij ENTER, aby okresli¢ domysing wartos¢ promienia gérnego

4. Okresl wysokos¢ helisy lub [ Punkt koricowy osi / Obroty / Wysoko$é obrotu / Skret ]
<1,0000>: Okresl wysokos¢ helisy lub wprowadz opcje

6.2.6. Torus

Torus to petne, wypetnione okregi lub pierscienie utworzone jako zamkniete, szerokie
polilinie. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje, czy wypetni¢ pgczka, czy nie. FILLMODE
jest ustawione na 1, tworzy wypetnione pgczki; jesli FILLMODE jest ustawione na 0, tworzy bez
wypetnienia.

Aby utworzy¢ paczka, okresl jego wewnetrzng i zewnetrzng sSrednice oraz $rodek. Mozesz
kontynuowac tworzenie wielu kopii o tej samej srednicy, okreslajac rézne punkty srodkowe.
Aby utworzy¢ okregi wypetnione jednym ciggiem, mozesz po prostu przypisac te samg wartos¢
dla promienia wewnetrznego i zewnetrznego.

Aby narysowac paczka: Rysuj > Torus Wiersz polecen>DONUT

|Sp|!cil}r center of d

4 4 » »  Model / Layoutl / Layout? /

A hd>: n

& \Specify angin of UCS ar [£fuds/3 points/OBject /Face Mew. 20 7] <000
Command: DONUT

Specify inside diameter of donut <2 0000 10

Specify outside diameter of donut <2.0000=: 7

Specify center of donut or <edt>:

Specify center of donut or <t

SMAP  GRID ORTHO  POLAR

1. Wybierz Rysuj > Pgczek z menu gtéwnego.
2. Okresl srednice wewnetrzng paczka.
3. Okre$l srednice zewnetrzng paczka.
4. Okresl sSrodek paczka.
136


file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cb2
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cb1
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cb0
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7caf
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cae
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cad

5. Okresl punkt srodkowy, aby narysowac kolejny pgczek, lub nacisnij Enter, aby zakonczyc
polecenie.

6.3. Tworzenie obiektow 3D

Dzieki modelom 3D mozesz: przegladaé obiekty w trzech wymiarach, tworzy¢ obiekty
tréojwymiarowe, edytowac obiekty w przestrzeni tréjwymiarowej, edytowac bryty
tréjwymiarowe, wyswietlaé ukryte linie i widoki cieniowane obiektdw tréjwymiarowych.

6.3.1. Grubosciwysokos¢ 3D

Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe obiekty o zerowej wysokosci i grubosci.
Najprostszym sposobem utworzenia tréjwymiarowego obiektu jest zmiana wtasciwosci
wysokosci lub grubosci istniejgcego dwuwymiarowego obiektu. Mozesz wyttoczy¢ dowolny
dwuwymiarowy obiekt do tréojwymiarowego obiektu, zmieniajgc grubos$é obiektu na wartos$é
rézng od zera. Na przyktad okrag staje sie walcem, linia staje sie trojwymiarowa ptaszczyzng,
a prostokat staje sie pudetkiem.

Aby ustawic¢ aktualng wysokoéé: Wiersz poleceri>ZMIEN

M4 kM \Modell,{Layouﬂ /C;Layoutll,/

pecify change point or [Properties]: P
& Enter property to change [Color/Bev/LAyer/LType/tScale/L\Weight/ Thickness,/Mater
al/Annotative]: E

pecify new elevation <0.0000=: 40

|Errter property to change [Color/Bev/LAyer/LType/tScale/L\Weight/ Thickness/Material /Annotative]:
121.9781, 55.3469, 0 SMAP  GRID ORTHO POLAR I OSHAP l OTRACK l

1. Wpisz CHANGE w wierszu polecen, a nastepnie nacisnij Enter po wybraniu
dwuwymiarowych obiektow.

2. Wpisz P (Wfasciwosci) i naci$nij Enter.

3. Wpisz E (Wysokos$¢) i nacisnij Enter. 4. Okresl nowg wysokos¢, a nastepnie nacisnij Enter.
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Aby ustawi¢ aktualng grubosé: Wiersz poleceA>ZMIEN

T T
T [T

Command Line *
Command: CHANGE &
Select object: Specify opposite comer: 1 found

T Select object:

Specify change point or [Properties]: P

Enter property to change [Color/Blev/LAyer/L Typedt Scale/LWeight/ Thickness./Mater
al/Annotative]: T

Specify new thickness <0.0000>: 40

Enter property to change [Color/Bev/Lfyer/LType/Mt Scale/LWeight/ThicknessMater
al/Annotative]:

Command: M -

Command: 1 k

]

1. Wpisz CHANGE w wierszu polecen, a nastepnie nacisnij Enter po zaznaczeniu obiektéw
dwuwymiarowych.

2. Wpisz P (Wtasciwosci) i nacisnij Enter.

3. Wpisz T (Grubos¢) i nacisnij Enter.

4. Okresl nowa grubosé, a nastepnie nacisnij Enter.

6.3.2. Ptoszczyzny 3D

Mozesz utworzy¢ tréjwymiarowg Sciane, ktdéra sktada sie z sekcji ptaszczyzny w
tréjwymiarowe] przestrzeni. Po okresleniu czwartego punktu program nadal bedzie Cie pytat
o dodatkowe $ciany, naprzemiennie pytajgc o trzeci i czwarty punkt, aby umozliwi¢ Ci
zbudowanie ztozonego tréjwymiarowego obiektu.

Aby utworzyc tréjwymiarowa powierzchnie: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Powierzchnia 3D
Wiersz polecen > 3DFACE

Command Line x
ommand: 3DFACE -

Specify first point or [Invisible]

Specify second point or [Invisible]

Specify third point or [Invisible] <esdt>

Specify fourth paint or [Invisible] <create three-sided face>:

Specify third poirt or [Invisible] <esxt::

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided faces:

Specify third point or [Invisible] et >:

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face=:

= Specify third po‘int or [Inuis‘ibl 2

v et « C
J< [Specify third point or |[Z2-21 |[-120.6892 |

X
1. Wpisz 3Dface w wierszu polecen.

2. Okresl pierwszy punkt trojwymiarowej powierzchni.

3. Okredl drugi, trzeci i czwarty punkt.

4. Okresl trzeci i czwarty punkt dla dodatkowych powierzchni.
5. Aby zakonczyé polecenie, naci$nij Enter.

m

6.3.3. Powierzchnie liniowane

Mozesz utworzyé powierzchnie prostokreslng, ktéra jest tréjwymiarowym ciatem, ktdére
przybliza powierzchnie miedzy dwoma istniejgcymi bytami. Wybierasz dwa byty, ktére
definiujg powierzchnie prostokresing. Bytami tymi moga by¢ tuki, okregi, linie, punkty lub
polilinie.
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Aby utworzy¢ powierzchnie prostokresing : Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka
prostokresina Wiersz polecert > RULESURF

Command Line x

TS PO I O ST T T T 1,

Command: RULESURF

Cument wirsframe density: SLURFTAB1=6

1Select first defining curve:

Select second defining curve: -

Command: 4 b

1. Wpisz RULESURF w wierszu polecen.
2. Wybierz pierwszy obiekt definiujacy.
3. Wybierz drugi obiekt definiujgcy.

6.3.4. Powierzchnia walcowana

Siatki powierzchni tabelarycznych sg uzywane jako szereg réwnolegtych wielokatéw na
okreslonej S$ciezce, nalezy narysowaé¢ wektor kierunkowy i oryginalny obiekt przed
utworzeniem powierzchni tabelarycznej. Obiekty takie jak linia, fuk, okrag, elipsa lub polilinia
2D lub 3D mogg by¢ uzywane jako krzywe obrysu do definiowania wielokgtow.

Aby utworzyc siatke powierzchni wytfaczanej: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka
tabelaryczna Wiersz polecen > TABSURF

Command Line

T T, ST D]

Command: TAESURF

Cument wireframe density: SURFTAB1=6
Select object for path curve:

Select object for direction vector:

_ommand:

1. Wpisz TABSURF w wierszu polecen.
2. Wybierz obiekt do wyttoczenia.
3. Wybierz Sciezke wyttaczania.
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6.3.5. Powierzchnia obrotowa

Uzyj polecenia REVSURF, aby utworzy¢ powierzchnie obrotowg poprzez obrét profilu obiektu
wokot osi. Obiekt, ktory ma zosta¢ obrécony, moze by¢ linig, tukiem, okregiem, elipsg, fukiem
eliptycznym, zamknietg polilinig, wielokagtem, zamknietg splajng lub torusem. Polecenie
REVSURF jest przydatne w przypadku powierzchni o symetrii obrotowe;.

Aby utworzyc siatke powierzchni obrotowej: Rysuj > Modelowanie > Siatki > Siatka obrotowa
Wiersz polecen > REVSURF

Command Line x

Command: REVSURF -
Current frame densities: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6

|Select objects to rotate:

[Select object that defines the s of revolution

[Specify start angle <0>: 360

ISpecify included angle (+=cow, -=cw) <360 -
Command L] »

1. Wpisz REVSURF w wierszu polecen.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz obrdcic.

3. Wybierz obiekt, ktéry ma by¢ osig obrotu.

4. Okresdl kat poczatkowy.

5. Okresl liczbe stopni, o ktdére chcesz obrdci¢ obiekt.

6.3.6. Solidne pudetko

Petne pole sktada sie z szesciu prostokatnych ptaszczyzn, a jego podstawa jest rownolegta do
ptaszczyzny xy biezgcego uktadu wspdtrzednych (LUW). Diugosé, szerokosé i wysokosé pola
odpowiadajg osiom X, Y i Z. Prostokat lub zamknietg polilinie utworzong za pomocg RECTANG
lub PLINE mozna przeksztatci¢ w pole za pomocg EXTRUDE.

Aby utworzyc pole: Rysuj > Modelowanie > Polecenie wiersza polecen > Pole

Command Line

Command: BOX

Specify first comer or [Center]:

Specify other comer or [Cube./Length]:
Specify height or [2Point]:

Command: Specify opposite comer:

[Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Prostokat z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy rog podstawy.
3. Okresl przeciwlegty rég podstawy.

4. Okresl wysokosc.
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6.3.7. Stozek petny

Domyslnie spdd stozka lezy na ptaszczyznie XY biezgcego UCS. Wysokos¢ stozka jest
rownolegta do osi Z. Wierzchotek okresla wysokos¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowac
okrag 2D, a nastepnie uzy¢ EXTRUDE, aby zwezac¢ okrag pod katem wzdtuz osi Z, aby utworzy¢
petny stozek. Aby dokorniczy¢ obcinanie, mozesz odjgé¢ pole od czubka stozka za pomoca
polecenia SUBTRACT.

Aby utworzyc stozek: Rysuj > Modelowanie > Stozek Wiersz polecert > CONE

Specihegrror ][

Command Line

Specify center point of base or [3P /2P Ttr/Bliptical]. “Cancel™
Command: "Cancel”

Command: COME

Specify center point of base or [3P /2P /Ttr/Hiiptical]:

Specily height or [2P/fuis endpoin

L/ Top radius] <66.4522::

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Stozek z menu gtéwnego.
2. Okresl srodek podstawy stozka.

3. Okresl promien lub srednice.

4. Okresl wysokosé.

6.3.8. Solidny cylinder
Mozesz tworzy¢ cylindry zdefiniowane przez okragtg podstawe. Podstawa cylindra jest zawsze
rownolegta do ptaszczyzny xy biezgcego uktadu wspotrzednych (LUW); wysokosé cylindra jest

zawsze rownolegta do osi z. Mozesz narysowacé okrag, a nastepnie uzyé EXTRUDE, aby
utworzy¢ petny cylinder.

Aby utworzyc cylinder: Rysuj > Modelowanie>Cylinder Wiersz polecen>CYLINDER

T

R
Command Line

| ——] [2dwireframe. 3dwireframe/Hidden /Realistic/Conceptual /Other] <Conceptual=: _2
Regenerating model.
Command: CYLINDER

—

Specily height or [2P/Axis endpoin
1=112.2062>: <ORTHO On=<0RTHO Of

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Walec z menu gtéwnego.
2. Okresl srodek podstawy walca.

3. Okresl promien lub srednice.

4. Okresl wysokosé.
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6.3.9. Sfera

Linie szerokosci sfery sg zawsze rownolegte do ptaszczyzny xy biezgcego uktadu
wspotrzednych (LUW); o$ centralna jest zawsze rownolegta do osi z. Rozmiar sfery okresla sie,
podajac jej promien lub Srednice.

Aby utworzyc sfere: Rysuj > Modelowanie > Sfera Wiersz polecen > SPHERE

Command Line

Select object: Specify opposite comer: 2 found
Select object:

Command: SPHERE

Specify center point or [3P /2P Ttr]:

Specify radius or[Diameter]:

Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Sfera z menu gtéwnego.
2. Okresl srodek kuli.
3. Okresl promien lub srednice.

6.3.10. Torus 3D

Torus powstaje poprzez obrét okregu wokét linii narysowanej w ptaszczyznie okregu i
rownolegtej do osi z biezgcego uktadu wspoétrzednych (LUW). Rozmiar torusa okresla sie,
okreslajac jego catkowitg Srednice lub promien oraz $rednice lub promien rury (obracanego
okregu).

Aby utworzyc torus: Rysuj > Modelowanie > Wiersz polecen torusa > TORUS

Command Line

Select object:

Command: TORLS

‘Specify center point or [3P /2P Tir]:
'Specify rmidus or[Diameter]:

Specify tube radius or [2Paint/Diameter]:
Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Torus z menu gtéwnego.
2. Okresl srodek catego torusa.

3. Okresl promien lub srednice catego torusa.

4. Okresl promien lub srednice korpusu torusa.

6.3.11. Piramida

Mozesz utworzy¢ czworoscian (tréjscienng piramide) lub czworoscienng piramide. Podstawa
piramidy jest zawsze réwnolegta do ptaszczyzny xy biezgcego uktadu wspoétrzednych (LUW).
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Okreslasz rozmiar piramidy, okreslajgc punkty podstawy i wierzchotek, rogi gdérnej
powierzchni lub punkty koncowe grzbietu.

Aby utworzyc piramide: Rysuj > Modelowanie > Wiersz polecen piramidy > PYRAMID

Command Line

Command: PYRAMID

4 sides Inscribed Circumscribed

\Specify center point of base or [Edge/Sides]:

\Specify base radius or [Inscribed] <32 94663

\Specify height or [2P/Axis endpoint/Top radius] <141.6194;
Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Piramida z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy punkt stanowigcy podstawe piramidy.

3. Okresl drugi i trzeci punkt.

4. W polu monitu wybierz opcje Czworoscian.

5. Okresl wierzchotek czworoscianu.

6.3.12. Klin

Mozesz tworzy¢ tréjwymiarowe kliny sktadajgce sie z pieciu ptaszczyzn powierzchni. Okreslasz
rozmiar klina, okreslajgc drugi rég i wysokos$é; definiujgc klin na podstawie szescianu o danej
dtugosci; lub okreslajgc dtugosc, szerokosé i wysokosé.

Aby utworzyc klin: Rysuj > Modelowanie > Klin Wiersz polecen > KLIN

Command Line

Specify height or [2Point] <55.1953>: “Cancel®
Command: WEDGE

ISpecify first comer or [Center]:

Specify ather comer or [Cube/Length]:
ISpecify height or [2Paint] <55.1553>:
Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Klin z menu gtéwnego.
2. Okresl pierwszy rég podstawy.

3. Okres$l przeciwlegty rég podstawy.

4. Okresl wysokosc.

6.3.13. Wyttaczanie bryt

Polecenie EXTRUDE, wyttacza profile wybranego obiektu wzdtuz wybranej $ciezki, aby
utworzyé bryty. Elementy, ktére mozna wyttacza¢, to ptaskie powierzchnie 3D, zamkniete
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polilinie, wielokaty, okregi, elipsy, zamkniete splajny, pierscienie i regiony. Nie mozna
wyttacza¢ obiektow zawartych w bloku lub poliliniach, ktére majg przecinajace sie lub
samoprzecinajgce sie segmenty.

Aby utworzyc¢ bryte wytfaczang: Rysuj > Modelowanie > Wyttaczanie Wiersz polecen >
EXTRUDE

Command Line

Command: EXTRUDE

cumrent wireframe density: ISOLINES=4

Select objects to extrude: 1 found

Select objects to extrude:

\Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]:
Command:

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Wyttaczanie z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekt do wyttoczenia.
3. Wybierz sciezke wyttaczania lub okres| wysokosc.

6.3.14. Obrét bryt

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym katem, aby utworzy¢ bryty. Osig
obrotowg moze by¢ o0$ X, Y biezgcego UCS, a takze linie, polilinie. Obiekty, ktédre mozna
obraca¢, to zamkniete polilinie, wielokaty, prostokaty, okregi, elipsy, regiony itd.

Aby utworzy¢ bryte obrotowa: Rysuj > Modelowanie > Obrét Wiersz poleceri > OBROT

Command Bar X

Command: REVOLVE -
Select objects:Find out 1, total 1

Select objects:

Specify start point for axis of revolution o
r define axis by Object/Xaxis/Yaxis/Zaxis:
specify endpoint of axis:

specify angle of revolution <36@>:

Command : 1 +

1. Wybierz Rysuj > Modelowanie > Obrét z menu gtdwnego.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz obrdcié.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby zdefiniowaé o$ obrotu: - Okresl punkt
poczatkowy i punkt koicowy. - Wpisz o i nacisnij Enter, aby wybra¢ obiekt. - Wpisz x i naci$nij
Enter, aby wybraé o$ x. - Wpisz y i naci$nij Enter, aby wybraé os y.

4. Okresl kat obrotu.

6.3.15. Solidny

Za pomocg narzedzia Bryta 2D mozesz rysowac obszary o ksztatcie prostokatnym, tréjkatnym
lub czworokatnym, wypetnione jednolitym kolorem. Domyslng metods jest okreslanie
naroznikow ptaszczyzny. Po okresleniu pierwszych dwdch naroznikéw, pozostate narozniki sg
wyswietlane wraz z rysowaniem ptaszczyzny. Program prosi uzytkownika o podanie trzeciego
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punktu, a nastepnie czwartego punktu, w celu scharakteryzowania ksztattu i wymiaréw
ptaszczyzny.

Aby narysowac ptaszczyzne:

20 Drafting

GstarCAD 2020 Professional - [Drawing3.dwg]

prmat  Tools |Draw Text Dimension Modify Window Application Help Express Collaboration(G)

Layout ‘ Modeling | Help Express Collaboration

sert

1.Wybierz opcje 3D > Siatki > Bryta 2D z menu gtéwnego programu.

2. Okresl potozenie pierwszego, drugiego, trzeciego i czwartego punktu, ktére scharakteryzujg
ksztatt i wymiary ptaszczyzny czworokatne;.

3. Zakoncz polecenie, naciskajgc klawisz Enter.

6.3.16. Rzut ptaski

Polecenie FLATSHOT pozwala na wygenerowanie dwuwymiarowe]j reprezentacji wszystkich
obiektéw 3D, opartej na biezgcym widoku. Krawedzie wszystkich bryt statych, powierzchni i
siatek 3D sg rzutowane na ptaszczyzne rownolegty do ptaszczyzny widoku. Nastepnie,
dwuwymiarowe reprezentacje tych krawedzi sg wstawiane jako blok na ptaszczyzne XY
aktualnego uktadu wspotrzednych. W celu wprowadzenia dodatkowych zmian, wstawiony blok
moze zostac rozwiniety do poszczegdlnych elementéw sktadowych.
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Block Reference
Color Bylayer
Layer 0

Linetype BYLAYER

T, Model (Tayoutl

Okno dialogowe Flatshot

Miejsce docelowe: Kontroluje, gdzie tworzona jest sptaszczona reprezentacja. Wstaw jako
nowy blok: Okresla wstawienie sptaszczonej reprezentacji jako bloku w biezgcym rysunku.
Zastgp istniejgcy blok: Zastepuje istniejgcy blok w rysunku nowo utworzonym blokiem.
Wybierz blok: Zamyka tymczasowo okno dialogowe podczas wybierania zastepowanego bloku
w rysunku. Po zakonczeniu wybierania bloku nacis$nij Enter, aby ponownie wyswietli¢ Blok
Wybrany/Blok nie wybrany: Wskazuje, czy blok zostat wybrany.

Eksportuj do pliku: Zapisuje blok do pliku zewnetrznego.

Linie pierwszego planu: Zawiera kontrolki do ustawiania koloru i typu linii, ktore nie sg
przystoniete w widoku sptaszczonym. Kolor: Ustawia kolor linii, ktore nie sg przystoniete w
widoku sptaszczonym.

Typ linii: Ustawia typ linii, ktére nie sg przystoniete w widoku sptaszczonym. Przystoniete linie:
Steruje, czy linie, ktore sg zastoniete na rysunku, s wyswietlane w widoku sptaszczonym, i
ustawia kolor i typ linii tych zastonietych linii.

Pokaz: Steruje, czy zastoniete linie s wyswietlane w sptaszczonej reprezentacji. Po wybraniu
tej opcji sptaszczona reprezentacja 2D wyswietla linie ukryte przez inne obiekty.

Kolor: Ustawia kolor linii, ktére znajdujg sie za geometrig w widoku sptaszczonym.

Typ linii: Ustawia typ linii, ktére znajdujg sie za geometrig w widoku sptaszczonym.

Dofqgcz linie styczne: Tworzy krawedzie sylwetki dla zakrzywionych powierzchni.

Utworz: Tworzy widok sptaszczony.
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& FlatShot >
Destination
(®) Insert as new block

(C) Replace existing block

h

() Export to afile
Filename and path:

C:\Users'ovs'\Documents'MNew Block.dwg

Fareground lines

Calor: M ByBlock v

Continuous ~ ~

Linetype:

Obscured lines

Show
Calor: M EyBlock ~
Linetype: Continuous ~ ~

[ Include tangential edges
[7] Smoothing

Create Cancel Help

6.3.17. Tworzenie bryt ztozonych

Mozesz tworzy¢ ztozone bryty tréojwymiarowe, tgczac, odejmujac i znajdujac przeciecie dwdch
lub wiecej bryt. Za pomocg polecenia UNION mozesz potgczy¢ catkowity objetos¢ dwéch lub
wiecej bryt lub dwdch lub wiecej regiondéw w obiekt ztozony.

Aby potaczyc bryty: Modyfikuj>Edycja bryt>Wiersz polecerr Union>UNION

SN

1. Wybierz Modyfikuj>Edycja bryt> Unia z menu gtéwnego.

Command Line

Command: "Cancel®
Command: UNION

\Select object: 1 found

\Select object: 1found, 2 total
\Select object:

Command:

2. Wybierz obiekty, ktdore chcesz potaczyé.

Aby odjac bryty: Modyfikuj>Edycja bryt>Odejmij wiersz polecen>ODEJMOWANIE
Command Line

Command: “Cancel™

Command: SUBTRACT

ISelect solids, sufaces, and regions to subtract from

ISelect object: 1found

ISelect object:

Command:
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1. Wybierz Modyfikuj>Edycja bryt>Odejmij z menu gtdwnego.
2. Wybierz obiekty, ktére chcesz od siebie odjgc.

Aby przecigc bryty: Modyfikuj > Edycja bryt > Wiersz polecen Przeciecie > PRZECIECIE

Command Line

Command: "Cancel”

Command: "Cancel”

Command: INTERSECT

Select object: Specify opposite comer: 2 found
\Select object:

Command:

1. Wybierz Modyfikuj > Edycja bryt > Przeciecie z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekty, ktore chcesz przecigé.

6.3.18. POLYSOLID

Polecenie POLYSOLID pozwala na tworzenie bryty 3D w ksztatcie Sciany bezposrednio lub
poprzez wybranie istniejgcych polilinii. Bryte polilinii rysuje sie w ten sam sposdb, w jaki rysuje
sie polilinie, ktdra jest tworzona z ciggtych prostych i zakrzywionych segmentéw.

Command :
W roLvsoLo
Command: POLYSOLID

Po wprowadzeniu polecenia POLYSOLID w wierszu polecen i polu dynamicznego
wprowadzania pojawig sie 4 opcje (Obiekt, Szerokos$¢, Wysokos$¢ i Justowanie).

3622.514,-945 D.Z?ﬂ;_

ct | Height| Width | Justify

Typ ,, Szerokos$é ” lub ,,Wysokos$¢” do ustawienia szerokosci i wysokosci.

Typ ,Justif y ” ustawia wyréwnanie (do lewej, do srodka, do prawej).

Gdy zaczniesz rysowac solid wall po kliknieciu pierwszego punktu, otrzymasz 2 opcje (Arc,
Undo) w wierszu polecen i dynamicznym polu wprowadzania. Jesli nie wprowadzisz zadnej
z nich, mozesz po prostu kontynuowac rysowanie linii.

Y V V
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» Jesli wpiszesz ,,tuk” — oferuje 3 opcje (Zamkniecie, Kierunek, Linia). Mozesz narysowac tuk
za pomocg 2 punktow lub wprowadzi¢ ,,Kierunek”, aby narysowac fuk za pomoca kierunku
stycznosci.

0798.9938 <299

» Mozesz rowniez wpisac ,,Zamknij”, aby zamkng¢ bryty wieloscienne lub wpisaé ,Linia” aby
zmieni¢ z powrotem na linie. Jesli wpiszesz ,,Cofnij” — spowoduje powrdét do poprzedniego
punktu.

» Jesli wpiszesz ,,Obiekt” w polu dynamicznym wejscie box lub w wierszu polecen, mozesz
konwertowac istniejgce linie, polilinie 2D, tuki i okregi na bryty 3D z domysing wysokoscia,
szerokoscig i justowaniem . Ta funkcja pozwala tylko na zaznaczanie obiektéw jeden po
drugim.

PSOLWIDTH : Zmienna systemowa, ustawia domysing szerokos¢ wielobryty 3D .
PSOLHEIGHT: Zmienna systemowa, ustawia domysing wysokos¢ dla wielobryty 3D .

6.3.19. PLASKA SURFACIA
Mozesz wprowadzi¢ polecenie PLANESURF lub klikngé Wstazka — Powierzchnia — Plan, aby
utworzyé powierzchnie ptaska, wybierajgc zamkniete obiekty lub okreslajgc przeciwlegte rogi

prostokatnej powierzchni. Gdy rogi powierzchni zostang okreslone przez polecenie, mozesz
utworzyé powierzchnie rdwnolegtg do ptaszczyzny robocze; .
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SURFU / SURFV: Zmienna systemowa, ustawia liczbe linii wyswietlanych na powierzchni
D ELOBIJ: Zmienna systemowa, decyduje, czy usung¢ obiekty definiujace.

6.3.20. SURFOFFSET

Mozesz wprowadzi¢ polecenie SURFOFFSET aby utworzyé réwnolegta powierzchnie w
okreslonej odlegtosci od oryginalnej powierzchni.

Home Insert Annotation 3D Surface

& plan LT Extrude ’ ? # Q!

ol Loft . Revolve
) Offset  NURE5 Convert  Show
& JWweep Create to NURBS CV

Create

Drawing1.dwg Q Offset (SURFOFFSET)
Creates a parallel surface a
specified distance from the
original surface

Po wybraniu powierzchni i nacisnieciu Enter w wierszu polecenn i polu dynamicznego
wprowadzania danych pojawig sie 4 opcje ( Kierunek krawedzi, Obie strony, Bryta, Wyrazenie).
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» Mozesz przesungé powierzchnie w jednym kierunku (strzatki bedg wyswietlane po jednej
stronie powierzchni), wprowadzajgc odlegtos¢ lub wybierajgc punkt na rysunku.

» Jesli wpiszesz ,,0dwroc kierunek” — strzatki odwrdcg sie w drugg strone.

» Jesli wpisz ,,Obie strony” , mozesz przesuna¢ powierzchnie w obu kierunkach (strzatki
bedg widoczne po obu stronach powierzchni)
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» Jesli wpisz ,,Solid” , mozesz wygenerowac¢ powierzchnie jako bryte po przesunieciu

» Jesli wpiszesz ,Wyrazenie”, mozesz wprowadzi¢ wzér lub rownanie, aby okresli¢ odlegtos¢
przesuniecia powierzchni.

SURFACEASSOCIATICITY : Zmienna systemowa, gdy warto$¢ wynosi 1, zostanie wyswietlona
opcja Expression. Ta opcja nie aktualizuje domysinej wartosci odlegtosci przesuniecia przy
nastepnym wprowadzeniu polecenia.

S URFACEMODELINGMODE: Zmienna systemowa. Gdy jej warto$¢ wynosi 1, powierzchnia
bedzie powierzchnig NURBS.

6.3.21. Siatka konwulsyjna

Aby przekonwertowa¢ odpowiednie obiekty 3D na siatki, mozna wprowadzi¢ polecenie
CONVTOMESH lub klikng¢ opcje Wstgzka — Siatka — Konwertuj na siatke. Podczas konwersji
obiekty te zostang jednoczes$nie wygtadzone.

L

B convromesn  HLIne
Command: CONVTOMESE

Dopuszczalne obiekty obejmujg: bryty, zamkniete polilinie, regiony, sciany 3D, powierzchnie

3D, siatki wielokgtow.

Gdy tréjwymiarowe obiekty , ktére sg wyciggane, rozciggane, wyciggane i obracane za pomocg

tukéw, s konwertowane na siatki, a liczba scian i wierzchotkdw po konwersji nie moze by¢

wyswietlana poprawnie

FACETERMESHTYPE: zmienna systemowa, kontroluje poziom gtadkosci podczas konwersji
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(jesli typ siatki nie jest ustawiony na zoptymalizowany, konwertowany obiekt nie jest
wygtadzany).
D ELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje, czy usung¢ obiekty definiujace.

6.3.22. CONVTOSOLID

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTOSOLID aby przekonwertowaé odpowiednie obiekty na
bryty 3D.

Home Insert Annotation

@ g Convert to Solid

Drawing1.d 'E' Convert to Solid (CONVTOSOLID)

Converts an cbject to a solid

Dopuszczalne obiekty obejmuja:

» Siatki 3D catkowicie obejmujgce objetosc

» Powierzchnie catkowicie obejmujgce objetosé

» Zamkniete polilinie i okregi o grubosci innej niz zero; szerokie polilinie muszg miec jednolitg
szerokos¢

Polecenie ma nastepujace ograniczenia:

» Mozesz wybrac¢ jeden lub wiecej obiektow, aby przekonwertowac je na bryte. Jesli
ktorykolwiek z obiektdw w zestawie zaznaczen jest nieodpowiedni dla tego polecenia,
zostaniesz ponownie poproszony o wybranie obiektow.

» Nie jest dostepny do konwersji ptaskich powierzchni lub obszaréw o sgsiadujgcych
krawedziach na bryty 3D.

» Nie jest dostepny aby przekonwertowac oddzielne obiekty na bryte 3D. Jesli powierzchnie
otaczajg obszar wodoszczelny, mozesz przekonwertowaé na bryte za pomoca polecenia
SURFSCULPT.

SMOOTHMESHCONVERT: Zmienna systemowa, obstuguje tylko wartos¢ 3. W tej wersji nie

bedzie obstugiwany efekt ptynnosci i optymalizacji.
D ELOBJ : Zmienna systemowa, decyduje, czy usungc¢ obiekty definiujgce.
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6.3.23. CONVTOSURFACE

Aby przekonwertowaé odpowiednie obiekty na powierzchnie 3D, mozna wprowadzi¢
polecenie CONVTOSURFACE lub klikng¢ Wstgzka — Siatka — Konwertuj na POWIERZCHNIE.

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout

3D-CONV" ‘ﬂ Convert to Surface (CONVTOSURFACE)

Convert objects to a surface

Dopuszczalne obiekty obejmujg: Bryty 2D, bryty 3D, obiekty siatkowe, ptaskie $ciany 3D,
regiony, polilinie o zerowej szerokosci z gruboscig, polilinie o globalnej szerokosci, linie o
grubosci, tuki o grubosci, zamkniete krzywe ptaskie.

KONWERTUJ SMOOTHMESH: Ta zmienna systemowa obstuguje tylko wartos¢ 3. W tej wersji
ptynnos¢ i efekt optymalizacji nie bedg obstugiwane.

D EOBJ : Zmienna systemowa. Gdy warto$¢ wynosi 0/3/-3, obiekty definiujgce nie zostang
usuniete . Gdy wartos$¢ wynosi -1/-2, uzytkownicy bedg mieli do wyboru dwie opcje usuniecia
lub nie. Gdy warto$¢ wynosi 1/2, obiekty definiujgce zostang usuniete.

6.3.24. CONVTONURBS

Mozesz wprowadzi¢ polecenie CONVTONURBS lub klikngé Ribbon- Surface - Convert to NURBS,
aby przekonwertowac bryty i powierzchnie proceduralne na powierzchnie NURBS. Mozesz
réwniez przekonwertowac siatki na powierzchnie NURBS po przekonwertowaniu ich na bryte
lub powierzchnie za pomocg polecenia CONVTOSOLID lub CONVTOSURFACE.

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout Manage Exp

Drawing1.dwg

Dostepna jest seria nowych funkcjonalnosci do edycji i wyswietlania wierzchotkdw sterujgcych

NURBS, takich jak:

e SHOW CV : Pokazuje wierzchotki kontrolne. Mozesz dostosowaé powierzchnie NURBS,
klikajgc wierzchotki kontrolne. W wierszu polecen i dynamicznym polu wprowadzania
pojawig sie 4 opcje (Baza, Kopiuj, Cofnij, Wyjdz).
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> Baza: Przesuwa wierzchotki kontrolne zgodnie z wybranym punktem bazowym i drugim
punktem.
> Kopiuj: Kopiuje nowg powierzchnie NURBS i przesuwa jg, oryginat powierzchnia nie

zostanie usunieta.
> Cofnij: Anuluje poprzedni krok.
> Wyjscie: Zatrzymuje dostosowywanie wierzchotkow kontrolnych.

e  UKRYIJ CV : Ukrywa wierzchotki kontrolne.

e ADD : Dodaje wierzchotki kontrolne. Po wybraniu obiektu otrzymasz 2 opcje (Wezty,

Kierunek), aby dodac¢ wierzchotki kontrolne i ustawié pozycje .

» K- noty : Wytacza wyswietlanie wierzchotkdw kontrolnych i pozwala umiescié¢ punkt
bezposrednio na powierzchni. Ta opcja wyswietla sie tylko, jesli wybierzesz
powierzchnie; nie wyswietla sie dla splajnéw.

» Kierunek : Okresla, czy doda¢ wierzchotki kontrolne w kierunku U lub V. Ta opcja
wyswietla sie tylko wtedy, gdy wybierzesz powierzchnie; nie wyswietla sie w
przypadku splajnéw.

e REMOVE : Usuwa wierzchotki kontrolne. W kazdym kierunku sg co najmniej 2 wierzchotki
kontrolne.

D ELOBJ : Ta zmienna systemowa zdecyduj, czy usungc¢ obiekty definiujgce.
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6.4. Chmura punktéw

GstarCAD 2025 obstuguje rozszerzenia plikow chmury punktéw (. rcp i . rcs ) jako zatgcznik w
rysunku. Chmura punktow jest wstawiana w okreslonych wspétrzednych, w oparciu o
lokalizacje przyciggania obiektu Insertion. Uzytkownicy mogg stosowac kolor obiektu i kolory
skanowania RGB, aby wyswietla¢ dane chmury punktdw.

G IS 20 Dr 3 - G: 025 P

Collaborstion
B g = Update Fieids
=32

FDF Field

Import
5 Import Data

(5 select Point Cloud File X '&\
Lookin: [ || pointcloud ~| G EIE] views \/. Top l
Prview:
%J | JtestSamplercp. ‘5'
ﬁ
Find Fie.
Locate
|

Fie name: testSample rcp v [Coeen

Files of type: Point Cloud Project(" rep) 2 =
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Gdy uzytkownicy dotaczajg dane chmury punktéw, w oknie dialogowym Dotgcz chmure
punktéw zostang wyswietlone nastepujgce opcje:

( Attach Point Cloud *
Name testSample ~ Browse...
Preview Path type Scale
Specify on-screen
Relative path w 1
Insertion point Rotation
Specify on-screen Specify on-screen
Use geographic location
[ Lock point cloud
Zoom to point cloud
Cancel Hel
Show Details ance =

® Nazwa: Identyfikuje plik chmury punktéw, ktéry nalezy dotgczyc.

® Przegladaj : Otwiera okno dialogowe Wybierz chmure punktéw, standardowe okno
dialogowe wyboru pliku, w ktéorym mozna znalezé i wybraé plik chmury punktéw.

® Typ sciezki:

» Petna $ciezka: Uzywana jest petna S$ciezka
okreslonego pliku, obejmujgca folder gtéwny i
wszystkie podfoldery zawierajgce plik chmury Relative path
punktéw_ Inwﬁﬂ!ﬁﬂhu

> Sciezka wzgledna: Uzywa Sciezki pliku wzglednej do biezacego pliku rysunku, aby
odwotac sie do pliku chmury punktow.

» Brak Sciezki : Uzywa tylko nazwy pliku chmury punktéw do odniesienia. Plik musi
znajdowac sie w tym samym folderze co biezacy plik rysunku.

Path type

Relative path

® Wstaw punkt: Okresla lokalizacje na rysunku, w ktdrej zostanie dofgczony punkt bazowy
chmury punktéw.
» Okresl na ekranie : Okresla punkt wstawiania na rysunku docelowym podczas jego
wstawiania.
» X, Y, Z: Ustawia wartosci wspotrzednych punktu wstawiania.

® Skala : Okresla wspotczynnik skali dla wstawionej chmury punktow.
» Okresl na ekranie: Okresla wzgledng skale chmury punktéw podczas jej dotgczania.
» Skala: Ustawia wspotczynnik skali chmury punktéw.

® Obrot: Okresla kat obrotu wstawionej chmury punktéw.

» Okresl na ekranie: Okresla kat obrotu chmury punktéw przez urzadzenie wskazujgce.
» Kat: Ustawia kat obrotu chmury punktéw.

® Inne opcje:
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» Uzyj lokalizacji geograficznej: Wstawia chmure punktéw na podstawie danych
geograficznych zawartych w pliku chmury punktéw.

» Zablokuj chmure punktow: Kontroluje, czy dotgczong chmure punktéw mozna
przesuwac lub obracad.

» Powieksz chmure punktéw: Automatyczne powiekszanie do rozmiaréw dotgczonego
obiektu chmury punktéw.

® Pokaz/Ukryj szczegéty: Obejmuje liczbe punktow, jednostke chmury punktéw i dane
chmury punktéw.

Point cloud information

Points:
8772682

Point cloud data:

Point cloud unit:
Unitfactor:

Point cloud size in GstarCAD units:

Meters
1000

RGE: YES GstarCAD units: Millimeters
Intensity: YES Width: 236415414
Normal: YES Length: 24241522
Classification: NO bisiobt 5730021
Segmentation data: YES

Found in: C:\Users\OVS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021
Saved path: Ci\Users\OVS\Desktop\GstarCAD 2021 Materials\GstarCAD 2021 DWG Samples\GstarCAD 2021

Cancel Help

Hide Details | oK

6.5. Utworz regiony

Mozesz przekonwertowaé zamkniety obiekt na dwuwymiarowy region. Po utworzeniu regionu
mozesz go modyfikowa¢ za pomocg réznych narzedzi tréjwymiarowych. Mozesz tworzy¢
regiony z zamknietych obiektow, takich jak polilinie, wielokaty, okregi, elipsy, zamkniete

splajny i paczki.

Aby utworzy¢ region: Rysuj> Region Wiersz polecerni>REGION

Command Line
-l . Command: REGION
o b - . Select object: Specify opposite comer: 6 found
Dl:Hj I‘_‘IEHZI D"E‘ D"D Select object:
Ij Ij i i 1 loop extracted.
R PR I T B Create:nll:regmn.
Region
Color Red
Layer 0
Linetype Bylayer

1. Wybierz Rysuj > Region z menu gtdwnego.
2. Wybierz obiekty, aby utworzyé region i nacisnij Enter.

6.6. Utworz chmure rewizji

Polecenie REVCLOUD tworzy lub modyfikuje chmurke rewizji. Mozesz utworzy¢ nowa
chmurke rewizji, wybierajgc dwa punkty narozne lub punkty wielokatne i przeciggajac kursor.

158



Mozesz réwniez przekonwertowac istniejgcy obiekt, taki jak okrag, elipsa, polilinia lub splajn,
na chmurke rewizji.

Aby utworzy¢ chmure rewizji: Wiersz poleced>REVCLOUD

Minimum arc length: 3 Maximum arc length: 6.6667 Style: Normal Type:Freehand

Specify start point or [Arc length/Object/Rectangular/Polygonal/Freehand/Style/Modify] <Object>:

6.7. Utworz linie podziatu

Tworzy linie tamang i wstawia symbol linii podziatu . Aby uzy¢ wtasnego bloku dla symbolu linii
podziatu , upewnij sie, ze blok zawiera dwa obiekty punktowe na warstwie Defpoints .

Aby utworzy¢ chmure rewizji: Wiersz polecen>BREAKLINE

C Line

Block = BRKLINE.DWG, Size = 1.00, Bxtension = 2.50

\Specify first point for breakline or [Block/Size/Extension./sPecify line for brea
kline]:

\Specify second point for breakline:

\Specify location for break symbal <Midpairt

Command:

=

o0 00
O 00
Q000
[oRe RN eRe’
[SRe RN ORY
2o 00D

1. Wpisz BREAKLINE w wierszu polecen.
2. Okresl pierwszy i drugi punkt linii przerwania .
3. Okresl lokalizacje symbolu przerwania.

6.8.  Utworz Przykrycie

Przykrycia sg tworzone przy uzyciu istniejgcych wielokatow, zamknietych polilinii o zerowej
szerokosci, sktadajgcych sie tylko z segmentow linii lub nowych polilinii, ktére rysujesz podczas
uzywania polecenia WIPEOUT. Mozesz rowniez uzyé obiektu okregu do wymazania lub nawet
mozesz wybraé zamkniety obiekt polilinii zawierajgcy tuki. Na przyktad mozesz rozbié i
obrysowac ksztatt definicji bloku (samochdd), a nastepnie potaczy¢ go jako polilinie, a
nastepnie wymazac¢ te polilinie i zgrupowad jg z definicjg bloku i umiesci¢ na rysunku, jak
pokazano ponizej.

Aby narysowac przykrycie: Rysuj>Wiersz polecen wymazania>WIPEOUT

Linetype Bylayer lommand: WIPEOUT

pecify first point or [Frames/Polyline] <Polyline::

I'. ,.'I \Specify next poirt:
Specify next poirt or [Undo]:
. " |Specify next point or [Close/Undo]:
|:| S g ISpecify next point or [Close/Undo]:

Command:
1. Wybierz opcje Rysuj > Wyczys¢ z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt poczgtkowy i koricowy kazdego segmentu.

Wipeout

Color Byl
olor Bylayer Li

Layer O O T
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3. Po okresleniu ostatniego punktu koricowego nacisnij klawisz Enter .

N/
=)

lSis;

X S
H :: WIP%OUT Grouped Polyline
0

|

T

i T WIPEQUT

% Specify first point or [2349.431260.13

] Eb"?c”i polyline or circle§1 Frames ‘Circle 1 » |l | |
||

[ | | |

[0, Model , Layoutl  Layoutl

6.9. Utworz tabele

Nowa funkcja Table z grupg polecern TABLEDIT\TABLESTYLE\TABLEEXPORT umozliwia teraz
tworzenie i modyfikowanie tabeli, a takze definiowanie formatu tabeli. Mozna eksportowac
tabele do pliku CVS i otwieraé jg w programie Microsoft Excel.

Aby narysowac tabele: Rysuj>Tabela Wiersz polecen>Tabela

6.9.1. Okno dialogowe Wstaw tabele

Wprowadz polecenie TABLE i naci$nij ENTER, a zostanie otwarte okno dialogowe , Wstaw
tabele ”.
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@ AnRBRE .
Mome  Imert  Anev

30 3

[TABLESAMPLE cwg)]

otatron

ayout View

G Insent Table ===
Table Style Vraertion benaver
ableSyle: Lo » Spechy insetion port
© Specfy wndow
7 Prevew - -

Cokume: § row settnge 4WP2CH ST Mild Stee! 181x31

¢ Comva Cobumn wath —

o 4WPICH-ST Mild Stee! 181x31
438PBSCHST |  MidSteei 539

N Fow height M3SBSHCCH-ST

=] P Lved 4ILPCH-ST

Set cel syles

Font sow cel . —

SR .. Mid Steel
Second row cell sty Haader - Mild Stee! 20
A cther row el tyes Deta . Mid Steei 20
Mild Stee!
Matenai & Roogh Dm ensions
43D-CABA-COLUMN-AB-ASSEMBLY
- 20 DAY SIGN SA
o Number
— 708
( - Cance Hep
Drowr g Number
A3 02 | ey 43D-CABA-78-45-10
| [Tomrn @ ugosty

Styl tabeli: Wybierz styl tabeli z biezacego rysunku, z ktérego
chcesz utworzy¢ tabele. Mozesz utworzy¢ nowy styl tabeli,

klikajgc przycisk obok listy rozwijane;j.
Podglad: Kontroluje,

czy podglad jest wyswietlany. Jedli

Table Style

|

zaczynasz od pustej tabeli, podglad wyswietla przyktad stylu

tabeli.

Zachowanie wstawiania: Okresla lokalizacje tabeli.

Okresl punkt wstawiania: Okresla potozenie lewego gdrnego
rogu tabeli. Mozesz uzy¢ urzadzenia wskazujgcego lub
wprowadzi¢ wartosci wspotrzednych w wierszu polecen.
Jedli styl tabeli ustawia kierunek tabeli do czytania od dotu
do goéry, punktem wstawiania jest lewy dolny rég tabeli.

Okresl okno: Okresla rozmiar i lokalizacje tabeli. Mozesz
uzy¢ urzadzenia wskazujgcego lub wprowadzi¢ wartosci
wspoétrzednych w wierszu polecen. Po wybraniu tej opcji
liczba kolumn i wierszy oraz szerokos$é kolumny i wysokos¢
wiersza zalezg od rozmiaru okna oraz ustawied kolumn
i wierszy.

Ustawienia kolumn i wierszy: Ustaw liczbe i rozmiar
kolumn i wierszy.

Ikona kolumn: wskazuje kolumny.

Ikona wierszy: wskazuje wiersze.

[V] Preview
Ha |Ha | Ha
ade|ade | ade
r r r
Insertion behavior
@) Specify insertion point
() Specify window
Column & row settings
Columns: Column width:
m s = 635
Rows: Row height:
B B8 Z 1 = Linefs)
Insertion behavior
() Specify window
Column & row settings
Columns: Column width:
m 1 = 635 =
Rows: Row height:
B : 6 <] Line@)
Insertion behavior
() Specify insertion point
@ Specify window
Column & row settings
@ Columns: ) Column width:
I s = Automatic -2
") Rows: Row height:
E Automatic = g8 2| Linefs)
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Kolumny: Okredla liczbe kolumn. Gdy wybrana jest opcja e
pex insertion poi
Specify Window i okreslisz szeroko$¢ kolumny, wybrana
jest opcja Automatic, a liczba kolumn jest kontrolowana colum &rww settings
s 7 . s , . @ Columns: Column width:
przez szerokos$¢ tabeli. Jesli okreslono styl tabeli

[m B = Automatic
zawierajacy tabele poczatkowg, mozesz wybrac liczbe
dodatkowych kolumn, ktére chcesz dodaé do tej tabeli - = - gl o

poczatkowe;j.

Szerokos$¢ kolumny: Okresla szeroko$¢ kolumn. Gdy  insetionbehavior

. . . . . , . ) Specify insertion point
wybrana jest opcja Specify Window i okreslasz liczbe
kolumn, wybrana jest opcja Auto, a szerokos$¢ kolumny jest  coiumn & row settings

s 7 . . e s 7 1 Cols % it Col vidth:
kontrolowana przez szerokosé tabeli. Minimalna szerokosé¢ - = = ki
kolumny to jeden znak.

Rows: @ Row height:
E Automatic 6 = Linefs)

Wiersze: Okresla liczbe wierszy. Gdy wybrana jest opcja  insstionbehavor

Okresl okno i okreslisz wysoko$é wiersza, wybrana jest pm

opcja Automatyczna, a liczha wierszy jest kontrolowana  coum arowsettings

przez wysoko$¢ tabeli. Styl tabeli z wierszem tytutu i [H] ot ok c:;”:"”“—”h:
wierszem nagtéwka ma co najmniej trzy wiersze.

Minimalna wysoko$¢ wiersza to jeden wiersz. Jesli éﬂfw ; R°“he'9” -
okreslono styl tabeli zawierajgcy tabele poczatkows, = ;
mozesz wybrac liczbe dodatkowych wierszy danych, ktére chcesz doda¢ do tej tabeli
poczatkowej.

Wysokos$¢ wiersza: Okresla wysokos¢ wierszy w liczbie  coum arow settings

wierszy. Wysokos¢ wiersza jest oparta na wysokosci ~ © e S
tekstu i marginesie komérki, ktore sg ustawione w stylu D ' = i
tabeli. Gdy wybrana jest opcja Okresl okno i okreslisz " Rows: ® Rowheight:
liczbe wierszy, wybrana jest opcja Auto, a wysoko$¢ |E_ A 3 ) Linets)

wiersza jest kontrolowana przez wysoko$¢ tabeli.

Ustaw style komorek: W przypadku stylow tabeli, ktore o 4y

nie zawierajg tabeli poczgtkowej, okresla styl komorki dla First row cell style: Title -

wierszy w nowej tabeli. Second row cell style: Header -

Styl komorki pierwszego wiersza: Okresla styl komaérki dla All other row cell styles:
Data

pierwszego wiersza w tabeli. Styl komorki Title jest Header ‘
uzywany domyslnie. THe

Styl komorki drugiego wiersza: Okresla styl komarki dla drugiego wiersza w tabeli. Styl komorki
nagtéwka jest uzywany domysinie.

Wszystkie inne style komoérek wiersza: Okresla styl komdrki dla wszystkich innych wierszy w
tabeli. Styl komorki danych jest uzywany domysinie.
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6.9.2. Okno dialogowe Styl tabeli

Aktualny styl tabeli: Wyswietla nazwe stylu tabeli, [..  rucsesmme:

ktory jest stosowany do tworzonych tabel. er : e T"‘b'es‘“es:::'ﬂ o
Style: Wyswietla liste styléw tabeli. Biezacy styl jest | |EEI=mml 3l r——
wyroézniony. = (et ]

Lista: kontroluje zawartos¢ listy stylow.
Podglad: Wyswietla obraz podgladu stylu wybranego

List:

na liscie Style. | —
Ustaw biezacy: Ustawia styl tabeli wybrany na liscie | (Coose ] [ e ] \

Styles jako styl biezgcy. Wszystkie nowe tabele s3

tworzone przy uzyciu tego stylu tabeli.

Nowy: Wyswietla okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli, w ktérym mozna zdefiniowa¢ nowe
style tabeli.

Modyfikuj: Wyswietla okno dialogowe Modyfikuj styl tabeli, w ktéorym mozna modyfikowaé
style tabeli.

Usun: Usuwa styl tabeli wybrany na liscie Styles. Styl, ktory jest uzywany w rysunku, nie moze
zostac usuniety.

6.9.3. Okno dialogowe Utwoérz nowy styl tabeli

Okresla nazwe nowego stylu tabeli i wskazuje istniejgcy New Style Name: =
styl tabeli, na ktérym bedzie oparty nowy styl tabeli. TableStyieSample2)

Nazwa nowego stylu: Podaj nazwe nowego stylu tabeli. Start With: [ Concel |
Zacznij od: Okresla istniejgcy styl tabeli, ktérego | Standard 3 R p—rr—

ustawienia bedg domysine dla nowego stylu tabeli.
Kontynuuj: Wyswietla okno dialogowe Nowy styl tabeli, w ktdrym mozna zdefiniowaé nowy
styl tabeli.

6.9.4. Okna dialogowe Nowy i Modyfikuj styl tabeli

Poczatkowa tabela: Umozliwia okreslenie tabeli w rysunku, ktdra — NewTable Style TablestyleSample2

ma by¢ uzywana jako przyktad formatowania tego stylu tabeli. Po [etnette E =
wybraniu tabeli mozna okresli¢ strukture i zawartos¢, ktére majg g'eml

zostaé skopiowane z tej tabeli do stylu tabeli. Za pomocg ikony  [Faoe drecion: ™ <]

Usun tabele mozna usungc tabele z biezgcego okreslonego stylu - Dﬁ’“’" H
tabeli. i
General Table Direction: Definiuje nowy styl tabeli lub modyfikuje

istniejgcy styl tabeli. Ustawia kierunek tabeli.

W doét: wiersz z tytutem i wiersz z nagtéwkami kolumn znajdujg sie
na gorze tabeli.

W gore: Wiersz z tytutem i wiersz z nagtdwkami kolumn znajduja
sie na dole tabeli.

Podglad: Wyswietla przyktad efektu biezgcych ustawien stylu
tabeli.

g
=%
o |
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Style komérek: Definiuje nowy styl komdrki lub modyfikuje istniejacy styl komérki. Mozesz
utworzy¢ dowolng liczbe styléw komorek.

Przycisk Utworz style komorek: uruchamia okno dialogowe Utwdrz nowy styl komorki.
Przycisk Zarzadzaj stylami komérek: uruchamia okno dialogowe Zarzgdzaj stylami komorek.

Cell styles r
pta ] -]l@ 3]
Data
Title
Header
None v
Create new cell styles
Manager cell styles... ic =
Format: General E]
Type: [Data v|
Karta Ogodlne |Ed':‘“es =
Wiasciwosci = El
Kolor wypetnienia: okresla kolor tta komarki. - Pmpen:“ =
Wyrdéwnanie: Ustawia justowanie i wyrdwnanie tekstu w Fil color [ CiNone v
komdrce tabeli. A ic -]
Format: Ustawia typ danych i formatowanie dla wierszy ot il L]
. . . . . . e: Data v
Data, Column Heading lub Title w tabeli. Kliknigcie tego ;“’_ -
. ;. . argins
przycisku wyswietla okno dialogowe Table Cell Format, w Horzortal: 15
ktérym mozna dalej definiowac opcje formatowania. Vetical: 15
Typ: Okresla styl komorki jako tag lub dane. | Merge cells on row/column creation
M a rg| n esy Cell style preview ﬁﬁ
Poziomo: Ustawia odlegtos¢ miedzy tekstem lub blokiem w ‘ o
komodrce a lewg i prawg krawedzig komaérki. =

Pionowo: Ustawia odlegtos¢ miedzy tekstem lub blokiem w
komérce a goérng i dolng krawedzig komérki.

Scal komoérki przy tworzeniu wiersza/kolumny: Scala kazdy nowy wiersz lub kolumne
utworzong przy uzyciu biezgcego stylu komorki w jedng komdrke. Mozesz uzy¢ tej opcji, aby
utworzyé¢ wiersz tytutu na gorze tabeli.

Karta Tekst

Styl tekstu: Wyswietla liste dostepnych stylow tekstu. Col =yies

Przycisk Styl tekstu: Wyswietla okno dialogowe Styl tekstu, [T e "B B
w ktérym moina tworzy¢ i modyfikowad style tekstu. = e":: porders |
Wysokos¢ tekstu: Ustawia wysokos$¢ tekstu. Tt stle (Sonds  ~][]
Kolor tekstu: Okresla kolor tekstu. Wybierz Wybierz kolor na Text height: 3
dole listy, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wybierz kolor. Tt [N
Kat tekstu: Ustawia kat tekstu. Domyslny kat tekstu wynosi T ’
0 stopni. Mozesz wprowadzi¢ dowolny kat miedzy -359 a
+359 stopni.
Cell style preview

aa

oo
Karta Obramowania [ ok ][ Concel | [ Hep
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Cell styles

|Data - (B (B

| General [ Text flfﬁﬂd&ﬁ |

Grubos¢ linii : Ustawia grubosé linii , ktdra ma by¢ stosowana
do obramowan okreslonych przez klikniecie przycisku

obramowania. Jesli uzywasz duzej grubosci linii , moze by¢ sl

konieczne zwiekszenie marginesdw komorek. E:::;h %
Typ linii : Ustawia typ linii , ktéry ma zosta¢ zastosowany do e r—
okreslonych przez Ciebie granic. Wybierz Inny, aby (4] Double nes

zatadowadé niestandardowy typ linii . Spacing: s

Kolor: Ustawia kolor, ktory zostanie zastosowany do BEEEEE R E
obramowan  okresSlonych  po  kliknieciu  przycisku Apply the selected properties to borders by ciicking the

obramowania. w
Podwadjna linia: Wyswietla obramowanie tabeli w postaci
podwadjnych linii.

Odstepy: Okresla odstepy dla obramowan z podwdjna linig ok

“Cell style preview

7. Modyfikowanie obiektow

Mozesz fatwo modyfikowaé rozmiar, ksztatt i lokalizacje obiektéw. Mozesz albo najpierw
wprowadzi¢ polecenie, a nastepnie wybrac¢ obiekty do zmodyfikowania, albo najpierw wybraé
obiekty, a nastepnie wprowadzié polecenie, aby je zmodyfikowac.

7.1. Usun obiekty

Mozesz uzyé polecenia ERASE, aby usungc obiekty, niezaleznie od metod, ktérych uzywasz do
zaznaczania obiektdw. Aby przywrdcic¢ usuniete obiekty, uzyj polecenia UNDO. Mozesz usungc
obiekty, uzywajac jednej z nastepujacych metod: Usun obiekty za pomocg polecenia ERASE,
wytnij zaznaczone obiekty do schowka lub nacisnij DELETE, aby usungé zaznaczone obiekty.

7.2. Kopiuj obiekty

Mozesz duplikowac obiekty w biezgcym rysunku. Domysing metodg jest utworzenie zestawu
wyboru, a nastepnie okreslenie punktu bazowego i punktu przemieszczenia dla kopii. Aby
skopiowa¢ obiekty w okreslonej odlegtosci, mozesz okresli¢ odlegtos¢ bezposrednio, gdy
wigczony jest tryb Ortho Mode lub Polar Tracking.

Utworz tylko jedng kopie obiektu jeden raz:

Command Line

Command: COPY

Select object: Specify opposite comer: 3 found

; . 3 Select object:

h R Current settings: Copy mode = Multiple

L o Specify bage poirt or [Digplacement/mOde] <Displacement: O

Specify base poirt or [Displacement/mOde/Multiple] <Displacement: second
oint or <use first point as displacement>: <ORTHO On>

[second point or <use first point as displacement>: =07 |0 |
1. Wybierz Modyfikuj > Kopiuj z menu gtdwnego.
2. Wybierz obiekty, a nastepnie nacisnij Enter.
3. W wierszu polecen wpisz O ( mOde ).
4. W wierszu polecen wpisz S (Single).

165



5. Okresl punkt bazowy i punkt przemieszczenia.

Command Line

e AT L T
Erter a copy mode opt
Specify base point or [
rst point as displaceme
Specify second point ¢

| .
',‘ Quadrant Specify second point ¢
t. P [Snecify sernnd noint ©
R P Specify second point or ”ﬁ

Utworz wiele kopii wybranego obiektu jednorazowo:

1. Wybierz Modyfikuj > Kopiuj z menu gtdwnego.

2. Wybierz obiekty, a nastepnie nacisnij Enter.

3. W wierszu polecen wpisz O ( mOde ).

4. W wierszu polecen wpisz M (Multiple).

5. Okresl punkt bazowy i punkt przemieszczenia pierwszej kopii.
6. Okresl punkt przemieszczenia nastepnej kopii.

7. Aby zakonczyé polecenie, nacisnij Enter.

7.3. Obiekty lustrzane

Mozesz okreslié linie bazowg, aby utworzyé odbicie lustrzane za pomoca polecenia MIRROR.
Odbicie lustrzane jest symetryczne wzgledem oryginatu. Tak wiec, jesli chcesz utworzy¢ obiekt
symetryczny, musisz narysowac tylko potowe, a nastepnie utworzy¢ petny obiekt za pomoca
polecenia MIRROR. Oprdcz wybierania punktu poczatkowego i koncowego w celu
zdefiniowania osi odbicia lustrzanego, mozesz réwniez bezposrednio wybraé obiekty jako o$
odbicia lustrzanego, takie jak linia, polilinia, linia bloku lub zewnetrzny rysunek odniesienia.

Aby odbi¢ lustrzanie obiekty:
: |szcifyszcondpnintoiminurﬁnz ||m_”z|

Q Q Q Command Line
Command: “Cancel™
m m m m m ICommand: “Cancel®

Command: MIRROR
Select object: Specify opposite comer: 7 found

Specify first point of miror line:
Specify second point of mimor lin
e

1. Wybierz Modyfikuj > Lustro z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekt, a nastepnie nacisnij Enter.

3. Okres$l pierwszy i drugi punkt linii lustra.

4. W wierszu polecen, jesli chcesz zachowac oryginalne obiekty, wpisz N; jesli chcesz usungé
oryginalne obiekty, wpisz Y.
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7.4. Przesuniecie obiektu

Mozesz uzy¢ przesuniecia, aby skopiowaé wybrane obiekty i wyréwnadé je przesunieciem do
oryginalnych obiektéw w okreslonej odlegtosci. Mozesz tworzy¢ przesuniete obiekty za
pomocy tukéw, okregow, elips, tukdw eliptycznych, linii, dwuwymiarowych polilinii, promieni
i linii nieskonczonych.

Aby wykonac¢ kopie przesunieta, okreslajagc odlegtosé:

Command: OFFSET

Parallel: [Through point]<Distance> <5>:3
Select objects:

[Both sides]<Side for parallel copy>:
Select objects:

Command:

1. Wybierz Modyfikuj > Przesuniecie z menu gtéwnego.

2. Okresl odlegtos¢ (wybierz dwa punkty lub wprowadz odlegtos¢).

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz przesungé.

4. Okresl, po ktorej stronie obiektu chcesz umiesci¢ kopie rownolegta.
5. Naciénij Enter, aby zakonczy¢ polecenie.

Aby wykona¢ kopie przesunieta przechodzaca przez punkt:

m’ [ P ] Command: OFFSET
. specify offset distance or [Through point]/<Distance>:T
select objects:
' H Select objects:
B---------- ] Through point[More{M}]:M

IComand:

1. Wybierz Modyfikuj > Przesuniecie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz T (Przez).

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz przesungé.

4. Okresl punkt, przez ktéry obiekt ma przechodzic.

5. Nacisnij Enter, aby zakonczyé polecenie.
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7.5. Utworz tablice obiektow

Dostepne sg nowe opcje tablic, aby tworzy¢ kopie obiektéw utozonych w prostokatny,
biegunowy lub $ciezkowy wzér. Nowa tablica jest catoscig (blok dynamiczny). Mozna
dynamicznie dostosowac liczbe rang, odstepy i inne powigzane parametry za pomocg panelu
wstazki, wiasciwosci i uchwytu.

Aby utworzyc tablice prostokatna:

Array Rectangular

1. W obszarze roboczym ,,Rysowanie 2D” kliknij kolejno ,,Narzedzia gtdwne” >, Modyfikuj” >
,Tablica prostokgtna”.

2. Wybierz obiekt, ktéry chcesz umiesci¢ w szyku i nacisnij ,,ENTER”.

3. W podgladzie tablicy przeciggnij uchwyty, aby dostosowac odstepy oraz liczbe wierszy i
kolumn.

Wartosci mozna réwniez modyfikowaé na wstgzce , Tablica”.

Aby utworzyc tablice biegunowa:

ks
)
a
>
o
<

2. Wybierz obiekty do utworzenia tablicy.
3. Okresl punkt srodkowy tablicy (zostanie wyswietlony podglad tablicy).
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4. Wprowadz ,, i ” (elementy), a nastepnie wprowadz liczbe elementéw do utworzenia
tablicy. 5. Wprowadz ,a” (kat), a nastepnie wprowadz kat wypetnienia.
Mozna réwniez wybiera¢ uchwyty, aby edytowac tablice.

Aby utworzyc¢ tablice $ciezek

=
—
O
o
=
o
<

Najlepszym sposobem na uzycie Path Array jest najpierw ich utworzenie. Nastepnie mozesz
uzy¢ narzedzi lub ,Wtasciwosci” Ribbon, aby je zmodyfikowac.

1. W przestrzeni roboczej ,,Rysowanie 2D” kliknij kolejno ,Strona gtéwna” > , Modyfikuj” >
»Tablica $ciezek”.

2. Wybierz obiekt do utworzenia tablicy i nacisnij ,,ENTER”.

3. Wybierz obiekt (taki jak linia, polilinia, polilinia 3D, splajn, helisa, tuk, okrag lub elipsa), ktéry
ma by¢ Sciezkg do utworzenia tablicy.

4. Okresl sposdb rozmieszczania elementéw wzdtuz Sciezki:

Jesli chcesz réwnomiernie rozmiesci¢ elementy na catej dtugosci sciezki, kliknij kolejno panel
»Wiasciwosci” w Wstgzce > ,,Podziel”. Jesli chcesz rozmiescié elementy w okreslonej odlegtosci,
kliknij kolejno ,Wtasciwosci” > ,,Zmierz”.

5. Przesun kursor wzdtuz $ciezki, aby dostosowaé elementy.

6. Nacisnij ,,ENTER”, aby zakonczy¢ tworzenie tablicy.

7.6.  Przesun obiekty
Mozesz przenies¢ obiekty do nowego miejsca bez zmiany obiektéw. Mozesz wykonac

polecenie MOVE, a nastepnie wybrac obiekt (1) do przeniesienia; okresli¢ punkt bazowy (2) i
punkt przemieszczenia (3). Obiekt jest przenoszony z punktu 2 do punktu 3.

Aby przenies¢ jednostki:
Command Bar

OBJ ECT Command: MOVE

mmmmmmmen \ Select objects:

! R Opposite corner:Find cut 1, total 1
o select objects:

1 - | - e . P 1 B B
F----- - - Specify second point or <use first point =

|Specily second point or <use first point as displacement>: |.|l 9.7696 |.|4: 0=
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1. Wybierz opcje Modyfikuj > Przenie$ z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekty i nacisnij Enter.
3. Okresl punkt bazowy i punkt przemieszczenia.

Aby przesungc obiekt za pomoca uchwytéw:

OBJECT ;@7

O 4|specify stretch point or @”m ||< 52° |

1. Wybierz obiekt.
2. Kliknij uchwyt, aby go wybrac.
3. Przeciggnij obiekt w miejsce, w ktérym chcesz go przeniesé, i nacisnij Kliknij, aby zwolnié.

7.7. Obroc obiekty

Mozesz obrdci¢ wybrane obiekty wokét okreslonego punktu. Mozesz okresli¢ kat obrotu,
okreslajgc punkt na rysunku lub wprowadzajgc wartos¢ kata bezposrednio. Kierunek, w
ktorym obiekty sie obracajg, zalezy od tego, czy wprowadzona wartos¢ jest dodatnia czy
ujemna.

Aby obrdcic obiekty:

|Speci‘fy rotation angle or @| m ||< 69° |

Command: ROTATE

Select objects to rotate:

Opposite corner:Find out 2, total 2
select objects to rotate:

OBJECT

O

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <@>:<Ortho off_
>

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Obrd¢ z menu gtownego.
2. Wybierz obiekty i nacisnij Enter.
3. Okresl punkt bazowy i kat obrotu.
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Aby obrodcic zbiér zaznaczen wzgledem kata bezwzglednego:

|
|New angle <0x: ”M ||< a0°
OBJECT

O

1. Wybierz Modyfikuj > Obré¢ z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekty, a nastepnie nacisnij Enter.

3. Okresl punkt bazowy.

4. W wierszu polecen wpisz R (Odniesienie).

5. Okresl odniesienie i nowy kat.

Command Bar

Select objects to rotate:

Opposite corner:Find ocut 2, total 2
Select objects to rotate:

Specify the base point:

specify the Reference angle <68>:

New angle <@3>:

7.8. Wyréwnywanie obiektow

Mozna wyrownywaé obiekty wzgledem siebie, przesuwajac je lub obracajgc za pomoca
polecenia ALIGN.

Aby wyrownac i zgtosi¢ sprzeciw wobec innego jako odniesienia:
OBJECT

O

Command Bar

Command: ALIGN

Select objects:Find out 1, total 1
Select objects:

Specify first source peint:
specify first destination point:

Command :

DESTINATIO
OBJECT
1. Wybierz Modyfikuj > Wyréwnaj z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekt i nacisnij Enter.
3. Okresl pierwszy punkt zrédtowy.
4. Okresl punkt docelowy.
5. Nacisnij Enter, aby zakonczyé polecenie.

7.9. Skala obiektow
Mozesz uzy¢ polecenia SCALE, aby skalowaé proporcjonalno$é wybranych obiektéw. Mozesz
wpisa¢ wspotczynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtos¢, aby powiekszy¢ obiekty.

Wspdtczynnik skali wiekszy niz 1 powieksza obiekt; a wspdtczynnik skali mniejszy niz 1
zmniejsza obiekt.
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Aby skalowac¢ zbiér zaznaczen o wspoétczynnik skali:

Command Bar

Cancel

Command: SCALE

Select objects:Find out 1, total 1
Select objects:

Specify the base point:

OBJECT

O

Specify scale factor or [Copy/Reference] <2.53:

[Specify scale factor or B][IEIG |[< 270° ]
1. Wybierz Modyfikuj > Skaluj z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekty i nacisnij Enter.
3. Okresl punkt bazowy.
4. Okresl wspotczynnik skali.

7.10. Wydtuz obiekty

Mozesz zmieni¢ dtugosc obiektow lub kat zawarty tukdw. Wyniki s podobne do wydtuzania i
przycinania. To polecenie nie wptywa na zamkniete obiekty.

Aby zmieni¢ dtugos¢ obiektu poprzez przecigganie:
OBJECT

O @ New start point for line:

Command Bar

[Mode/Undo]<Select objects to change>:
Command :

LENGTHEN

Edit length: [D¥namic/DElta/Percent/Total]<Select objects to list lengths:DV
Select eobjects to change or [Mode]:

New start point for line: < b

1. W wierszu polecen wpisz LENGTHEN.

2. W wierszu polecen wpisz DY ( DYnamic ).

3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz zmienié.

4. Okresl nowy punkt koicowy lub kat zawarty.

7.11. Rozciggnij obiekty

Podczas rozciggania obiektéw nalezy okresli¢ punkt bazowy i punkt przemieszczenia. Nalezy
uzy¢ zaznaczenia przecinajgcego, aby wybrac¢ zgdane obiekty. Za pomoca edycji uchwytu
mozna réwniez rozciggac obiekty.
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Aby rozciggna¢ obiekt:
OBJECT

O |O

|Specily second point or <use first point as displacement>:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-pelygon...

Select objects:
Opposite corner:Find out 3, total 3
Select objects:

Specify base point or [Displacement] <Displacement>:

-|E|

ISpeci‘Fyr second point or <use first point as displacement>: 1 |:|

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Rozciggnij z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekty za pomocg okna przecinajgcego lub wielokata przecinajgcego, a nastepnie

nacisnij klawisz Enter.
3. Okresl punkt bazowy.
4. Okredl drugi punkt przemieszczenia.

Aby rozciggna¢ obiekt za pomoca uchwytéw:

1. Wybierz obiekt.

2. Kliknij uchwyt, aby go aktywowac.
3. Przeciggnij uchwyt.

4. Kliknij, aby zwolnic.

7.12. Przytnij obiekty

Specify stretch point or [347.4944<214%)

Base point | Copy | Undo | eXit 4 bk

Mozesz przycinac lub przycinaé obiekty tak, aby konczyty sie na jednej lub wiekszej liczbie
domniemanych krawedzi tngcych zdefiniowanych przez inne obiekty. Mozesz przycinac tuki,
okregi, linie, niezamkniete polilinie i promienie.

Aby przycigé obiekt:

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:
elect object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:

[Fence,Crossing/Project/Edae/e
Rase./Undo]:

[eect ot o im orshfe st s otendor || |2
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1. Wybierz Modyfikuj > Przytnij z menu gtéwnego.

2. Wybierz jedna lub wiecej krawedzi tngcych i naci$nij Enter.
3. Wybierz obiekt do przyciecia.

4. Naci$nij Enter, aby zakonczy¢ polecenie.

Aby przycig¢ kilka obiektéw za pomocg metody wyboru ogrodzenia:

Command Line 4
Select objects or <select all=: -~

Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project /Edge/eRase/Undo]: FENCE

Specify next fence paint or
[lUnda]: 1 k

1. Wybierz Modyfikuj > Przytnij z menu gtéwnego.

2. Wybierz jedng lub wiecej krawedzi tngcych, a nastepnie nacisnij Enter.
3. W wierszu polecen wpisz F (Ogrodzenie).

4. Okresl pierwszy punkt ogrodzenia.

5. Okresl drugi punkt ogrodzenia.

6. Nacisnij Enter, aby zakonczy¢ polecenie.

7.13. Rozszerz obiekty
Mozesz rozszerzy¢ obiekty tak, aby konczyly sie na granicy zdefiniowanej przez inne obiekty.
Mozesz rozszerzy¢ tuki, linie, dwuwymiarowe polilinie i promienie. tuki, okregi, elipsy, linie,

splajny, polilinie, promienie, linie nieskoficzone i okna widoku na karcie Uktad mogg dziataé
jako krawedzie graniczne.
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Aby rozszerzy¢ obiekt:

‘[Fen::efﬂmssingf Project/Edge/Undo]:

Select object to extend or shift-select to tim or
\[Fence/Crossing/Project /Edge./Unda]:

[FenceCrossing./Project/Edge
Undo]:

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Rozszerz z menu gtéwnego.
2. Wybierz jeden lub wiecej obiektéw jako krawedzie graniczne, a nastepnie nacisnij klawisz

Enter.
3. Wybierz obiekt, ktéry chcesz rozszerzyé, i nacisnij klawisz Enter, aby zakoriczy¢ polecenie.

Aby rozszerzy¢ obiekt do domniemanej granicy:

[Fence/Crossing,/Project /Edge/Unda]: &
elect object to extend or shift-select to tim or

[Fence/Crossing,Project /Edae/Unda]: D

[Fence/Crossing/Project /Ed ¥
e/Undo]: 1 [ b

1. Wybierz Modyfikuj > Rozszerz z menu gtdwnego.

2. Wybierz jedng lub wiecej krawedzi granicznych, a nastepnie nacisnij Enter.
3. W wierszu polecen wpisz E (Krawedz).

4. W wierszu polecen wpisz E (Rozszerz).

5. Wybierz obiekt do rozszerzenia i nacisnij Enter, aby zakonczyc¢.
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Aby rozszerzy¢ kilka obiektéw za pomoca metody wyboru ogrodzenia:

\

. e —

Al
Al

S \\

elect objects or <zelect all=:
elect object to extend or shift-select to tim ar
[FenceCrossing/Project/Edge/Unda]: FENCE

pecify next fence paint o
[Undo]: 1

W

1. Wybierz Modyfikuj > Rozszerz z menu gtdwnego.

2. Wybierz jedng lub wiecej krawedzi granicznych, a nastepnie nacisnij Enter.
3. W wierszu polecen wpisz F (ogrodzenie).

4. Okresl pierwszy i drugi punkt ogrodzenia.

5. Nacisnij Enter, aby zakonczyé polecenie.

7.14. Utworz przerwy

Mozesz famac tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, promienie i linie nieskoficzone. Podczas
famania jednostek musisz okresli¢ dwa punkty tamania. Domyslnie punkt, ktérego uzywasz do
zaznaczenia jednostki, staje sie pierwszym punktem tamania; mozesz jednak uzyé opcji
pierwszego punktu tamania, aby wybrac¢ punkt tamania inny niz ten, ktdry zaznacza jednostke.

Aby rozbic¢ obiekt:

second break point
“ or [First point]:

1. Wybierz Modyfikuj > Przerwij z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekt.
3. Okre$l drugi punkt przerwania.
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Aby wybrac obiekt i okresli¢ dwa punkty przerwania:

i
O . 1 1 1 AR
= iLls B Command Line

F \Select object;

1 \Specify second break point or [First point]: FIRST
\Specify first break point:
\Specify second break point;

“ Command:
Command:

—_— e —— = —_—
w0

1. Wybierz Modyfikuj > Przerwij z menu gtéwnego.
2. Wybierz obiekt.

3. W wierszu polecen wpisz F (Pierwszy punkt).

4. Okresl pierwszy i drugi punkt przerwania.

7.15. Utworz fazowania

Mozesz potaczy¢ dwa nieréwnolegte obiekty, wydtuzajac je lub przycinajac, a nastepnie f3czac
je linig, aby utworzy¢ scietg krawedz. Mozesz fazowad linie, polilinie, promienie i linie
nieskoniczone. Podczas tworzenia fazy mozesz okresli¢, jak daleko przycigé obiekty od ich
przeciecia (metoda odlegtos¢- odlegtosé ) lub mozesz okresli¢ dtugosé fazy i kat, jaki tworzy
wzdtuz pierwszego obiektu (metoda odlegtosc-kat).

Podczas fazowania polilinii mozna fazowac¢ wiele segmentow znajdujgcych sie pomiedzy
dwoma wybranymi segmentami polilinii lub catg polilinie.

Aby sfazowaé dwa obiekty za pomocg metody odlegtos¢-odlegtosc:

Command Line

ammand. Lahcel

Command: CHAMFER

(" Trim" mode) Cument chamfer Dist1 = 20.0000, DistZ = 20.0000

Select first line or [Undo/PobdinesDistance/Angle/Trim/mEthodMultiple]: D
Specify first chamfer distance <20.0000=: 15

Specify second chamfer distance <15 0000

Select first line or [Undo/Pobdine/Distance/Angle/Trim/mEthod /Multiple]:
Select second line or shiftselect to apply comer: "Cancel™

Command:
Command:

1. Wybierz Modyfikuj > Fazowanie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz D (Odlegtosc).

3. Okresl pierwszg odlegtosé fazowania.

4. Okresl drugg odlegtos¢ fazowania.
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5. Wybierz pierwszy obiekt do fazowania.
6. Wybierz drugi obiekt do fazowania.

Aby sfazowaé dwa obiekty za pomoca metody odlegtosci i kata:

elect first line or [Undo/Polyline./Distance/Angle,/Trim/mEthod/Multiple]: ANGLE
pecify chamfer length on the first line <0 0000 15
pecify chamfer angle from the first line <0 20
elect first line or [Undo/Polyline,/Tistance/Angle,/ Trim/mEthod/Multiple]:
elect second line or shiftselect to apply comer:
mmand:

HAMFER
"Trim" mode) Cumrent chamfer Length = 15.0000. Angle = 20

|Command:
1. Wybierz Modyfikuj > Fazowanie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz A (Kat).
3. Okre$l dtugos¢ fazowania w pierwszym wierszu.
4. Okresl kat fazowania w pierwszym wierszu.
5. Wybierz pierwszy obiekt do fazowania.
6. Wybierz drugi obiekt do fazowania.

Aby sfazowaé wybrane wierzchotki w polilinii:

"Trim" mode) Cument chamfer Dist 1 = 50.0000, Dist2 = 50.0000

elect first line or [Undo/Polyline/Distance,/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D
pecify first chamfer distance <50.0000:: 70

Epecify second chamfer distance <70.0000>: 70

Color Color150  Relect first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/ Tim/mEthod/Multiple]:
Layer 0 Felect second line or shift-select to apply comer:

LWPolyline

Linetype Bylayer [ommand:

1. Wybierz Modyfikuj > Fazowanie z menu gtéwnego.
2. Wybierz segment polilinii, w ktérym chcesz rozpocza¢ fazowanie.
3. Wybierz drugi segment polilinii, w ktérym chcesz zakonczy¢ fazowanie.

Aby sfazowaé wszystkie wierzchotki w polilinii:

mmand: CHAMFER
"Trim" mode) Cumrent chamfer Dist1 = 5.0000, Dist2 = 5.0000

elect first line or [Undo/Polyine/Distance/Angle/Trim/mEthod/Muttiple]: D
pecify first chamfer distance <5.0000: 5

pecify second chamfer distance <5.0000::

elect first line or [Undo/Pohdine/Distance/Andle/Trim/mEthod/Muttiple]: P
elect 2D polyline:

lines have been chamfered

LWPaolyline
Color Color150

Layer O

Linetype Bylayer

1. Wybierz Modyfikuj > Fazowanie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz P (Polinia).
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3. Wybierz polilinie.

7.16. Utworz filety

Mozesz utworzy¢ zaokraglenie za pomoca polecenia FILLET. To polecenie mozna zastosowac
do obiektow takich jak tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, promienie, splajny lub linie
konstrukcyjne. Zaokraglenie to fuk, ktory taczy dwa obiekty ptynnie i ma okreslony promien.
Naroznik wewnetrzny nazywany jest zaokrggleniem; naroznik zewnetrzny nazywany jest
zaokragleniem. Przed utworzeniem zaokraglen nalezy upewnic sie, ze odlegto$é miedzy
kazdym wierzchotkiem jest wystarczajgco dtuga, aby pomiesci¢ promien zaokraglenia w celu
wstawienia tuku zaokraglenia. Gdy promien zaokraglenia jest ustawiony na 0, nie sa
wstawiane zadne tuki zaokraglenia. Jesli dwa segmenty polilinii s3 rozdzielone jednym

segmentem tuku, system usuwa ten segment tuku i wydtuza linie, aby sie przecinaty.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:

Command Line

Command: *Cancel”
Command: FILLET

Current settings: Mode = Trim, Radius = 0.0000
W Select first object or [Undo/Polyine/Radius/Trim/Mutiple]: RADIUS

\Specify filet radius <0.0000:: 30

Select first object or [Undo./Pohldine/Radius./ Trim./Multiple]:
\Select second object or shift-select to apply comer:
Command:

Command:

1. Wybierz Modyfikuj > Zaokraglenie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz R (Promien).

3. Okresl promien zaokraglenia.
4. Wybierz pierwszy i drugi obiekt.

Aby zaokragli¢ catg linie tamana:

Command Line

Command: FILLET

Currert settings: Mode = Trim, Radius = 30.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius./ Trm/Muttiple]: R

ISpeciy fillet radius <30.0000> 9

Select first object or [Undo/Polvline/Radius./ Trm/Muttiple]: 9

FInvalid selection™

Expects a point or Window./Last/Crossing/BOX/Fence/ WPolygon/CPolygon/Alko/Undo./Po
ine/Radius/Trim,/Muttiple

1Select first object or [Undo/Pohyine/Radius./ Trim/Muttiple]: P

1Select 2D polyline:

17 lines were fillsted

Command:

1. Wybierz Modyfikuj > Zaokraglenie z menu gtéwnego.
2. W wierszu polecen wpisz P (Linia famana).

3. Wybierz linie famana.

Command Line

Qmmand. Lancel

Command: FILLET

Current settings: Mode = Trim, Radius = 30.0000

\Select first object or [Undo./Polyine/Radius./ Trim./Multiple]: RADIUS
\Specify fillet radius <30.0000=: 15

\Select first object or [Undo/Polyline/Radius, Trim./Multiple]:

Select second object or shift-select to apply comer:

[Select second object or shift-select to apply corner: |[LL | |[2/324606 |

Aby zaokragli¢ wybrane wierzchotki w polilinii:
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1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Zaokraglenie z menu gtéwnego.
2. Wybierz segment polilinii, w ktérym chcesz rozpocza¢ zaokraglenie.
3. Wybierz drugi segment polilinii, w ktérym chcesz zakoriczy¢ zaokraglenie.

7.16.1. Przycinanie i wydtuzanie obiektéw zaokraglonych

Podczas wykonywania zaokraglenia mozesz wybraé opcje Trim, aby zdecydowaé, czy wybrane
krawedzie majg zosta¢ wydtuzone do punktéw koricowych tukéw zaokragglenia. Domysinie
wszystkie obiekty, z wyjatkiem okregdw, elips, zamknietych polilinii i splajnéw, sg przycinane
lub wydtuzane podczas wykonywania zaokraglenia.

J

FILLET>TRIM>TRIM FILLET>TRIM>NO TRIM
7.16.2. Kombinacje linii zaokraglajacych i polilinii

Jesli obiekty do zaokraglenia to linia i polilinia, linia lub jej przedtuzenie musi przecinac sie z
jednym z segmentdéw polilinii. Przy wigczonej opcji Trim zaokraglone obiekty tgczg sie z
zaokraglonym tukiem, tworzgc nowa polilinie.

i LWPalyline
b Color Magenta \._

Layer 0

inetype ayer PLINE & LINE
PLINE & LINE L™ FILLETED

7.16.3. Zaokragl linie rownolegte

Mozesz zaokraglac linie réwnolegte, promienie i linie nieskoficzone. Pierwszy element musi by¢
linig lub promieniem, drugi element moze by¢ linig, promieniem lub linig nieskonczona.
Srednica tuku zaokraglenia jest zawsze réwna odlegtosci miedzy elementami réwnolegtymi.
Biezgcy promien zaokraglenia jest ignorowany.

PARALLEL PARALLEL
LINES LINES FILLETED
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7.16.4. Odwrdc filet

Invert Fillet ma bardzo szeroki zakres zastosowan, szczegdlnie w budownictwie i przemysle
meblarskim. Polecenie FILLET oferuje teraz nowg opcje o nazwie Invert. Za pomocg tej opcji
mozna utworzy¢ odwrotne zaokraglenie.

gl Sclect first object or [2252.2509,1640.7329
Multiple

Undo | Polyline | Radius | Trim

A

7.17. Rozdzielanie obiektéw ztozonych

Mozesz przekonwertowac ztozony byt, taki jak blok lub polilinia, z pojedynczego bytu na jego
czesci sktadowe. Rozbicie polilinii, prostokata, pierscienia, wielokata, wymiaru lub linii
odniesienia redukuje go do zbioru pojedynczych bytéw linii i fukdéw, ktére nastepnie mozesz
modyfikowa¢ indywidualnie. Bloki sg konwertowane na pojedyncze byty, ewentualnie
wtgczajac inne, zagniezdzone bloki, ktére tworzyty oryginalny byt.

Properties 7 % |4 prawingrawg x b
Erom— NN
uted _?\mans\un 0] -
BETL" ;‘éiénente 1y Layer
Hatch (1) _
Linetype “Muttiple®
Linetype scale |1
Plot Style BYCOLOR B
Lneweight | — Bylayer EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
ik PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES
/\/\/ 53,7 % o
i’
& X 04 Drawingldwg X 3
e | [ & [
A z 7
e 53,7 o
Linetype scale |1
Plot Style BYCOLOR
treweht | Miple” EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
Eboakic PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES

3D Visualization -
Materials ByLayer

—
i

Z nastepujacymi wyjatkami, eksplozja obiektu zazwyczaj nie ma widocznego efektu na
rysunku:

- Jesli oryginalna polilinia miata szeroko$é, informacja o szerokosci zostanie utracona podczas
jej rozbicia. - Jesli rozbijesz blok zawierajgcy atrybuty, atrybuty zostang utracone, ale
oryginalne definicje atrybutéw zostang zachowane. - Kolory, typy linii , grubosci linii i style
drukowania przypisane metodg BYBLOCK mogg sie rézni¢ po rozbiciu jednostki, poniewaz
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przyjma domyslny kolor, typ linii , grubos¢ linii i styl drukowania do momentu wstawienia do
innego bloku.

7.18. Modyfikuj polilinie

Obiekty takie jak prostokaty, wielokaty i pierscienie, a takze obiekty tréjwymiarowe takie jak
piramidy, walce i kule, sg edytowalnymi poliliniami . Aby zmodyfikowac¢ polilinie, wykonaj
polecenie PEDIT. Dostepne opcje réznig sie w zaleznosci od tego, czy wybrana polilinia jest
obiektem dwuwymiarowym czy tréjwymiarowym. Jesli wybrany obiekt nie jest polilinig,
narzedzie Edytuj polilinie zapewnia opcje przeksztatcenia go w polilinie. Mozesz przeksztatcic
tylko tuki i linie w polilinie. Jesli kilka tukéw lub linii jest potgczonych punktami kornicowymi,
wszystkie mozna zaznaczy¢ i przeksztatci¢ w jedng polilinie.

Properties 8 %84  Drawingldwg
o selection - \+ \@,\@4

General

Color M Bylayer
Layer 0

Linetype — Bylayer
Linetype scale |1
Lineweight —— Bylayer

Thickness 0

=D Visusiizstion = CLOSED PLINE OPEN PLINE WIDTH PLINE

Materials Bylayer
Shadow displa..| Shadow and receiy

View =

ContsrX  |3670191
Center Y 3522038 {
Certerz |0 )
Height 636622

Width 169.0509 : LWPalyline
hd

W semon e PLINE TO SPLINE PLINE VERTEX | | o oo
UCSicon at o...| Yes Li e
>

Layer 0

UCS per view... | Yes

UCS Name M 4 » b Model £ Layoutl [ Layout?

7.19. Modyfikuj wielolinie

Mozesz uzyé metod, takich jak typowe polecenia edycji, polecenie edycji wielolinii i style
wielolinii, aby edytowac wielolinie lub ich elementy. Mozesz uzyé polecenia MLEDIT, aby dodac¢
lub usung¢ wierzchotki dla wielolinii, kontrolowac sposdb, w jaki dwie wielolinie sie przecinajg
(ksztatt krzyza i litery T, ktére mozna zamkng¢, otworzy¢ lub scali¢), dodac styl wielolinii lub
ustawi¢ wielolinie z istniejgcego stylu wielolinii, takiego jak liczba elementéw, kolor, typ linii,
grubos¢ linii i przesuniecie kazdego elementu.

|G Mubiines Edit Tools —
To use 3 tool, chok o the koon. Dbject sslectior: must be pedomed after the tool has been
sclected
Mutines Edt Tools
o i [
- S - I*
Clasad Cross Clasad Tea Comer Joint Cut Singles D
oo =
r L il
(Open Cross. Open Tee Add Viertex Cut A
=== B =
r L L}
Merged Cross. Merged Tee Delete Verdex Weld B
Cose Help.
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7.20. Przytnik

Nowe polecenie CLIP przycina blok, odniesienie zewnetrzne, obraz, obszar widoku i podkfad
(PDF lub DGN) do okreslonej granicy. Mozna go uzy¢ do zastgpienia polecen XCLIP, IMAGECLIP,
VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21. Dodaj wybrane

Za pomocg tej funkcji mozna utworzy¢ nowy obiekt tego samego typu i o takich samych
wtasciwosciach (takich jak kolory, warstwy, grubos¢ linii , rodzaj linii i wspétczynnik skali) jak
zaznaczony obiekt, ale z innymi wartosciami geometrycznymi.

Na przyktad podczas tworzenia obiektéw na podstawie wybranych okregéw wykorzystywane
sg ogolne witasciwosci okregu, takie jak kolory i warstwy, ale uzytkownik jest proszony o
podanie srodka i promienia nowego okregu.

Kroki korzystania z ADDSELECTED

1. Wybierz obiekt, na ktérym bedzie bazowat nowy obiekt.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz ,,Dodaj wybrane”.

3. Utwoérz obiekt podobny do wybranego obiektu zgodnie z instrukcjami.

7.22. Wiele

Wykonuje polecenie powtarzalnie, unikajgc naciskania klawisza enter lub spacji. Poniewaz to
polecenie powtarza tylko nazwy polecen, wszystkie parametry muszg byc¢ okreslone za kazdym
razem. Jesli chcemy narysowac wiecej niz jeden okrag, mozemy wpisa¢ MULTIPLE, nacisngé
,ENTER”, a nastepnie wpisa¢ CIRCLE, ,,ENTER”, mozemy narysowac okrag bez koniecznosci
naciskania wywotania, aby powtdrzy¢ okrag kolejnosci w procesie.

7.23. Ustaw wedtug warstwy

Zmienia nadpisania wfasciwosci wybranych obiektow na Bylayer, w tym kolor, typ linii ,
grubos¢ linii i materiaty.

7.24. Polecenie MKSHAPE

Polecenie MKSHAPE tworzy definicje ksztattu na podstawie wybranych obiektow. Mozesz

tatwo tworzy¢ niestandardowe typy linii . Jesli utworzysz ksztatt, ktéry przekracza 2200 bajtow
danych, MKSHAPE utworzy ztozone ksztatty geometryczne, aby utworzy¢ pojedynczy ksztatt.

1. Utworz obiekt poliliniowy, np. linie, prostokat, okrag lub obiekt zamkniety.
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2. Wpisz polecenie MKSHAPE, aby zapisaé plik .shp z prawidtowa nazwa ksztattu.

G
Savain: | | MKSHAPE -] @ & e m-
Command: = 8/21/2018 356 PM  AutoCAD
Command :
Command: C CIRCLE
Specify center point for circle or [3 n
Specify the radius of circle or [Diam =

Command: =Cancel®

Command: Specify oppesite corner:
Command: \
Command: 0
Command: _commandline
Command; MKSHAPE

Command: MKSHAPE =

< >

Lé‘ File name [[2she ] -
v | Save astype: {shp) ~ Canoel

3. Wprowadz nazwe ksztattu i wartosé rozdzielczosci (nizsza wartos¢ oznacza zdegradowany
ksztatt polilinii, wyzsza warto$é oznacza podobny ksztatt do oryginalnej polilinii).

4. Okresl punkt wstawiania w obszarze rysunku, wybierz utworzong linie famang i nacisnij
Enter.

5. Jesli chcesz wstawi¢ utworzony nowy ksztatt, wykonaj polecenie SHAPE i wprowadz? jego
nazwe.

6. Okresl punkt wstawiania, skale i obrét.

Command: MKSHAPE ~
Reading shape file: D:\GSTARCAD PRODUCTS\GSTARCAD 2019\619 FEATURES\DWG
FEATURES\MKSHAPE\2 . shp. . |Done..

Inter the name of the shapez

This shape already exists. Overwrite it? [Yes/No] <No>:y

Enter resolution <364>:156

Specify insertion base point:

select object: 1 found

Select object:

Determining geometry extents...|Done.

Building coord lists...|Done
Formating coords...|Done.
Writing new shape...|Done. v

Command:

Shape
Color Red

Layer 0

Linetype ByLayer

184



8. Notatki i etykiety

8.1. Utworz tekst

Utwérz tekst, tekst wielowierszowy (mtext) i tekst zawierajgcy jedng lub wiecej linii
pomocniczych.

8.1.1. Tekst jednowierszowy

Mozesz uzy¢ polecenia TEXT, aby utworzyé tekst jedno- lub wielowierszowy. Kazdy wiersz
tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry mozna modyfikowac. Przed wpisaniem tekstu mozesz
okresli¢ styl tekstu i sposéb wyréwnania w wierszu polecen tworzenia tekstu.

Nacisnij ENTER, jesli wpisate$ jakie$ znaki, a nastepnie wiersz polecen wyswietli monit o
wprowadzenie znakdow dla nastepnego wiersza tekstu. Podczas tworzenia tekstu
jednowierszowego mozesz réwniez rozszerzyé lub skompresowaé okreslone obiekty tekstu
jednowierszowego w okreslonej przestrzeni, aby spetni¢ swoje potrzeby, wybierajgc opcje
Wyrdéwnaj lub Dopasuj z wiersza polecen TEXT.

Aby utworzy¢ tekst:

Command: TEXT

Cument teat style: "Standard” Test height: 8.3532 Annotative: Mo
Specify start point of tead or [Justify Style]:

Specify height <8.3532= 5

Specify rotation angle of tesd <

1. Wybierz Rysuj > Tekst > Tekst jednowierszowy z menu gtéwnego.

2. Okresl punkt poczatkowy tekstu.

3. Okresl wysokos¢ tekstu.

4. Okresl kat obrotu tekstu.

5. Wpisz tekst, a nastepnie nacisnij Enter na koricu kazdego nowego wiersza.
6. Aby zakonczy¢ polecenie, naci$nij ponownie Enter.
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Aby okresli¢ wyréwnanie tekstu wiersza:

”
' '
r====1

Command Line

\Specify start point of test or [Justify/Style]: JUSTIFY

Enter an option [Align/FitCenter/Middle/Right/ TLTC/TR/MLMC/MR/EL/BC/ER]: ER
\Specify bottom-right paint of tesd:

Specify height <5

Specify rotation angle of test <l

Command:

1. Wybierz Rysuj > Tekst > Tekst jednowierszowy z menu gtéwnego.

2. W wierszu polecen wpisz J (Wyréwnaj) i nacisnij ENTER.

3. Wpisz opcje wyrdownania BR, aby wyréwnac tekst do jego prawego dolnego rogu.
4. Wpisz tekst, a nastepnie nacisnij Enter na koncu kazdego nowego wiersza.

5. Aby zakonczy¢ polecenie, nacis$nij ponownie Enter.

8.1.2. Tekst wielowierszowy

Tekst wielowierszowy sktada sie z jednego lub wiecej wierszy tekstu lub akapitéw, ktére
mieszczg sie w okreslonej przez Ciebie szerokos$ci granicy. Podczas tworzenia tekstu
wielowierszowego najpierw okreslasz szerokos¢ granicy akapitu, okreslajac przeciwlegte rogi
prostokata. Tekst wielowierszowy automatycznie zawija sie, aby zmiesci¢ sie w tym
prostokgcie. Po zdefiniowaniu ramki tekstowej system otwiera Edytor tekstu w miejscu, ktory
sktada sie z ramki tekstowej i paska narzedzi Formatowanie tekstu. Mozesz wpisa¢ tekst w
ramce tekstowej i zmienic styl z paska narzedzi Formatowanie tekstu.

Aby utworzy¢ tekst wielowierszowy:

) S
Multiline

Text sample

o |L-::]l:=—

5]

Command Line

Command: MTEXT

Cumrent tesd style: "Standard” Text height: 5 Annotative: Mo

Specify first comer pairt :

Specify opposite comer ar [Height /Justification/Linespacing/Rotation/ Style Widt
h/Column]:

1. Wybierz Rysuj > Tekst > Tekst wielowierszowy z menu gtéwnego.
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2. Zaznacz pierwszy i drugi rég obszaru tekstowego.
3. W oknie Tekst wielowierszowy wpisz zgdany tekst.
4. Aby utworzy¢ akapity, nacisnij Enter i kontynuuj pisanie.

Uwaga: Informacje na temat innych funkcji tekstowych mozna znalez¢ w przewodniku po
narzedziu Express Tool.

Na pasku narzedzi wprowadz nastepujgce zmiany formatu:

Text Formatting

+B J UG v ov £ HRed v||ox|®‘

|3n mi| @~ o/ |5 =l F o
|

Algerian
AmdtSymbols
AMGDT

Multiie

[ I | Iqu‘

MULTILINE

Text sample

1. Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz czcionke z listy.

2. Aby zmieni¢ wysoko$¢ zaznaczonego tekstu, wprowadz nowa wartos¢ w polu Wysokosc.
3. Aby zastosowac kolor do zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy Kolor.

4. Kliknij przycisk OK na pasku narzedzi lub nacisnij klawisze <Ctrl + Enter>.

Justuj tekst wielowierszowy:

Text Formatting

| Standard + | 28 Days Later ~|6

B~ | S| &
EIE: | | Center '!

MULTILINE

= i=-| = |

R L-:]b—

)
i
(]

Mozesz okresli¢ punkt dotgczenia w lewym gérnym rogu, na srodku u goéry, po prawej u gory,
na srodku po lewej, na srodku posrodku, po prawej u dotu, na srodku u dotu lub po prawej u
dotu. Tekst wielowierszowy moze ptynac od lewej do prawej, od prawej do lewej, od géry do
dotu lub od dotu do géry.
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Formatuj znaki w tekscie wielowierszowym:

BTG5 o o+ 0w | o
[ N ———
MUL TILINE

Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego mozesz przypisaé nowg wartos¢ do wybranych
obiektéw, aby natozy¢ jg na ustawienie domysine. Mozesz okresli¢ podkreslenia, pogrubienie,
kolor i czcionki dla jednego lub wielu znakdéw lub inng wysokos¢ tekstu.

Weciecie tekstu wielowierszowego i uzycie tabulatoréw:

o —
MUL TILINE

Width:55.3200
| i::n::—

Mozesz kontrolowaé wyglad obiektow tekstowych i tworzy¢ liste, okreslajgc punkty
zatrzymania i wcinajgc tekst. Groty strzatek na linijce stuzg do definiowania wciecia tekstu
(pierwszy wiersz i akapit).

Okresl odstep miedzy wierszami:

Text Formatting

| Standard + | 28 Days Later »|25 B I
ia A | @~ | O

]
E=]

Er|S|EE =5 =2|[(E

EI"""_MX

1.5%
ILINE 201
2.5%

Other...

PACING ClarLineSpacig

I
Odstep miedzy wierszami w tekstach wielowierszowych to odlegto$¢ miedzy linig bazowa

jednego wiersza tekstu a linig bazowa nastepnego wiersza tekstu. Mozesz klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybraé Akapit, aby okresli¢c zgdany odstep miedzy
wierszami, gdy kursor znajduje sie w ramce tekstowej.
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Utworz utozone znaki:

vial Unicode MS |25 B J UG v v £ HBue
== =|l=v|a|iam| @ 0 [ asf[steck

I_L-::n::-

Stacked 1/4
Stacked alﬂ

5]

Utozony tekst to tekst lub utamek stosowany do oznaczania tolerancji lub jednostek miary.
Przed utworzeniem utozonego tekstu nalezy uzy¢ znakéw specjalnych, aby wskaza¢ miejsce
utozone dla wybranego tekstu. Ponizsza zawartos¢ przedstawia znaki specjalne i ilustruje
sposdb tworzenia utozonego tekstu:

- Ukosnik (/): Uktadamy tekst pionowo i oddzielamy go poziomg linig. - Znak funta (#):
Uktadamy tekst po przekatnej i oddzielamy go ukos$ng linig. - Karat (*): Tworzy stos tolerancji,
ktory jest uktadany pionowo i nie jest rozdzielony linig. Mozesz rowniez uzy¢ przycisku Stos na
pasku narzedzi, aby utworzy¢ tekst uktadany w stos.

8.2.  Praca ze stylami tekstu

Styl tekstu jest stosowany do obiektow tekstowych. Mozesz uzy¢ stylu tekstu, aby kontrolowaé
czcionke tekstu, rozmiar, kat, kierunek i inne cechy. Domyslnie biezgcy styl tekstu to
STANDARD, a inne style tekstu musisz uczynié biezgcymi, gdy chcesz je zastosowac. Styl tekstu
STANDARD ma nastepujgce domysine wtasciwosci:

Sefiing Description
Style name Name with up to 255 characters (= ==
Currert text style:  Standard
Font name File associated with font Styfes .
A FFurrt Name: Fort Style:
Big Font Special shape definition file el ][R |
Use Big Fort -
Height Character height e
[C] Annotative Height
Widinfacior  Expansion/compression characters Machtot 200
Obliqueangle  Slant of the characters (Bt ™) Curert S e
D Upside down Width Factor:
Backwards Backwards text 1.0000
Aa B b C C [Ble-cont Obligque Angle:
Upsidedown  Upside-down fext Vertical 0
Vertical Vertical/horizontal text Helo
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Aby utworzy¢ styl tekstu:

G Text Style X
Cument tex style: Style 1
Styles: .
ont
A ';?m;a:e Fort Name Font Stye:
andar
Style 1 Arial Rounded MT Bold - Bald v] [ New.. ]
Use Big Fort —
Size
[~ Annotative Height
Mstch text 2,0000
orientation to layout
Coment Sy Name
[7] Upside down Width Factor:
2.0000
= o had L= Oblique Angle:
Vertical 0
[ Apply ] [ Close ] [ Help

1. Wybierz Format > Styl tekstu z menu gtéwnego.

2. Kliknij Nowy, wpisz nazwe nowego stylu tekstu, a nastepnie kliknij OK.

3. W obszarze Pomiary tekstu okresl Wysokos$¢ tekstu, Wspotczynnik szerokosci i Kat skosny.
4. W obszarze Czcionka tekstu wybierz nazwe i styl, ktérych chcesz uzyc.

5. Kliknij Zastosuj, a nastepnie kliknij OK.

8.3. Linia odniesienia
8.3.1. Linia odniesienia

Linia odniesienia to linia lub krzywa krzywa z grotem strzatki na jednym koricu i adnotacjami
(Mtext, bloki, a takze tolerancja) na drugim koncu. Zazwyczaj umieszcza sie grot strzatki w
pierwszym punkcie. Adnotacja, utworzona jako tekst wymiarowy, jest umieszczana
bezposrednio obok ostatniego punktu.

Aby utworzyc¢ linie odniesienia i adnotacje:

LEADER

Command Line

Command: LEADER

‘Specify leader start point:

Specify next paint:

\Specify next paint or [Annatation/Fomat /Unda] <Annatation:

\Specify next paint or [Annatation/Fomat /Unda] <Annatation:

Specify next point ar [Annotation/Famat /Undo] <Annotations: <QORTHD Oncs
‘Specify next point ar [Annotation/Famat /Undo] <Annotation::

‘Specify next point or [Annotation/Format /Undo] <Annotation::

Specify next point or [Annotation/Format /Undo] <Annotation::

Enter first line of annotation text or <options:: LEADER

Command:

1. Wybierz polecenie Wymiar > Linia odniesienia z menu gtéwnego.
2. Okresl punkt poczatkowy linii odniesienia.
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3. Okresl punkt koricowy odcinka linii odniesienia.
4. Okresl dodatkowe punkty koricowe odcinka linii odniesienia.
5. Po okresleniu ostatniego punktu koncowego nacisnij klawisz Enter.

6. Wpisz adnotacje i nacisnij klawisz Enter, aby wprowadzi¢ nastepny wiersz tekstu adnotacji.
7. Naciénij klawisz ENTER, aby zakoriczy¢ polecenie.

8.3.2. Wielolinia odniesienia

Wielolinia odniesienia stuzy do dotgczania adnotacji do wielu linii odniesienia. Multileader
moze by¢ uzywany do podawania dodatkowych informacji lub specjalnych instrukcji w punkcie
lub okreslonym obszarze na rysunku. Posiada rowniez wiecej mozliwosci, takich jak uzywanie
tekstu wielowierszowego lub blokéw jako zawartosci odniesienia w naszym rysunku. Ta wersja

obstuguje wszystkie opcje zestawu multileader, takie jak Dodaj linie odniesienia, Usun linie
odniesienia, Wyrdwnaj i Zbierz.

m Annotation 3 Vi Manage Express
AB: - - () MLSTDBLOCKS - {)
l' '1 ad [ e
Mél SQ% R D TR W M’Rl o A w:hun'({3 :1;.
e g mension b uttileader ipeout Revision cale
T ek B A - X 4 - RBERENAYHOR . Cloud Ust 1
5. 55 — | — | Annot Saaling |
B Muitilcader Collect (MLEADERCOLLECT)
| mam e
B I
N T
= B
2 i )
=] == )
=1 ‘[ —=
& & g . R ¢
‘zp" \ / ‘ —
I e
Y ‘\
—{ D —
s 027210001

» \Model / Layoutl / Layout2

3937.3167, 1993525, 0 =] I t

8.4. Modyfikuj tekst

8.4.1. Zmien tekst

Wszystkie obiekty tekstowe mozna przesuwaé, obracaé, usuwac i kopiowaé, tak jak inne

obiekty. Mozesz zmieni¢ wtasciwosci w panelu Wtasciwosci. Istniejg dwie metody modyfikacji
tekstu jednowierszowego:

- Aby zmodyfikowac¢ tylko zawartos¢ tekstu, uzyj polecenia DDEDIT. - Aby zmieni¢ styl,

lokalizacje, rozmiar i zawartos¢ tekstu, uzyj polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete
Wiasciwosci, w ktérej mozesz dokona¢ odpowiednich ustawien.
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Aby edytowac tekst jedno- lub wielowierszowy:

1. Wpisz DDEDIT i nacisnij Enter. 2. Zaznacz tekst jedno- lub wielowierszowy. 3. Jesli zaznaczysz
tekst jedno- lub wielowierszowy, pojawi sie okno Edytuj tekst. Wprowadz edycje tekstu i
nacisnij Enter. 4. Jesli zaznaczysz tekst wielowierszowy, pojawi sie Edytor tekstu w miejscu.
Wprowadz edycje tekstu wedtug potrzeb.

Text Formatting

[standard ~ | @#rial Unicade Ms |25 ~B 7 Ugwo £ HERd | =) ok | @‘

A-ls|eEsses|salam @ o - ol [

|Select an annotation object or [Undo]:

|Select an annotation object or [Undeo]: "Cancel™
Command: DDEDIT
|Select an annotation object or [Undo]:

Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu pojedynczego lub wielowierszowego:

. =
odify
Repeat U
o p
Recent Input 4
¥ Mtext Edit...
Clipboard 3

¢/ Erase
4$y Maove
O(% Copy Selection
:l Scale
) Rotate

Draw Order 3
[ Group

Deselect All

[ Quick Select..
% QuickCalc
@) Find..
Properties

1. Wybierz obiekt tekstowy jednowierszowy lub wielowierszowy.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy wybrany obiekt, a nastepnie kliknij polecenie
Wiasciwosci w menu skrotow.

3. W palecie Wtasciwosci wprowadz nowy tekst w polu Zawartos¢ tekstu, a nastepnie zmien
formatowanie i inne wiasciwosci wedtug potrzeb.

4. Mozesz rowniez klikng¢ dwukrotnie tekst wielowierszowy, aby otworzy¢ Edytor tekstu w
miejscu, w ktorym mozesz modyfikowac zawartos¢ i formaty tekstu.
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Properties

= Properties -4

[ ][] ] .
= =] ([t - | %]
3D Visualization B

Materials ByLayer Hyperiink
Text - 3D Visualization -

Cortents MODIFY | m Materials ByLayer

Style NEW STYLE SAMPLE

Justify Center - Text “

Height 5 Contents “pocsm 1;{\f@Arial Unicode MSb

Fotation 0 Style Standard

Width factor 1 Justfy e

Obliquing 0 —

Text alignment X 422 7956 Lrar By shyle

Text alignmert Y 3487.7803 Text height 5

T Cr—

Arrotative to Line space factor 1
Geometry = Line space distance 83333

Position X 4362858

Postion Y 2487 7803 % Line space style A least

Posttion Z 0 m m Background mask No
Misc - Defined with 224358

Upside down No J—— No

Bockward e Defined height 11379

Wymiary i tolerancje

Wymiary wskazujg warto$ci pomiarowe obiektow (np. diugos¢ lub szerokos¢), odlegtosé lub
katy miedzy obiektami lub odlegtos¢ miedzy punktem charakterystycznym a okreslonym
poczatkiem. Mozna utworzy¢ pie¢ podstawowych typdw wymiaréw: liniowy, katowy,
promieniowy, srednicowy i rzednych. Wymiary majg kilka odrebnych elementéw: tekst
wymiarowy, linie wymiarowe, groty strzatek i linie pomocnicze.

; 1
28

2

4

1. Tekst wymiarowy: Cigg znakdw, ktéry zwykle wskazuje wartosé pomiaru, obejmuje prefiksy,
sufiksy, tolerancje itp.

2. Linia wymiarowa: wskazuje kierunek i zakres wymiaru. W przypadku wymiaréw liniowych
wyswietla sie jako linia, w przypadku wymiaréw katowych wyswietla sie jako segment tuku.
3.Grot strzatki: Zwykle wyswietlany na obu koncach linii wymiarowej. Mozesz okresli¢ rozne
rozmiary i ksztatty grotdow strzatek lub znacznikdw.

4. Linie pomocnicze: rozciggajg sie od obiektu do linii wymiarowej w celu zdefiniowania
zakresdw wymiardw.
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9. Tworzenie wymiaréw

Wymiary mozna tworzyé, wybierajgc obiekt do zwymiarowania i okreslajagc potozenie linii
wymiarowej lub okreslajgc poczatki linii pomocniczych i potozenie linii wymiarowe;j.

9.1.1. Wymiary poziome i pionowe

Podczas tworzenia wymiardw liniowych system automatycznie stosuje wymiar poziomy lub
pionowy w zaleznosci od okre$lonych poczatkdw linii pomocniczych lub lokalizacji, w ktérej
wybrano obiekt. Mozna jednak utworzy¢ wymiar, okreslajgc, czy ma by¢ poziomy, czy pionowy.

Aby utworzy¢ wymiar poziomy lub pionowy:

=
-+

Vertical

60
Horizontal

133

[

1. Wybierz Dimension > Linear z menu gtéwnego.

2. Nacisnij Enter, a nastepnie wybierz obiekt do wymiarowania. Mozesz rowniez okresli¢
poczatek pierwszej i drugiej linii pomocnicze;j.

3. Okresl potozenie linii wymiarowe;j.

9.1.2. Utworz wyréwnane wymiary

W wymiarach wyréwnanych linia wymiarowa jest rownolegta do linii przechodzacej przez
poczatki linii pomocniczych. Wymiar wyréwnany jest rowniez rownolegty do okreslonych
obiektow. System automatycznie tworzy linie pomocnicze.
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Aby utworzy¢ wyréwnany wymiar:

i —

1. Wybierz Dimension > Aligned z menu gtéwnego.

2. Nacisnij Enter, a nastepnie wybierz obiekt do wymiarowania. Mozesz rowniez okreslié
poczatek pierwszej i drugiej linii pomocnicze;j.

3. Okresl potozenie linii wymiarowe;j.

9.1.3. Utwdrz wymiary bazowe i ciggte
Zarowno wymiary bazowe, jak i ciggte sg wieloma wymiarami liniowymi. Wymiary bazowe sg
mierzone od tej samej linii bazowej, a wymiary ciggte sg umieszczane od konca do korica. Przed

utworzeniem wymiaru bazowego lub ciggtego nalezy utworzy¢ wymiar liniowy, wyréwnany lub
katowy.

Aby utworzy¢ liniowy wymiar bazowy:

60

1. Wybierz polecenie Wymiar > Linia bazowa z menu gtéwnego.
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2. Okresl poczatek drugiej linii pomocnicze;j.

3. Wybierz poczatek kolejnej linii pomocnicze;.

4. Kontynuuj wybieranie poczatkow linii pomocniczych, jesli to konieczne.
5. Aby zakonczy¢ polecenie, nacisnij dwukrotnie klawisz Enter.

Aby utworzy¢ liniowy wymiar ciggty:

20 17 18
A B C

1. Wybierz Dimension > Continue z menu gtdwnego.

2. Aby wybra¢ wymiar poczatkowy, nacisnij Enter.

3. Wybierz nastepny poczatek linii pomocniczej, a nastepnie nacisnij Enter. Lub nacisnij Enter,
a nastepnie wybierz istniejgcy wymiar, aby kontynuowac.

4. Aby doda¢ wymiary ciggte, kontynuuj wybieranie poczgtkdéw linii pomocniczych.

5. Aby zakonczyé polecenie, naciénij Enter dwa razy.

Utwdrz obrocone wymiary

2

- /

Mozesz tworzy¢ obrécone wymiary pod katem obrotu okreslonym przez Ciebie za pomoca
opcji DIMLINEAR Rotated. Przyktad obréconego wymiaru pokazano na ponizszej ilustracji. Na
tej ilustracji okreslony kat obréconego wymiaru jest réwny katowi szczeliny.
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9.1.4. Utwdrz wymiary katowe

Wymiary katowe stuzg do pomiaru kata miedzy liniami lub trzema punktami. Mozesz
wymiarowac obiekty, w tym okregi, fuki i linie. Podczas tworzenia wymiaru kagtowego mozesz
modyfikowac zawartosé i wyréwnanie tekstu przed umieszczeniem linii wymiarowe;j.

Aby okresli¢ wymiar kata pomiedzy dwiema liniami:

97°

- /

1. Wybierz polecenie Wymiar > Kat z menu gtéwnego.
2. Wybierz jedng linie.

3. Wybierz druga linie.

4. Okresl potozenie linii wymiarowej.

Aby zwymiarowac kat objety tukiem:

161°

1. Wybierz Wymiar > Kat z menu gtéwnego.
2. Wybierz tuk.
3. Okresl potozenie tuku wymiaru.
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9.1.5. Utwdrz wymiary promieniowe

Mozesz tworzy¢ wymiary promieniowe dla okregow lub tukdw, aby zmierzy¢ ich
promieniowos¢. Wymiar promieniowy to linia ze strzatkg wskazujgca na okrag lub tuk.

Aby utworzy¢ wymiar promieniowy:

N
&

1. Wybierz polecenie Wymiar > Promien z menu gtéwnego.
2. Wybierz tuk lub okrag.
3. Okresl potozenie linii wymiarowe;j.

9.1.6. Wymiar uciety

Wymiar uciety to jogged radius dimension, ktdry jest rowniez nazywany ,scaled radius
dimension”. Uzytkownik moze okresli¢ pozycje srodkowa, aby umiesci¢ poczgtek wymiaru w
celu zastgpienia punktu $srodkowego okregu lub tuku w wymiarze promienia. Polecenie
DIMJOGGED jest przydatne do tworzenia wymiaréw w przypadku, gdy srodek okregu lub tuku,
ktéry ma zosta¢ zwymiarowany, znajduje sie poza uktadem i nie moze zostaé wyswietlony w
swojej rzeczywistej pozycji.
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Aby utworzy¢ wymiar promienia uskokowego:

O
e>

1. Wybierz polecenie Wymiar > Uciecie z menu gtdwnego. 2. Wybierz okrag lub tuk. 3. Wybierz
potozenie srodkowe jako poczatek wymiaru. 4. Okresl punkt, w ktéorym ma zosta¢ umieszczony

symbol uciecia.

9.1.7. Utwdrz wymiary srednicy

Mozesz tworzyé wymiary srednicy dla okregdw lub tukéw, aby mierzy¢ ich srednice. Tworzenie
wymiaréw srednicy przypomina tworzenie wymiardw promieniowych. Mozesz tworzy¢ rézne
wymiary Srednicy na podstawie lokalizacji i rozmiaru okregéw lub tukéw oraz ustawien stylu

wymiarowania.

Aby utworzy¢ wymiar Srednicy:

AL
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1. Wybierz Wymiar > Srednica z menu gtéwnego. 2. Wybierz tuk lub okrag. 3. Okre$l potozenie
linii wymiarowej.

9.1.8. Utwdrz wymiary wspétrzedne

Wymiary rzedne stuzg do pomiaru odlegtosci prostopadtej od punktu poczgtkowego zwanego
punktem odniesienia do obiektu, takiego jak otwdr w czesci. Wymiary rzedne skfadaja sie z
linii odniesienia z wartoscig X lub Y, a linie odniesienia sg rysowane wzdtuz kierunku
ortogonalnego w biezgcym UCS.

Aby utworzy¢ wymiar wspétrzednych:

4417,13
4444,19
4470,05
4497,58

173384
1726,27. (1

1706,16 o

1. Wybierz polecenie Wymiar > Wspdtrzedne z menu gtéwnego.
2. Wybierz punkt, dla ktérego chcesz utworzyé wymiar wspétrzednych.
3. Okresl punkt koricowy linii odniesienia wspotrzednych.

9.1.9. Utwérz szybki wymiar

Szybkie tworzenie lub edycja serii wymiaréw poprzez wpisanie polecenia QDIM.

Aby utworzy¢ szybki wymiar:

20 17 18

Command Line

Select geometry to dimension: 1 found, 5total

Select geometry to dimension: 1found, &total

pecify dimension line position, or [Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPo
int/Edit /52 Ttings] <Continues::
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1. Wybierz Wymiar > Szybki wymiar z menu gtéwnego.

2. Wybierz geometrie do wymiarowania, a nastepnie nacisnij Enter.

3. W wierszu polecen zostanie wyswietlony komunikat ,,Okresl potozenie linii wymiarowej lub
[Ciagty/Przesuniety/Linia bazowa/Wzdr/Promier/Srednica/Punkt odniesienia/Edycja/
Ustawienia] <Ciggty>:". Mozesz wykona¢ operacje wedtug uznania. Domyslnie jest Ciggty.

9.1.10. Utwdrz wymiar dtugosci tuku

Wymiar dtugosci fuku jest dostepny do pomiaru dtugosci tuku tuku lub segmentu tuku polilinii.
GstarCAD tworzy wymiar dtugosci tuku, okreslajac potozenie linii przedtuzenia bezposrednio
po wybraniu tuku domyslinie. | uzyj symbolu tuku jako wymiaru dtugosci tuku, ktéry rézni sie od
wymiaru liniowego i wymiaru katowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku:
AT

40

1. Wybierz polecenie Wymiar > Dtugos¢ tuku z menu gtéwnego.
2. Wybierz tuk lub segment tuku polilinii.
3. Okresl punkt, w ktérym ma zosta¢ umieszczony wymiar dtugosci tuku.

9.1.11. DOCZEPWYMIAR

Mozesz wprowadzié polecenie DIMRESSOCIATE aby skojarzy¢ lub ponownie skojarzyé wybrane
wymiary obiekty lub punkty na obiektach . Po witgczeniu polecenia DIMREASSOCIATE
zostaniesz poproszony o wybranie opcji skojarzenia konkretny obiekty wymiarowania lub
kojarzenie wszystkich niepowigzanych obiektéw na rysunku jeden po drugim .

=
// Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout WView M

A CHEBEFRA | AEREESHOMm
A A AT eee a2 TV P EMRMHE RS
Mtext Standard _||| Dimensior] 1= [Lser _

— — )
Text ra Dimension e
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Jesli wybierzesz opcje doczepwymiar

Wszystkie wymiary, ktére majg jakikolwiek punkt definiujgcy powigzany z geometrig na

rysunku , zostang wybrane do powigzania Lub ponownie skojarzy¢ jeden po drugim. Mozesz

nacisngc 'Esc', aby zatrzymaj polecenie, ale utworzone skojarzenia zostang zachowane.

Jesli wybierzesz dowolne obiekty wymiarowe

» Gdy punkt definiujgcy wybranego obiektu wymiarowego nie jest powigzany z geometrig,
wyswietlany jest znak X.

20 377 L1701,

N
15

[1 Specify first extension line origin or | [EIEEPEINLIEIIE]

next | Select object

» Gdy punkt definiujgcy wybranego obiektu wymiarowego zostanie skojarzony z geometrig,
zostanie wyswietlony znak [X] .

- Nacisniecie klawisza Enter lub wybranie opcji ,,Dalej” umozliwia przejscie do nastepnego

punktu poczgtkowego linii przedtuzenia .

8 -0 37.7 17,91

[~1 Specify first extension line origin or | LEX(GEERER LR (5]
next | Select object

- Jesli wybierzesz opcje ,Wybierz obiekt”, bedziesz mogt wybrac obiekt geometryczny, ktéry
chcesz skojarzy¢ z wymiarem.
- Jesli nacisniesz 'Esc', zatrzymasz polecenie, ale utworzone skojarzenia zostang zachowane.

9.2. Uzyj stylow wymiarowania

Mozesz kontrolowaé wyglad wymiardw, zmieniajgc ustawienia, aby zachowaé standardy
wymiarowania. Ustawienia te mozesz zapisa¢ w stylach wymiarowania.

9.2.1. Style wymiaréw

Mozesz tworzy¢, zapisywac, przywracac i usuwacé nazwane style wymiaréw. Style wymiaréw
umozliwiajg zmiane réznych ustawien, ktére kontrolujg wyglad wymiaréw. Mozesz zmienié
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nastepujace ustawienia:

- Linie pomocnicze, linie wymiarowe, groty strzatek, znaczniki lub linie $rodkowe oraz
przesuniecia miedzy nimi. - Pozycjonowanie czesci wymiaru wzgledem siebie oraz orientacja
tekstu wymiarowego. - Zawartos¢ i wyglad tekstu wymiarowego oraz jednostki wartosci
wymiaru.

Aby utworzy¢ styl wymiarowania:

& Dimension Style Manager

Current Dim Style: 150-25
Styles: Preview of: 150-25

A Annoty - r
|50_a (& Create New Dimension Style

Stand|

MNew Style Name:

Start With: Cancel
|150-25 -

Hel
[ Annctative B

Use for:

[.NI dimensions

Daont list styles in Xrefs

b r

1. Wybierz Dimension > Style z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Dimension Style Manager kliknij New.

3. Wpisz nazwe nowego stylu wymiarowania i wybierz, od ktérego stylu sie zaczyna i jaki
rodzaj wymiaru ma by¢ uzywany. Nastepnie kliknij Continue.

4. W oknie dialogowym New Dimension Style zmien ustawienia wymiarowania w razie
potrzeby. Powtdrz ten krok dla kazdej karty, w razie potrzeby.

5. Aby zakonczy¢ polecenie, kliknij OK.
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Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

r B
(G Dimension Style Manager ﬁ
Current Dim Style: 150-25
Styles: Preview of: Standard
A Annotative Set Curent
150-25
stanci] Set Current —-| 10159 |——
T
Delete 11555 -
@ 20208 Overide. .
[=1nks
N
ROE045
List: Description
Al |S0-25 + Atemate precision = 2, Altemate
styles i ratio factor = 25.4000, Atemate tolerance
precision = 2, Amowhead size = 0.1800,
Dont list styles in Xrefs
[ Close ] [ Help ]

1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl z menu gtéwnego.

2. Na liscie Style wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci: - Kliknij dwukrotnie wymagany
styl. - Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe wymaganego stylu, a nastepnie wybierz

polecenie Zmien nazwe.
3. Wpisz nowa nazwe.
4. Kliknij Zamknij, aby wyjs¢.

Aby usungc¢ nazwany styl wymiaru

-
= Dimension Style Manager ﬁ
Cument Dim Style: 150-25
Styles: Preview of: Standard
A Annotative Set Cument
150-25
i)
Set Current 4~| La1=3 "7
Rename /\
S35
Delete @ 20208 Dveride
&0
N
RO.2045
List: Description
[NI 150-25 + Altemiate precision = 2, Altemate
styles - ratio factor = 25.4000, Atemate tolerance
; ; precision = 2, Amowhead size = 0.1800,
Daont list styles in Xrefs
[ Close ] [ Help

1. Wybierz Wymiar > Styl z menu gtéwnego.

2. Na liscie styldw kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe wymaganego stylu, a nastepnie

wybierz Usun.
3. Kliknij Zamknij, aby zamkna¢.
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Aby wyswietli¢ informacje o biezgcym stylu:

{7 Compare Dimension Styles

Compare: [Standard

With: |NEW STYLE

gcad found 4 differences:

Description Varable Standard  MNEW STYLE
Color of dimengion line DIMCLRD  ByBlock Blue
Dim line linetype DIMLTYPE BYBLOCK Cantinuous
Diim line lineweight DIMLWD -2 35
Ext line colar DIMCLRE  ByBlock Green
[ Close ] [ Help

L

1. Wybierz Dimension > Style z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Dimension Style Manager kliknij Compare.

3. W oknie dialogowym Compare Dimension Style wybierz ten sam styl wymiarowania z listy
rozwijanej Compare and With. Zostang wyswietlone wszystkie wtasciwosci dla okreslonego

stylu wymiarowania.

4. Jesli chcesz poznad rdzne informacje miedzy dwoma stylami, wybierz jeden styl w polu
Compare, wybierz drugi w polu With, a nastepnie zobaczysz réznice na nastepnej karcie.

5. Kliknij Close, aby zamkng¢.

9.2.2. Modyfikuj linie wymiarowe

Na karcie Linia w oknie dialogowym Modyfikuj styl wymiarowania mozna ustawic kolor linii
wymiarowych, szerokos¢ linii, znaczniki poza linig rozszerzenia, odstepy miedzy liniami

bazowymi i widocznos¢.
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G Modify Dimension Style: NEW STYLE =5

Lines |S'_.'mbols and Amows | Text | Adjust I Primary Units I Altemate Units I Talerance

Dimension Lines

Color: v]

—1OIST —

Linetype: ’ — Continuous v]

Linevveight: ’ 0.35 mm ']

Bxtend beyond ticks: 0 =

Baseline spacing: D38 =

Suppress: [ Dim line 1 [~] Dim line 2

Extension lines

Color: [DGreen v] Extend beyond dim lines: 0.18 =
Linetype ext line 1: —— ByBlock - =

’ ] (ffset from origin: 0.0625 =
Linetype ext line 2: ’ ——— ByBlock v]
|| Fixed length extension lines
Lineweight: ’ — ByBlock v]
Length: 1
Suppress: [ Ext line 1 [ Etline 2
oK | | Cancel | [ Hep

9.2.3. Modyfikuj linie przedtuzajace

Linie pomocnicze majg nastepujgce witasciwosci: kolor, grubosc¢ linii, odlegtosé poza liniami
pomocniczymi, przesuniecie od poczatku linii pomocniczych i widoczno$é. Mozesz ustawic te
wiasciwosci na karcie Linia w polu Modyfikuj styl wymiarowania: - Odlegtos¢ poza liniami
pomochiczymi oznacza, jak daleko linie pomocnicze rozciggajg sie poza linie wymiarows. -
Przesuniecie poczatkowe to odlegtos¢ miedzy poczatkiem linii pomocniczej a poczatkiem linii
pomocniczej, nazywana réwniez przesunieciem poczatku linii pomocniczej.

9.2.4. Wybierz groty strzatek wymiarowych

Mozesz kontrolowaé wyglad i rozmiar grotow strzatek lub znakédw haczykowych umieszczonych
na koncach linii wymiarowych. Mozesz okresli¢ rézne groty strzatek dla obu koncéw wymiaru
lub linii odniesienia. Pierwsza strzatka jest skierowana w strone pierwszej linii przedtuzenia;
Druga strzatka jest skierowana w strone drugiej linii przedtuzenia.
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Aby wybrac¢ grot strzatki:

r k|
G Modify Dimension Style: NEW STYLE (S
Lines | Symbols and Amows | Text | Adjust | Primary Unis | Atemate Unis | Tolermnce

HAows

First:

[ 38l Closed filed - — 10159 b=

Second: 1

| #iCIosed fied b 11955

Leader: I [ l,J . M /'?'[EDE
[#Ciosedfiled - W ?W \ \
Amow size RU-SD‘E'/ o .
AT
Center marks Arc Symbol

@ Preceding dmension fext
~) Nona
0.09 = Above dimension texd
@ Mark . =
Line
Radius jog dimension

Dimension Break Jog angle: 45

Break size:

Limear jog dimensian
375 - Jog height factor:
15 2| *Tedt height
[ oK Cancel [ He |
e

1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Menedzer styléw wymiarowania wybierz styl, ktéry chcesz zmienié i
kliknij przycisk Modyfikuj.

3. W oknie dialogowym Modyfikuj styl wymiarowania kliknij karte Symbole i strzatki.

4. Dokonaj wyboru w obszarze Groty strzatek.

5. Kliknij przycisk OK, a nastepnie wybierz polecenie ZAMKNIJ, aby wyjs¢.

9.2.5. Dopasuj tekst wymiarowy do linii pomocniczych

Jesli nie ma wystarczajgco duzo miejsca miedzy liniami rozszerzenia, aby zaakceptowac
zarowno tekst wymiarowy, jak i groty strzatek, nalezy dostosowaé jedno lub oba ich
umiejscowienie. Domyslnie system dopasowuje je najlepiej w zaleznosci od dostepnego
miejsca. Mozesz okresli¢ inne metody ich umieszczania na karcie Dostosuj w oknie dialogowym
Modyfikuj styl wymiarowania.
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Aby sformatowaé wymiary:

(& Medify Dimension Style: NEW STYLE

| Lines I Symbols and Amows | Teat | Adjust | Frimary Units | Atemate Units | Tolerance

Fit options

if there isn't enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:
(@) Either text or amows (best fit)

) Amows
() Tent
() Both test and amows

1 Mways keep text between ext lines

[T Suppress amows if they dont fit inside

Text position

When text is not in the default position, place it:
(@ Beside the dimension line

() Over dimension line, with leader

() Over dimension line, without leader

e

— 105D -

Scale for dimension features
[ Annotative

() Scale dimensions to layout

@ Use overall scale of: 10000 |5

Fine Tuning
[ Place text manually
[] Draw dim line between ext lines

0K | | Cacd | | He

)

1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl. 2. W oknie dialogowym Menedzer stylow wymiarowania
wybierz styl, ktéry chcesz zmienié, i kliknij polecenie Modyfikuj. 3. W oknie dialogowym
Modyfikowanie stylu wymiarowania kliknij karte Dopasowanie. 4. W obszarze Opcje
dopasowania i rozmieszczenie tekstu wybierz opcje. 5. Kliknij przycisk OK i wybierz polecenie
Zamknij, aby wyjsé.

9.2.6. Dopasuj tekst wymiaru srednicy

Mozna tworzyé rézne wymiary Srednicy w oparciu o rozmieszczenie tekstu, opcje dopasowania
i zaznaczenie opcji ,Zawsze zachowuj tekst miedzy liniami dodatkowymi” na karcie

Dopasowanie.

Default horizontal
placement text outside
circle, center mark,
no forced interior line

@37

User defined horizontal
placement dimension line
and arrows, no center mark,
forced interior line

&>

@37

Text and arrows inside
with inside horizontal
option selected
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Modify Dimension Style: new dim style

' Lines I?wbolsandkmwsITm J‘ﬁAdiu?leulents]Alm

| Fit options p—
if there isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:

Ether text or amows (best fit)
' Amows
Text
. Both text and amows
9 Always keep text between ext lines:

16,6

b=
|| Suppress amows i they don fit inside Scale ford

9.2.7. Wyrdéwnaj tekst wymiarowy

Niezaleznie od tego, czy tekst znajduje sie wewnatrz czy na zewnatrz linii przedtuzenia, nie ma
to wptywu na justowanie tekstu wymiarowego. Mozesz wybra¢, czy tekst ma by¢ wyrownany
z liniami wymiarowymi, czy tez ma pozostac poziomy.

Aby wyrowna¢ tekst wymiarowy do linii wymiarowej:

‘ Lines I Symbols and N'mwsl Text |Adjust I Primary Units | Attemate Units I Tolamnce‘

Text appearance

Touwe  [(Smam 7))

Text color: W Red - i
M Green e

Fill color:

Text height: 25 =
Fraction height scale: 1 -
Drraw frame around text Text alignment _
Tzt () Horizortal
@ Aligned with dimension line
=
View Direction: From left to right - () 150 standard
Offset from dim line: 0625 *

|0K|[Cance|][Help|[

1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl.

2. W oknie dialogowym Menedzer styléw wymiarowania wybierz styl, ktéry chcesz zmienic, i
wybierz polecenie Modyfiku;j.

3. W oknie dialogowym Modyfikuj styl wymiarowania kliknij karte Tekst.
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4. Dokonaj wyboru.
5. Kliknij przycisk OK i wybierz polecenie Zamknij, aby wyjs¢.

9.2.8. Pozycja tekstu wymiarowego w pionie

Pionowe umiejscowienie tekstu to potozenie tekstu wzgledem wymiaru. Tekst mozna umiescié
powyzej, ponizej lub wysrodkowac w linii wymiarowej lub uzy¢ wymiaréw JIS.

| Lines I Symbals and Amows | Text ‘Adjust | Primary Units I Altemate Units I Tolemncel
Text appearance

Tetse  [Smin <[]
Text color: W Red -
Fill color: EGreen -
Teat hisigr: 25 = == 23450
Fraction height scale: 1
Draw frame around text Teat alignment
Text position @ r
Vertical: Up -
() Aligned with dimension line

Horizontal: BeaEalast -
View Direction: From right to left - (71 1S0 standard

Offset from dim line: 0625 =

oK | [ camedl | [ Hep -

9.2.9. Pozycja tekstu wymiarowego poziomo

Pozycja tekstu wzdtuz horyzontu jest powigzana z liniami rozszerzenia. Ustawienia obejmuja:
Wysrodkowany, Na linii rozszerzenia 1, Na linii rozszerzenia 2, Nad linig rozszerzenia 1 i Nad
linig rozszerzenia 2.

9.2.10. Jednostki wymiarowe

Mozesz okresli¢ wyglad i format podstawowych i alternatywnych jednostek wymiaru. Mozesz
ustawic¢ podstawowe jednostki dla wymiaréw liniowych i katowych, w tym format jednostek,
precyzje numeryczng itd. Te ustawienia kontrolujg wyswietlanie wartosci wymiaréw.
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Aby zaokragli¢ wymiary:

Lines | Symbols and Amows | Text I Adjust | Primary Units |Memate Units I Tolemncel

Linear Dimensions

Unit format:
Precision:

Fraction format:
Decimal separator:
Round off:

Prefic:

Suffie:

s
[

Angular dimensions

Measurement scale

Scale factor:

Zero suppression
[ Leading
Sub-units factor:
100
Sub-unit suffoc:

1 =

[ Appty to layout dimensions onfy

Trailing
0 Feet

0 Inches

Units format:

Precision: 0.00

Decimal Degrees -

Zero suppression
[T Leading
[ Trailing

o |

[ cancel | [ Hep

1|k

1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Menedzer styléw wymiarowania wybierz styl, ktéry chcesz zmienic, i
wybierz polecenie Modyfiku;j.

3. W oknie dialogowym Modyfikuj styl wymiarowania kliknij karte Jednostki podstawowe.
4. W polach Wymiary liniowe i Wymiary kgtowe wpisz lub wybierz najblizszg wartos¢, do

ktdrej chcesz zaokragli

¢ wymiary.

5. Kliknij przycisk OK i wybierz polecenie Zamknij, aby wyjs¢.

9.2.11. Jednostki alter

natywne

Mozesz utworzyé wymiar w dwdch systemach miar jednoczesnie na rysunku. Ta funkcja jest
pomocna, gdy chcesz doda¢ wymiary stdp i cali na rysunku utworzonym przy uzyciu jednostek
metrycznych. Alternatywne jednostki pojawiajg sie w nawiasach kwadratowych ([]) w tekscie
wymiaru. Alternatywne jednostki mozna stosowac tylko do wymiaréw liniowych. Doktadno$é
alternatywnych jednostek okresla liczbe miejsc dziesietnych.

Aby utworzy¢ alternatywny wymiar:

Lines | Symbols and Amows | Tet | Adust | Pmary Units | Atemate Units | Tolerance

Attemate

Round

Prefoc:

Suffix;

Zero sup

Unit format

Muttiplier for alt units

Display aftemate units

e Units.

Precision 00

distances to o

ppression

[ Leading Trailing
‘Sub-urits factor
100

0Feet

0 Inches

Sub-unit suffix:

Decimal -

L]

0.039370078 = /

Placement

@ After pimary value

(©) Below primary value

ok ] [ Camead | [ Hep
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1. Wybierz polecenie Wymiar > Styl.

2. W oknie dialogowym Menedzer styléw wymiarowania wybierz styl, ktéry chcesz zmieni, i
wybierz polecenie Modyfikuj.

3. W oknie dialogowym Modyfikuj styl wymiarowania kliknij karte Jednostki alternatywne.
4. Kliknij pole wyboru Wyswietl jednostki alternatywne.

5. Dokonaj wyboru.

6. Kliknij przycisk OK i wybierz polecenie Zamknij, aby wyjs¢.

9.2.12. Wyswietl tolerancje boczne

Tolerancja boczna oznacza warto$é, o jakg moze sie zmieniaé mierzona odlegtosé. Mozesz
kontrolowac¢ stopiert doktadnosci potrzebny w przysztosci, okreslajac tolerancje w produkcji.
Te tolerancje wymiaréw wskazujg najwiekszy i najmniejszy dopuszczalny rozmiar. Mozesz
réwniez stosowac tolerancje geometryczne, aby wskaza¢ odchylenia formy, profilu, lokalizacji,
orientacji i bicia.

Tolerancje odchylenia przedstawiajg wartosci plus i minus, ktore sg dotgczane do wartosci
wymiarow. Jesli tolerancje odchylenia sg rowne, poprzedzajg je znaki + i sg znane jako
symetryczne. W przeciwnym razie wartos¢ plus znajduje sie powyzej wartosci minus.

Mozna okresli¢ pionowe rozmieszczenie wartosci tolerancji wzgledem gtéwnego tekstu
wymiaru. Na przyktad mozna wyréwnac tolerancje z gérg, srodkiem lub dotem tekstu wymiaru.

Lines | Symbols and Arows | Text | Adjust | Primary Units | Atemate Unis | Tolerance |
Tolerance format
Method 15
lethod
SYMMETRICAL
Precision 7 @
) &
D . o,
T—— —E ’ 5% DEVIATION
&
Lower valus e +0,5
& . 24700 20205
Scalngfor height: 1
Vertical postion Down -
Tol i Atemate unit tolerance
olerance alignmert 35+0,5 +0,5 +0,5
Precision 0.0 - - 0,6 . 35 0% - . 35-0,6
Zero suppression
E— Leading Ofest
Leading 0 Feet Trailng Oinches TOP MIDDLE DOWN
7] Traing Dinches
oK | [ Cancel | [ Hep 3 | ‘ | ‘ ‘

9.2.13. Ustaw skale wymiaréw

Ustawienie skali wymiaréw zalezy od metody, ktérej uzywasz do uktadania i kreslenia
rysunkow. Skala wymiarow ma wptyw na rozmiar geometrii wymiaru w stosunku do obiektéw
na rysunku. Oprécz wysokosci tekstu i rozmiaru grotu strzatki, skala wymiaréw wptywa réwniez
na przesuniecia w wymiarze, takie jak przesuniecie poczatku linii pomocniczej. Podczas
tworzenia wymiaréw zaleca sie ustawienie rozmiaru i przesuniecia na wartosci, ktére
reprezentujg ich rzeczywisty rozmiar na wydruku. Jednak tolerancji, zmierzonych dtugosci,
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wspotrzednych i katéw nie mozna zastosowa¢ do ogdlnego wspodtczynnika skali. Metoda
tworzenia wymiarow w uktfadzie rysunku jest pokazana nastepujgco:

- Wymiar w przestrzeni modelu do kreslenia w przestrzeni modelu. Jesli chcesz utworzy¢
wymiary, ktore sg skalowane poprawnie do kreslenia, musisz ustawi¢ zmienng systemowa
DIMSCALE na odwrotno$¢ zadanej skali wykresu. Na przyktad, jesli skala wykresu wynosi 1/4,
musisz ustawi¢ DIMSCALE na 4.

- Wymiar w przestrzeni modelu do kre$lenia w przestrzeni papieru. Jesli chcesz utworzyé
wymiary, ktdre sg skalowane automatycznie do wyswietlania w ukfadzie przestrzeni papieru,
musisz ustawi¢ DIMSCALE na 0. Ta metoda jest przydatna, gdy napotkasz nastepujgce sytuacje:
wymiary na rysunku muszg by¢ odwotywane przez inne rysunki (xrefs); gdy tworzysz wymiary
izometryczne w widokach izometrycznych 3D. Aby zapobiec wyswietlaniu wymiaréw w jednym
widoku uktadu w innych widokach uktadu, zaleca sie utworzenie warstwy wymiarowania dla
kazdego widoku uktadu, ktory jest zamrozony we wszystkich innych widokach uktadu.

- Wymiarowanie w ukfadach. Mozesz tworzyé wymiary w przestrzeni papieru, wybierajgc
obiekty przestrzeni modelu lub okreslajgc lokalizacje przyciggania obiektow na obiektach
przestrzeni modelu. Wymiary utworzone w uktadzie przestrzeni papieru nie wymagajg
dodatkowego skalowania: nie ma potrzeby zmiany domysinej wartosci DIMLFAC i DIMSCALE.

9.3. Modyfikuj istniejgce wymiary

Mozna modyfikowac wszystkie komponenty istniejgcych obiektéw wymiarowych na rysunku
pojedynczo lub za pomocg styléw wymiarowania.

9.3.1. Modyfikuj styl wymiarowania

G Mew Dimension Style: new dim style 2 -
Lines | Symbols and Amows | Texi | Adust | Prmary Urits | Akemate Lnés | Tolerance
= Tokerarce farmsl
& Dimension Style Manager X3 s
Methad: | Symmetocal - f ’wl
Currert Dim Styfe: new dim syie - -
Styles Preview of: new dim sle Frecisen (000 = 3 ) @5
w
15025 [(Eecamn 4
0 — -
new dm e | 141 | ! Usper value g é,é )
_New —

& 7 — Lower vaive: 0@

2 . % dfy... &

— ) & \ P [ Civenice... Sealng for height

& = L Compare. Vettical postion: [Doran -
I
v Aot unit tolerance
Tolerance algrment
™ Description Agn decmal separstors IR
[EE = s Bler oparational symbels Zaro supprassion
’ Zero suppression L fest
Close | Hep Leading
. ! Trailing 0 Inches
[ ok | [ caee | Helo

Mozesz modyfikowaé wszystkie wtasciwosci istniejgcych obiektéw wymiarowych na rysunku,
uzywajgc styléw wymiarowania. Mozesz réwniez utworzy¢ nadpisanie stylu wymiarowania,
aby tymczasowo zmieni¢ zmienng systemu wymiarowania bez zmiany biezgcego stylu
wymiarowania. Jesli styl wymiarowania zostanie zmieniony, wymiar skojarzony z tym stylem
wymiarowania zostanie automatycznie zaktualizowany.
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9.3.2. Utwdrz wymiary skosne

Linie pomocnicze sg zazwyczaj tworzone pod katem prostopadtym do linii wymiarowej. Mozna
jednak zmienié kat linii pomocniczych, aby byty pochylone wzgledem linii wymiarowe;j.

Aby utworzy¢ skosne linie pomocnicze:

(N HGLY Modify Window Help Express

Quick Dimension

Help Express
Linear
Aligned
Arc Length

Ordinate

Radius

Jogged

Diameter
Angular

Baseline
Continue
Dirmension Space

Dimension Break

Leader
Tolerance...
Center Mark
Inspection

Jogged Linear

Oblique
Align Text 3

I Fd408a +H ZH PO RS £

I\,

Dirmension Style...

1. Wybierz polecenle Wymlar > Skosny z menu gtdwnego.
2. Wybierz wymiar liniowy i nacisnij Enter.
3. Wpisz kat skosny i nacisnij Enter.

Uwaga: Aby wyréwnac kat skosny, jesli nie znasz doktadnego pomiaru, uzyj przyciggania, aby
wskaza¢ dwa punkty na obiekcie.

9.3.3. Wymiar liniowy z uko$nymi krawedziami

Polecenie DIMJOGLINE jest dostepne do dodawania lub usuwania symbolu jog dla wymiaréow
liniowych. Symbol jog jest domysInie umieszczany w punkcie Srodkowym miedzy pierwszg linig
przedtuzenia a tekstem. Aby zmienic¢ potozenie symbolu jog, mozesz dostosowaé potozenie
tekstu wymiaru lub okresli¢ nowe potozenie, aby zlokalizowaé jog po ponownym wybraniu
wymiaru.
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Aby dodac¢ przesuniecie do wymiaru liniowego:

Dimension

Quick Dimension

Linear
Aligned
Arc Length
Ordinate

Radius
Jogged
Diameter

Angular

Baseline

Continue

Dimension Space

Dirmension Break

Leader
Tolerance...
Center Mark
Inspection

Jogged Linear

IHh T |IFICOH4 +H IH POQ@ BEARST £

Oblique
Align Text

Dimension Style...

Override
Update

1. Wybierz polecenie Wymiar > Liniowy z pominieciem z menu gtéwnego.

2. Wybierz wymiar liniowy.
3. Okresl punkt na linii wymiarowej, aby ustali¢ symbol pominiecia lub nacisnij bezposrednio

klawisz ENTER, aby umiesci¢ symbol pominiecia w domysinym miejscu.

Modify Window Help Express

HE|F|

Express

52
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Rozdziat 9_ Wymiary i tolerancje

9.3.4. Kontrola wymiaréw

Kontrola wymiardw jest tworzona w celu przekazywania czestotliwosci kontroli wymiarowanej
czesci, wartos¢ wymiaru i tolerancja czesci sg zapewnione w okreslonym zakresie. Kontrola
wymiarow skfada sie z ramki i wewnetrznego tekstu i zawiera maksymalnie trzy rodzaje pdl
informacyjnych: etykiete kontroli, wartos¢ wymiaru i czestotliwos¢ kontroli.

Etykieta inspekcji, uzywana do oznaczania tekstu inspekcji wymiaréw, znajduje sie po lewej
stronie ramki inspekcji. Wartos¢ wymiaru to wartos¢ przed dodaniem inspekcji wymiardw,
ktéra znajduje sie w Srodkowej czesci wymiaru inspekcji, w tym tolerancji, tekstu i wartosci
pomiaru. Czestotliwo$¢ inspekcji jest wyrazona w procentach, ktére znajdujg sie po prawej
stronie ramki inspekcji, wskazujg wymagang czestotliwos¢ tworzonej czesci.

Aby utworzy¢ wymiar inspekcyjny:

Inspection Dimension &‘
[R | Select dmensions
Shape Label/Inspection rate
o Raund  (OX[100%) e
EXT
pogier GO0
v Inspection rate
None XXX 100%
OK Cancel Help
. 4

(EXTI77,94|95%)

J /
/A

1. Wybierz polecenie Wymiar > Inspekcja z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Wymiar inspekcji kliknij przycisk Wybierz wymiary.

3. Wybierz wymiary, aby doda¢ inspekcje wymiardow, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER, aby
zakonczy¢ wybor i powrdcié¢ do okna dialogowego.

4. Wybierz ksztatt ramki z opcji Ksztatt.
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Rozdziat 9_ Wymiary i tolerancje

5. Kliknij opcje Etykieta, aby wprowadzi¢ etykiete w polu tekstowym.
6. Kliknij opcje Czestotliwos¢ inspekgcji, aby wprowadzi¢ wartos¢ w polu tekstowym.
7. Kliknij przycisk OK.

Aby usung¢ wymiar inspekcyjny:
77,94

!

!

1. Wybierz polecenie Wymiar > Inspekcja z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Wymiar inspekcyjny kliknij przycisk Wybierz wymiary.

3. Wybierz wymiary, aby usung¢ inspekcje wymiardw, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER, aby
zakonczy¢ wybor i powrdcié¢ do okna dialogowego.

4. Kliknij przycisk Usun inspekcje.

5. Kliknij przycisk OK.
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9.3.5. Dostosuj przestrzen wymiarowg

Po utworzeniu wielu réwnolegtych wymiaréw liniowych lub wymiaréow katowych mozesz
dostosowaé odstep miedzy tymi réwnolegtymi liniami za pomocg réwnej wartosci domysinej
lub okreslonej. Polecenie DIMSPACE automatycznie dostosowuje odstep miedzy rownolegtymi
wymiarami liniowymi lub katowymi lub naktadajgcymi sie wymiarami, jesli oryginalna
przestrzen nie ma rownych wartosci. Jesli ustawisz warto$¢ odstepu na 0 podczas
dostosowywania odstepu miedzy wymiarami, mozesz réwniez wyréwnac wybrane wymiary na
linii wymiarowej.

B 77,94 o
S FEA o _ 46,08
e ABOB o
N 4068 o «—740’69
,,,,,,,,,, 36,77 - 3877 7
Z

Command Line x
ommand: DIMSPACE e

Sclect base dimension:

Select dimensions to space: Speciy opposte comer: 3found

Select dimensions to space -

[Erter value or [Auto] <Aut> 7 7 v

9.4. Dodaj tolerancje geometryczne

Tolerancje geometryczne pokazujg dopuszczalne odchylenia formy, profilu, orientacji,
lokalizacji i wybiegu obiektu. Tolerancje geometryczne dodajesz w ramkach kontrolnych
obiektu. Ramki te zawierajg wszystkie informacje o tolerancji dla pojedynczego wymiaru.
Tolerancje geometryczne mozna tworzy¢ z liniami odniesienia lub bez nich, mozna je tworzy¢
za pomocg TOLERANCIJA Lub Polecenie LEADER .

@.505-.525

& B.005@[A

Tr—:-niarg,r Datum

Datum Material

Condition Modifier
Secondary Datum

Primary Datum

Material Condition

Modifier

Tolerance

Diameter Symboaol Indicating a

Cylindrical Tolerance Zone

Geometric Characteristic
Symbo
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Ramka sterowania cechami sktada sie z dwdch lub wiecej komponentéw. Pierwsza ramka
sterowania cechami zawiera symbol, ktory reprezentuje charakterystyke geometryczng, do
ktérej stosowana jest tolerancja, na przyktad potozenie, profil, ksztatt, orientacja lub bicie.
Tolerancje ksztattu kontrolujg prostoliniowos$é, ptasko$é, okragtos¢ i walcowos¢; profile
kontrolujg linie i powierzchnie. Na ilustracji charakterystyka jest potozenie.

9.4.1. Okno dialogowe Tolerancja geometryczna

Okresla symbole i wartosci dla ramki sterowania cechami.

1 2 3 4 6
|

| | |

( Gegmetric ioleran l l ﬁw
- . = :

Sym Tolerance 1 Tolerance 2 Datum 1 Datum 2 Datum 3

o1 [E] H:- N : N |

H N H N L] ] ] |

1| -

“—t+

Height: 1.00 Projected Tolerance Zone 4'/ 7‘
[ Datum Identffier: (|

|
| ok ] (o ) [0
|

LN EWNRE

. 4

Symbol Charakterystyki Geometrycznej (menu)
Formularz strefy tolerancji (przetacznik)

Wartos¢ strefy tolerancji

Symbol stanu materiatu (menu)

Odniesienie do punktu odniesienia 1z 3
Odniesienie do punktu odniesienia 2 z 3

Symbol strefy tolerancji projektowanej (przetacznik)
Wartos¢ projektowanej strefy tolerancji
Identyfikator danych
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9.4.2.

Symbole tolerancji geometrycznej

Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznej i ich charakterystyki.

N

1 2 3 45 6 78 9 10

,Sll A
ST
BEEEE
!ﬂ!ﬁ

©

\\\K
11 14

Pozycja (Lokalizacja)
Koncentrycznos¢ lub wspotosiowosc
(lokalizacja)

Symetria (Lokalizacja)

Paralelizm (orientacja)

Prostopadtos¢ (orientacja)

Katowos¢ (orientacja)

Cylindrycznos$¢ (orientacja)

Ptaskos¢ (orientacja)

Okragtos¢ lub okragtos¢ (Forma)

. Prostos¢ (forma)

. Profil powierzchni (Profil)

. Profil linii (Profil)

. Bicie kotowe (Runout)

. Catkowite wybicie (Runout)
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9.4.3. Warunki materialne

W zaleznosci od typu kontroli mozesz dodaé¢ symbol srednicy przed wartoscig tolerancji i
okresli¢ symbol stanu materiatu za tg wartoscig. Mozesz stosowaé warunki materiatu do cech,
ktére moga réznic sie rozmiarem.

9.4.4. Uktady odniesienia

Odniesienie do punktu odniesienia sktada sie z wartosci i symboli modyfikujacych. Punkt
odniesienia to teoretycznie doktadne odniesienie geometryczne, ktére mierzy i weryfikuje
teoretycznie doktadny punkt, o$ lub ptaszczyzne. System zapewnia do trzech liter odniesienia
do punktu odniesienia i symboli wzglednych, po ktérych nastepuje wartos¢ tolerancji.

9.4.5. Projektowane strefy tolerancji

Przewidywane strefy tolerancji kontroluja wysokos¢ statej prostopadtej czesci obszaru
rozszerzenia i kontrolujg doktadnos¢ tolerancji poprzez tolerancje pozycyjne. Przed
ustawieniem symbolu na przewidywane strefy tolerancji nalezy ustawié¢ warto$¢ wysokosci,
aby okresli¢ minimalng przewidywana strefe tolerancji.

9.4.6. Tolerancje kompozytowe

Tolerancja ztozona skfada sie z dwdch tolerancji, ktdre sg stosowane do tej samej
charakterystyki geometrycznej obiektu lub do obiektéw, ktére majg roine wymagania
dotyczgce danych. Przed utworzeniem wymiaru i dodaniem tolerancji ztozonej dla rysunku
nalezy okresli¢ pierwszg linie ramki kontrolnej obiektu, a nastepnie wybraé ten sam symbol
charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii ramki kontrolnej obiektu. Okreslony przedziat
symboli geometrycznych jest rozszerzany na obie linie. Nastepnie mozna utworzy¢ drugg linie
symboli toleranciji.

Aby dodac¢ tolerancje geometryczna:

1. Wybierz Wymiar > Tolerancja z menu gtéwnego. 2. W oknie dialogowym Tolerancja
geometryczna kliknij pierwszy kwadrat pod Sym i wybierz symbol do wstawienia. 3. Pod
Tolerancjg 1 kliknij pierwsze czarne pole, aby wstawié¢ symbol $rednicy. 4. W polu Tekst wpisz
pierwszg warto$¢ tolerancji. 5. Aby dodaé¢ stan materiatu, kliknij drugie czarne pole, a
nastepnie kliknij symbol, aby go wstawié. 6. Pod Tolerancjg 2 powtdrz kroki od 3 do 5, aby
doda¢ drugg wartosé tolerancji. 7. Pod Datum 1, Datum 2 i Datum 3 wprowadz litere
odniesienia punktu odniesienia. 8. Kliknij czarne pole, aby wstawi¢ symbol stanu materiatu dla
kazdego odniesienia punktu odniesienia. 9. W polu Wysokos¢ wpisz wartos¢ wysokosci
rzutowanej strefy tolerancji, jesli jest to stosowne. 10. Aby wstawi¢ symbol rzutowanej strefy
tolerancji, kliknij pole Rzutowana strefa tolerancji. 11. W polu Identyfikator punktu odniesienia
dodaj wartos¢ punktu odniesienia, a nastepnie kliknij przycisk OK. 12. Na rysunku okresl
pofozenie ramki charakterystyczne;j.
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10. Bloki, atrybuty i odniesienia
10.1. Tworzenie i wstawianie blokéw
Zwykle bloki to kilka obiektow potgczonych w jeden, ktére mozna wstawi¢ do rysunku i

manipulowaé nimi jak pojedynczym obiektem. Bloki mogg pomdc Ci lepiej zorganizowaé
prace, szybko tworzy¢ i poprawiac rysunki oraz zmniejsza¢ rozmiar pliku rysunku.

Block Definition =)
Base point Objects Behavior

Specfy On-screen Specify On-screen | Annotative
x 0 Betain Scale unfommiy

9 Convert to block

Y |0 Delete | Allow exploding
Z 0 3 objects selected
Settings Description
Block unit:
Mismeters v
| Hypedink... J .
Open in block edtor OK [Ca'vcel J L Help ]

10.1.1. Utworz bloki

Zwykle bloki to kilka obiektéw potgczonych w jeden, ktore mozna wstawi¢ do rysunku i
manipulowaé nimi jak pojedynczym obiektem. Blok moze sktada¢ sie z widocznych obiektéw,
takich jak linie, tuki i okregi, a takze widocznych lub niewidocznych danych zwanych
atrybutami. Bloki sg przechowywane jako czes¢ pliku rysunku. Mozesz uzy¢ kilku metod, aby
utworzy¢ bloki:
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- tgczenie obiektow w celu utworzenia definicji bloku w biezgcym rysunku. - Tworzenie pliku
rysunku i pdzniejsze wstawianie go jako bloku do innych rysunkow.

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania w biezgcym rysunku:
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1. Wybierz Rysuj>Blok> Utworz z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Definicja bloku wprowadz nazwe bloku w polu Nazwa.

3. Kliknij przycisk Wybierz punkt, aby okresli¢ punkt wstawiania bloku w obszarze rysunku.
4. Kliknij przycisk Wybierz obiekty, aby wybra¢ obiekty dla bloku, a nastepnie nacisnij Enter
po wybraniu. Nastepnie kliknij przycisk OK.

10.1.2. Utworz zagniezdzone bloki

Mozesz zdefiniowac bloki i inne bloki jako zagniezdzone bloki, aby uprosci¢ organizacje
skomplikowanych blokéw. Za pomocg zagniezdzonych blokéw mozesz zbudowaé pojedynczy
blok z kilku komponentéw. Ale powinienes$ zauwazyé, ze bloki, ktére odwotujg sie do siebie,
nie mogg by¢ wstawiane.
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10.1.3. Utworz pliki rysunkow do wykorzystania jako bloki

Mozna utworzy¢ blok jako osobny plik rysunku, ktéry mozna wstawia¢ do innych rysunkéw.

Aby zapisa¢ blok jako osobny plik rysunku:

"G Write Block ===
Source
Block:
(71 Entire drawing
(@ Objects
Baze poirt Objects
Pick point Select objects
X 0 @ Retain
(") Convert to block
¥ 0 _
() Delete from drawing
Z 0 )
= 2 objects =elected
Destination

File name and path:

\ D
Insert units: [I'H'Iillime‘ter v]
[ oK || Cancel || Hep |

1. W wierszu polecen wpisz WBLOCK.

2. W obszarze zrédtowym wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

-Blok: Zapisuje istniejgcy obiekt bloku w oddzielnym pliku rysunku. -Caty rysunek: Zapisuje
caty rysunek w oddzielnym pliku rysunku. -Obiekty: Zapisuje wybrane obiekty w oddzielnym
pliku rysunku.

3. W obszarze Miejsce docelowe wpisz nazwe pliku rysunku, ktéry chcesz utworzyé i wybierz
Sciezke zapisu, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby zapisac.

10.1.4. Zmiana punktu bazowego rysunkow, ktore majg by¢ uzywane jako bloki
Podczas wstawiania pliku rysunku do innego rysunku jako bloku, domyslnie system uzywa
poczatku (0,0,0) WCS jako bazowego punktu wstawiania. Aby okresli¢ inny punkt wstawiania,

mozesz uzy¢ polecenia BASE. Nastepnym razem, gdy wstawisz ten sam blok, system domyslinie
uzyje nowego punktu wstawiania.
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10.1.5. Aktualizacja zmian w oryginalnym rysunku

Po wstawieniu pliku rysunku do innego rysunku jako bloku, oryginalny rysunek réwniez ulega
zmianie. Jednak wstawiony blok nie ulegnie zmianie. Jesli blok ulegnie zmianie wraz z
oryginalnym rysunkiem, nalezy dofgczy¢ go jako odniesienie zewnetrzne, ale nie jako blok.

10.1.6. Uzyj obiektéw przestrzeni papieru w blokach

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku podczas wstawiania go do
rysunku. Mozesz przekonwertowac obiekty w przestrzeni papieru jako blok lub zapisa¢ jako
pojedynczy plik rysunku przed wstawieniem do innych rysunkdw.

10.1.7. Wstaw bloki

Mozesz wstawia¢ bloki i inne rysunki do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on
traktowany jako pojedynczy obiekt. Gdy wstawiasz rysunek, jest on dodawany do biezgcego
rysunku jako blok. Nastepnie mozesz wstawiaé wiele wystgpien bloku bez ponownego
tadowania oryginalnego pliku rysunku. Jesli zmienisz oryginalny plik rysunku, zmiany te nie
bedg miaty wptywu na biezacy rysunek, chyba ze ponownie zdefiniujesz blok, ponownie
wstawiajgc zmieniony rysunek.

Aby wstawic blok:

Insert [mes)
Name 1 v Browse
Q
Insertion Point Scale Rotation
V| Specfy On-screen Specfy On-screen Specfy On-screen
X 1 Angle 0
Yoo 1 Block Unk
&1 Unt Miimeters
Unform Scale Factor: 1
| OK Cancel Help

1. Wybierz Wstaw > Blok z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Wstaw blok, w obszarze Wstaw, kliknij Nazwa bloku.

3. W polu Nazwa wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawic.

4. Jesli chcesz uzy¢ urzadzenia wskazujgcego, aby okresli¢ punkt wstawiania, skale i obrét,
wybierz Okresl na ekranie. W przeciwnym razie wprowadz wartosci w polach Punkt
wstawiania, Skala i Obrat.

5. Kliknij OK, aby wstawic.
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Aby wstawi¢ caty rysunek do biezgcego rysunku:

Insert ]
- = 9
Path
Insertion Point Scale Rotation
Specfy On-screen Specfy On-screen Specfy On-screen
X 0 X 1 Angle 0
Y: 1
Lo Block Untt
20 &1 Untt Miimeters
Unfom Scale Factor: 1
0K | Cancel Help

1. Wybierz Wstaw > Blok z menu gtéwnego.

2. Kliknij Przegladaj, aby okresli¢ plik z okna dialogowego Wstaw blok.

3. Mozesz uzy¢ domyslnego punktu wstawiania, skali i obrotu lub wybraé Okresl na ekranie i
wprowadzi¢ wartosci w polach Punkt wstawiania, Skala i Obrét.

4. Jesli chcesz, aby obiekty w bloku zostaty wstawione jako pojedyncze obiekty, a nie jako
pojedynczy blok, wybierz Rozbij. Warunkiem wstepnym jest, aby utworzony blok mégt rozbié
sie.

5. Kliknij OK, aby wstawi¢.

10.1.8. Modyfikowanie definicji bloku

Mozesz ponownie zdefiniowaé wszystkie wystgpienia bloku w biezgcym rysunku. Aby
ponownie zdefiniowac blok, ktdry zostat utworzony w biezgcym rysunku, utwdrz nowy blok o
tej samej nazwie. Mozesz zaktualizowac¢ wszystkie bloki w biezgcym rysunku, ponownie
definiujgc blok. Jesli blok zostat wstawiony z oddzielnego pliku rysunku, ktéry zostat nastepnie
zaktualizowany, wstaw ponownie ten blok, aby zaktualizowa¢ wszystkie inne wystgpienia w
biezgcym rysunku.

Aby zdefiniowa¢ ponownie blok w biezgcym rysunku:

£5 Block Definition [ x]

Mame
1 -

Base point Objects Behavior

"1"is already defined as a block. What do you want to do 7

Mumber of 1 block reference in the drawing:1

Yes: Redefine block, No: Don' redefine block

Settings Description
Block unit:

!

[7] Open in block edtor [ ok || Cancel |[ Hep |

1. Wybierz Rysuj > Blok > Utwdrz z menu gtdwnego.
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2. W oknie dialogowym Definicja bloku wpisz nazwe bloku, ktéry chcesz zdefiniowac
ponownie w polu Nazwa.

3. Kliknij przycisk Wybierz punkt, aby okresli¢ punkt jako punkt wstawiania bloku w obszarze
rysunku.

4. Kliknij przycisk Wybierz obiekty, aby wybraé obiekty dla bloku, a nastepnie nacisnij klawisz
Enter po dokonaniu wyboru.

5. Kliknij przycisk OK.

6. Kliknij przycisk Tak w wyswietlonym oknie monitu, aby zdefiniowa¢ ponownie blok w
biezgcym rysunku.

10.1.9. Usun definicje blokéw

Zbyt wiele definicji blokdw w pliku rysunku moze wptyngé na rozmiar rysunku. Aby zmniejszy¢
rozmiar rysunku, mozesz usungc¢ nieuzywane definicje blokdw. Wymazanie odniesienia do
bloku z rysunku moze usung¢ odniesienie do bloku, ale zachowa¢ definicje blokéw w tabeli
definicji blokéw. Uzycie polecenia PURGE moze pomdc w usunieciu nieuzywanych odniesien
do blokéw z rysunku w celu zmniejszenia rozmiaru rysunku. Przed usunieciem definicji bloku
nalezy usung¢ wszystkie odniesienia z bloku.

nage Export Help Express

Named Objects
© View items you can purge
Viey items you cannot purge
Items not used in drawing:
Al items

+ (53 Table styles
B Textstyles -

v Confirm each item to be purged
Purge pested items

Unnamed Objects

Buge | | Pugedl Cose tiep

10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutow bloku

Atrybut to konkretny obiekt, ktéry mozna zapisa¢ jako czes¢ definicji bloku. Atrybuty sktadajg
sie z danych tekstowych. Atrybutéw mozna uzywac¢ do $ledzenia takich rzeczy, jak numery
czesci i ceny. Wartosci atrybutdw sg state lub zmienne.
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Aby zdefiniowa¢ atrybut:

Attribute

[T Invisible
[T Constant
] Verify
[7] Preset Default:
Lock posttion

[] Muttiple lines Text Settings
Justification: [ Left

Tag:

Prompt:

Insertion Poirt
Specify on-screen

Text style: [Standard
[] Annotative

Text height:
Rotation:

Boundany width:

Align below previous attribute definition

1. Wybierz Rysuj>Blok> Definiuj atrybuty z menu gtéwnego.
2. W obszarze Atrybut wpisz tag, monit i domysiny tekst.

3. W obszarze Punkt wstawiania okre$| lokalizacje atrybutu lub kliknij przycisk Okresl na
ekranie, aby wybra¢ punkt na rysunku.

4. W obszarze Tryb wybierz opcjonalne tryby atrybutéw.

5. W obszarze Ustawienia tekstu okresl cechy tekstu.

6. Aby doda¢ atrybut do rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci: - Kliknij przycisk
Definiuj, aby dodad atrybut i pozostawi¢ okno dialogowe aktywne, aby mozna byto
zdefiniowad inny atrybut. - Kliknij przycisk Definiuj i wyjdz, aby doda¢ atrybut i zakorczy¢
polecenie.

Aby edytowac definicje atrybutu:

X )

1. W wierszu polecen wpisz DDEDIT.
2. Wybierz tekst definicji atrybutu, ktéry chcesz edytowac.
3. W wyswietlonym oknie Edytuj definicje atrybutu zmien znacznik atrybutu, monit i wartosé
domysing. 4. Kliknij przycisk OK.
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10.1.11. Modyfikuj atrybuty bloku

Mozesz uzy¢ Menedzera atrybutow blokdw, aby zmodyfikowaé atrybuty w definicjach blokéw.
Na przyktad mozesz zmodyfikowac nastepujgce elementy:

- Atrybuty blokdw mogga by¢ wyswietlane po modyfikacji.

- Wiasciwosci tekstu, ktére definiujg sposéb wyswietlania tekstu atrybutu na rysunku.

- Witasciwosci, ktore definiujg warstwe, na ktérej znajduje sie atrybut, a takze kolor, grubosé
i typ linii atrybutu.

Aby edytowac atrybut dotaczony do bloku:

1. W wierszu polecen wpisz DDATTE.

2. Wybierz blok do edycji. Okno dialogowe Edytuj atrybuty wyswietla wszystkie atrybuty
dotaczone do wybranego bloku.

3. W razie potrzeby edytuj wartosci atrybutdw. Nastepnie kliknij OK.
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10.1.12. Wyodrebnij dane atrybutéw bloku

Wprowadz EATTEXT , aby rozpoczgé ekstrakcje atrybutdw, jesli bloki na rysunku zawierajg
atrybuty. Mozesz wyodrebnic informacje o bloku zgodnie z monitem kreatora i wygenerowaé
liste, aby przejrze¢ informacje o atrybutach blokdow. Mozesz uzyskaé informacje pomocnicze z
kreatora, dopdki nie zakonczysz wybierania rysunkow, blokéw i atrybutéw blokow.

Data Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) ﬁ
Data Source
@ Drawing/Sheet set
Include current drawing
() Select objects in the cument drawing Iﬂ
Drawing files and folders:
= I3 Folder Add Folder
-l Graphics
ﬁ C:Uzershovs'Desktop'.Drawing 1 .dwag(Cument Drawing)
| ]

Dzieki funk(;ji wyodrebniania danych atrybutéw bloku mozna tatwo utworzy¢ liste przy uzyciu
danych rysunkowych, wyodrebniajgc informacje o atrybutach i eksportujgc je do plikdw
zewnetrznych.

\ Data Extraction - Additional Settings o

Extraction settings

Extract objects from blodks
Extract objects from xrefs

[ | Inculue xrefs in blodk counts

Extract fram
71 Objects in model space

i@ All objects in drawing

[ K ] ’Cancel] ’ Help ]

10.1.13. Synchronizuj atrybuty

Polecenie ATTSYNC stosuje zmiany atrybutow w definicjach blokéw do wszystkich odniesien
do blokéw o tej samej nazwie. Mozesz uzy¢ tego polecenia, aby zaktualizowaé wystgpienia
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blokéw zawierajgcych atrybuty, ktére zostaty zdefiniowane ponownie za pomocy polecen
BLOCK lub BEDIT. Polecenie ATTSYNC nie zmienia zadnych wartosci przypisanych do atrybutow
w istniejgcych blokach. Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub funkcji
wprowadzone za pomocg polecen ATTEDIT lub EATTEDIT. Usuwa rowniez wszystkie
rozszerzone dane powigzane z blokami i moze mie¢ wptyw na bloki dynamiczne i bloki
utworzone przez aplikacje innych firm.

10.2. Odnos$niki do innych plikow rysunkéw (Xrefs)

Odniesienia zewnetrzne zapewniajg dodatkowe mozliwosci niedostepne podczas wstawiania
rysunku jako bloku. Jednak po dotgczeniu odniesienia zewnetrznego wszelkie zmiany
wprowadzone w oryginalnym pliku rysunku sg odzwierciedlane w rysunkach, ktdre sie do
niego odwotujg. Odniesienia zewnetrzne sg przydatne do skfadania rysunkéw gtéwnych
z rysunkéw komponentow. Uzywaj odniesien zewnetrznych, aby koordynowaé swojg prace
z innymi w grupie. Odniesienia zewnetrzne pomagajg zmniejszy¢ rozmiar pliku rysunku
i zapewniajg, Ze zawsze pracujesz z najnowszg wersjg rysunku.

10.2.1. Dotacz odniesienia zewnetrzne

Gdy rysunek jest dotgczony do biezgcego rysunku jako odniesienie zewnetrzne, zostanie on
pofaczony z rysunkiem, wszelkie zmiany w odniesionym rysunku moga wptyna¢ na odniesienie
zewnetrzne w biezgcym rysunku. Odniesienia zewnetrzne sg wstawiane do rysunku jako
definicje blokéw i uzywane jako pojedyncze obiekty, ale nalezy odrézni¢ odniesienia
zewnetrzne od blokow.

Aby dotaczy¢ odwotanie zewnetrzne:

o External Reference

g
i
:

. Elo-o
Name BLOCKS 2 - Erowse Flo References. @i
Reference Name Status. Sae
PREVIEW pae Pathtype s
Specky On = P Orawngl Opened
Ba 8O00S2 Loaded 163.30 3
x 100 Flpsth 24 L) 8005 20MNAMICBLOCKE Mot referenced 0.00KB
£ BOOS 2DNAMICBLOCKE  Unioaded
Y. 100
Rotation
z 0 Specky Onscreen
Unfom Scale Argle
0
Jrseston Port O
R
Specty Onscreen Bock Unt e
tatus
; Reference Type 5 Ut Undened-Un e
-5 : b Atachment Oveday Y. 000 .
1 1 [ _ Factor: \TE
Mfsdnsssnsadasanse : ! 5 z 0 Save path
VR CERRTS R E et Found At
Show Detals 3 Cancel Heb
; ! — -

1. Wybierz Wstaw>QOdniesienia zewnetrzne z menu gtéwnego.

2. Kliknij ikone DWG w lewym gérnym rogu okna.

3. W oknie dialogowym Wybierz plik odniesienia okresl plik rysunku, ktéry chcesz dotgczy¢, a
nastepnie kliknij Otworz.

4. W oknie dialogowym Odniesienie zewnetrzne, w obszarze Typ odniesienia, wybierz sposéb
wstawienia rysunku: -Zatgcznik: Wstawia kopie rysunku i uwzglednia wszelkie inne
odniesienia do rysunkéw. -Nakfadka: Nakfada kopie rysunku na oryginalny rysunek.

5. Dokonaj wszelkich dodatkowych wyboréw, a nastepnie kliknij OK.

6. Jesli zaznaczytes opcje Okresl na ekranie dla jakichkolwiek elementdéw, postepuj zgodnie z
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monitami, aby dotaczy¢ odniesienie zewnetrzne.

10.2.2. Kontroluj wtasciwosci warstw referencyjnych

Mozesz kontrolowa¢ widocznos¢, kolor, typ linii i inne wtasciwosci warstw xref i uczyni¢ te
zmiany tymczasowymi lub statymi. Jesli zmienna VISRETAIN jest ustawiona na 0, te zmiany
dotyczg tylko biezacej sesji rysowania. Mozesz réwniez kontrolowad zanikanie wyswietlania za
pomocg XDWGFADECTL zmienna. Ponadto mozesz kontrolowaé witasciwosci warstwy Xref
bezposrednio w oknie dialogowym Wtasciwosci Menedzera warstw.

Satus Nome & On Lock  Color Unetype Lneweght
v 0 & ' WwWhte Cortrucus —— Defatt
BLOCKS 2-Copy & ' EWhe Cotruos  —— Defak
BLOCKS 2 Copy O 813 Cotruouws —— Defaut
p- BLOCKS 2 Copy & @ DOYelo Cotruows — —Defak
- BLOCKS 2 - Copy O @' BGeen Cotruos  —— Defak
(B 50052 Cooy 9 ) BN (5 O | Cortruon_— Ocfak |
p= BLOCKS 2 Copy @ EWhe Cotross  —— Defa
p- BLOCKS 2- Copy O B8  Cotruows  ——Defar
BLOCKS 2 Copy o @ OvYeo. Cortruous ——— Defak
BLOCKS 2-Copy & @' @Geen Cotruoss  ——Defok
BLOCKS 2-Copy o d me Cortruous —— Defaut
BLOCKS 2 - Copy o' B Cotruos  ——Defak
BLOCKS 2 Copy @ B2 Cotruos —— Defakt
BLOCKS 2 Copy G ' EWWhe Cotruos  — Defak
BLOCKS 2 Copy O ' EWite Cortruous —— Defaut
P~ BLOCKS 2 - Copy o B1R  Cotruows —— Defaut
o BLOCKS 2 - Copy & @ Dvyeo Cotruous —— Defak

G~ A Shows M layens. total M layens

10.2.3. Granice przycinania Xref

Mozesz kontrolowa¢, czy wyswietlaé granice przycinania odnosnika XREF poprzez ustawienie
zmiennej systemowej XCLIPFRAME. Mozesz rowniez przycina¢ odnosniki XREF, wybierajac
opcje na pasku menu: Modyfikuj>Przytnij>Odnosnik XREF

[NCGTT window Help  Express

% Properties

4} Match Properties
Object 3
Clip

Image
Xref
Viewport

Erase

BN

Copy
Mirror

Offset

Array

a
Move
Rotate G

Scale
Stretch

MNEEC S Bk

Lengthen

Trim
Extend
Break
Join
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Fillet

R

3D Operations 3
Solid Editing

Change Space
Explode

3
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10.2.4. Zagniezdzanie i naktadanie zewnetrznych odniesien

Odnosniki zewnetrzne mozna zagniezdza¢ w innym odnosniku zewnetrznym i dotgcza¢ do
biezagcego rysunku. Podczas dotaczania mozna wybraé pozycje wstawiania, wspoétczynnik
skalowania i kat obrotu odnosnikéw zewnetrznych.

External Reference o =
s
-2 -0

Reference Na... Status

Drawing1 Opened

i [T oaed 554

Ef DRAW Open

DRAW Attach...

S DrAw 200 KB

%‘,‘u DRAWY Unload

cEl|  GstarC Reload 74.0KB ]
Detach
Bind...
Path 3

4 | T 3

10.2.5. Wiagzanie odnos$nika zewnetrznego z rysunkiem

Aby udostepni¢ komus kopie rysunku zawierajgcego odniesienia zewnetrzne, musisz réwniez
udostepni¢ wszystkie pliki odniesien zewnetrznych. Powigzanie odniesien zewnetrznych
sprawia, ze stajg sie one statg czescig rysunku, co jest podobne do wstawiania oddzielnego

rysunku jako bloku. Mozesz powigzaé odniesienia zewnetrzne, klikajgc prawym przyciskiem
myszy wybrany plik Xref.

£5 Bind Xrefs/DGN

Bind Type ak

@ Bind

Cancel

(7 Insert
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10.2.6. Odswiez Xrefy

Mozesz odswiezy¢ odnos$nik zewnetrzny, klikajgc przycisk Odswiez znajdujacy sie w gornej
czesci okna dialogowego Odniesienia zewnetrzne.

10.3. Podktad DGN

W wers;ji GstarCAD 2025 obstugiwane sg petne pliki DGN i dostepne sg powigzane polecenia,
takie jak DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING itp. Teraz mozesz importowac
i dotaczad jako podktad natywny format Microstation.
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10.4. Podkiad DWF

P

GstarCAD obstuguje podktad DWF, mozna wstawi¢ plik DWF jako podktad.

! Select Reference File

Lockin: || Drawing and picture - @ _" - '
T MName ’ Date Type Size Tags
e || 2015 drawings 11/28/2014 ... File folder
|| test drawing 12/17/2014 ... Filefolder

I [T ]

File name:

Files of type:
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10.5. Podktadka PDF

Jesli otrzymasz rysunki projektu w formie pliku PDF, mozesz ponownie wykorzysta¢ dane z
pliku PDF we wtasnych plikach rysunkéw GstarCAD.

I Select Reference File

Look in: | Drawing and picture - @' 5 Al FEE g
\ Mame . Date Type Size Tags
&};ﬁ J 2015 drawings 11/28/2014 ...  File folder
J test drawing 12/17/2014 ...  File folder
@PDF UNDERLAY 10/24/2014 ... Adobe Acr... 4,301 KB
Eplano Seccional La ... 4/14/20146.. Adobe Acr... 201 KB

4 | 1] |

Fic name: PDF UNDERLAY -
Files of type: PDF files(™ pdf) hd Cancel

o5 pef]
| Attach PDF Underiay Y Co )

Name: PDF UNDERLAY - Browse

Select one or more pages from PDF file:

Path type Scale
"] Specify On-screen
- Full path -
1 2 3 1
Insertion Poirt
Specify On-screen
Rotation
[7] Specify On-screen
o

.

Po wstawieniu pliku PDF jako podktadu mozina rozpoczgé rysowanie lub umieszczanie
geometrii w okreslonym punkcie podktadu.

Co wiecej, za pomocg palety wtasciwosci mozna dostosowac wyswietlanie podktadu, takie jak
kontrast, zanikanie, monochromatycznosc i kolory tta.
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Properties 3 x

(POF Lot z] Bl&R

Color Wbylayer

PDF UNDERLAY - 3
Page number 3
Db |EA=eTancameRnn

10.6. http://help.autodesk.com/view/ACD/2018/ENU/?guid=GUID-095BAA52-1D04-4491-98DF-

1B6BC5C61C6D0O podktadach do

przycinaniahttp://help.autodesk.com/view/ACD/2018/ENU/?guid=GUID-095BAA52-1D04-4491-

98DF-1B6BC5C61C6D

Granica przycinania moze byé okreslona jako ograniczona czes¢ zewnetrznego wykresu
odniesienia, odniesienia do bloku, grafiki, widoku i podktadu. Mozesz przycigé zewnetrzne
odniesienie, takie jak DGN, DWF, IMAGE, PDF i inne podktady lub odniesienia do bloku. Mozesz
uzy¢ granicy przycinania, aby okresli¢ sekcje zewnetrznego odniesienia lub odniesienia do
bloku, ktorg chcesz wyswietli¢, lub ukryé zbedne czesci odniesienia wewnatrz lub na zewnatrz
granicy za pomoca nastepujgcych metod.

Granica moze by¢ polilinig, prostokagtem lub wielokgtem, ktérego wierzchotki s3 ograniczone
w globalnym zakresie podktadu. Mozesz modyfikowac¢ granice grafiki, ktéora ma zostac
przycieta. Podczas przycinania grafiki nie zmieniasz obiektu w odniesieniu zewnetrznym lub
bloku, ale zmieniasz jedynie sposéb ich wyswietlania.

P~

Block Reference
Color Bylayer

Clip Block

Layw O
Linetype Byiayer
Ertcrclippin; option

ON | OFF | Chpdepth | Delete |gencrate Polylkne 4 P
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Cllb Alembolf

10.7. Edytuj karte odniesienia

Funkcja REFEDIT umozliwia edycje blokéw jako odniesienie. Uzytkownicy mogg uzyskaé dostep
do tej funkcji z paska narzedzi w klasycznym interfejsie, a takze istnieje panel edycji odniesienia
w interfejsie wstgzki. W panelu edycji odniesienia uzytkownicy moga wybierac opcje, takie jak
zapisywanie zmian, odrzucanie zmian, dodawanie do zestawu roboczego i usuwanie z zestawu
roboczego na podstawie modyfikacji bloku. Teraz mozesz edytowac odnosnik lub definicje
bloku bezposrednio w biezgcym rysunku.

Reference Edit

- Repeat REFEDIT
\dentfy Reference | Settings | Recent Input >
Relorance ame: Preview - Edit Xref In-place
=G 17 HATCH BoUNDARY MPROVEMENT] - == =
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tpersor Open Xref
£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta F-q@ -n YEY Clip Xref
£3 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplarta g[* - I
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta ‘ , EM  External References... |
£8 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tiplanta
£3 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTilanta SRS Clipboard » -
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplanta \
i o C Isolation » . |
Path:  F\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES DWG\G17 |
© Atomaticaly selact ol nested obyects 0 &7 Erase % 4 1
Prompt to select nested objects «@  Move
3, Copy Selection
bl Scale
“1 D Rotate
£ Draw Order » 2 Z 7 > -
Group »
Deselect All - |
Select Similar i i
[¥ Quick Select... |
QuickCale |
@ Find... TN
L% Properties .
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Obiekty wybrane z wybranego odnosnika lub bloku sg tymczasowo wyodrebniane i
udostepniane do edycji w biezgcym rysunku. Zestaw wyodrebnionych obiektéw nazywa sie
zestawem roboczym, ktéry mozna modyfikowaé, a nastepnie zapisywac¢ z powrotem, aby
zaktualizowac definicje odnosnika lub bloku.

Okno dialogowe edycji odniesienia

Karta Identyfikuj Odniesienie: Zawiera pomoce wizualne utatwiajgce identyfikacje elementéw,
ktére nalezy edytowac, oraz kontrole sposobu ich wyboru.

5 Nazwa odniesienia: Wyswietla odniesienie wybrane do edycji na miejscu i wszelkie
odniesienia zagniezdzone w wybranym odniesieniu. Jesli wyswietlanych jest wiele odniesien,
wybierz konkretny xref lub blok do zmodyfikowania. Tylko jedno moze by¢ edytowane na
miejscu na raz.

Podglad: Wyswietla obraz podgladu aktualnie wybranego odniesienia, tak jak zostato zapisane
w ostatnim rysunku. Obraz podgladu odniesienia nie jest aktualizowany po zapisaniu zmian.
Sciezka: Wyswietla lokalizacje pliku wybranego odniesienia. Jeéli jest to blok, $ciezka nie jest
wyswietlana.

Automatycznie zaznacz wszystkie zagniezdzone obiekty: Okresla, czy zagniezdzone obiekty sg
automatycznie uwzgledniane w sesji edycji referencyjnej.

Monit o wybranie zagniezdzonych obiektéw: Okresla, czy zagniezdzone obiekty muszg by¢
wybierane pojedynczo w sesji edycji odniesienia.

e ~

[5 Reference Edit

Identify Reference | Settings

8 REFEDIT ENHANCEMENTpersonas01 | e— ’ ;=|
£ REFEDIT ENHANCEMENTabusto03  |=|| | S  SclESERRY %
=

{3 REFEDIT ENHANCEMENTiarbusto03
8 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
{3 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
{& REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
L3 REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
£& REFEDIT ENHANCEMENTplantas04 -

Path:  FA\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES
@) Automatically select all nested objects

Prompt to select nested objects

Karta Ustawienia
Utworz unikalne nazwy warstw, stylow i blokéw: Kontroluje, czy warstwy i inne nazwane
obiekty wyodrebnione z odniesienia sg unikalnie zmieniane. Jesli zaznaczone, nazwane obiekty
w odnos$nikach zewnetrznych sg zmieniane (nazwy sg poprzedzone prefiksem S#S), podobnie
jak sg zmieniane podczas wigzania odnosnikdéw zewnetrznych. Jesli wyczyszczone, nazwy
warstw i innych nazwanych obiektow pozostajg takie same jak w rysunku odniesienia.
Nazwane obiekty, ktére nie sg zmieniane, aby byty unikatowe, przyjmujg wtasciwosci tych w
biezacym rysunku hosta, ktére majg takg sama nazwe.
Wyswietl definicje atrybutdw do edycji: Kontroluje, czy wszystkie definicje atrybutéw
zmiennych w odniesieniach blokdw s3 wyodrebniane i wyswietlane podczas edycji
odniesienia. Jesli wybrano opcje Wyswietl definicje atrybutéw do edycji, atrybuty (oprdcz
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atrybutéw statych) stajg sie niewidoczne, a definicje atrybutéw sg dostepne do edycji wraz z
wybrang geometrig odniesienia. Gdy zmiany sg zapisywane z powrotem w odniesieniu do
bloku, atrybuty oryginalnego odniesienia pozostajg niezmienione. Nowe lub zmienione
definicje atrybutéw wptywaja tylko na kolejne wstawienia bloku; atrybuty w istniejgcych
wystgpieniach bloku nie sg zmieniane. Odno$niki zewnetrzne i odniesienia blokéw bez definicji
nie sg zmieniane przez te opcje.

Zablokuj obiekty nie w zestawie roboczym: blokuje wszystkie obiekty nie w zestawie roboczym.
Zapobiega to przypadkowemu zaznaczeniu i edytowaniu obiektéw w rysunku hosta w stanie
edycji odniesienia. Zachowanie zablokowanych obiektéw jest podobne do obiektdw na
zablokowanej warstwie. Jesli sprobujesz edytowaé zablokowane obiekty, zostang one
odfiltrowane z zestawu wyboru.

' 5

Create unique layer, style, and block names

[] Display attribute definttions for editing
Lock objects not in working set

ok || cancel || Hebp

10.8. Import i eksport PDF

Mozna importowac tekst TrueType, geometrie i obrazy rastrowe z pliku PDF lub podktadu do
biezgcego rysunku jako obiekty GstarCAD.
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GstarCAD 2025 obstuguje réwniez eksport do formatu pliku PDF. Mozesz uzyskac dostep do tej

funkcji za pomoca przycisku Plik - Eksportuj - PDF lub wprowadzi¢ EXPORTPDF z wiersza
polecen.

5 Save As PDF

Savein: || DWG -
T Name = Date modified Type Surent Sctings
=ik . Type: Multi-sheet file
. No items match your search. . -
Override Predision: None
Layer Information: Don'tindude
S Merge Control: Lines overwrite
{ l Password Protection: Disabled
Block Information: Don'tindude
f Options...
& Output Controls

["]open in viewer when done

- [ indude plot stamp

Exort
@ page setup:

< | m >

‘ File name: Drawing7 - [ Save ] [ Page Setup Override...
Saveastype: [ PDF Fies("pdf) v [ cencel |

11. Kreskowania i obrazy rastrowe

11.1. Kreskowanie

11.1.1. Zdefiniuj granice kreskowania

Aby utworzyé kreskowanie, nalezy najpierw zdefiniowac granice kreskowania, wybierajgc
obiekty do kreskowania lub wybierajagc punkt wewnatrz zgdanego obiektu. Granica
kreskowania moze by¢ dowolng kombinacjg obiektéw, takich jak linie, tuki, okregi i polilinie,
ktére tworzg zamkniety obszar.

|5 Hatch and Gradies ot
] Boundaries Islands
Type and pattem Add: Pick poirts Island detection

Island display style:

T Predefined - —
= Add- Select objects = — —
Fattem ANSI31 ~[=] e~ A1 /
D( Fiemaove boundaries 7 7/

. WA H3| Recieate boundary ©) Normal @ Outer (© lgnore

Custam patterm: - Q Wiew Selections iy S
[] Retain boundaries
Angle and scal
g% and sz Options Object type Polyline
Angle: Scale:
Annotati
0 - 1 - E anetetve Boundary set
Associative
- Curment Viewport - New
Double Relative to paper space [7] Create separats hatches
Gap tolerance
Spacing 1 Draw order: - . ”
- alerance: Inits
150 pen width: Behind boundary -
Layer: Inherit options
Hatch origin _
® Use curent oigin
(@ Use cument origin B
Transparency (©) Use source hatch origin

() Specified origin
E Click. to et new onigin
Default to boundary exdents
BL

Inherit Properties

Store as default origin

Previen oK Hep | €

240



11.1.2. Kontroluj wykluwanie sie na wyspach

Mozna okresli¢ metody kreskowania obiektéw w zewnetrznej granicy jako normal, outer i
ignore. Normal to domysiny wzdr kreskowania . Poza tym mozesz przeglada¢ wyniki
kreskowania réznych typéw w obszarze Wyspy na karcie Kreskowanie w oknie dialogowym
Kreskowanie i gradient.

Normalne: Kreskuj wzér od zewnetrznej granicy do $rodka. Proces kreskowania zostanie
zatrzymany, gdy napotkasz wewnetrzne punkty przeciecia, a nastepnie kontynuuje

kreskowanie, az pojawi sie drugi wewnetrzny punkt przeciecia.

Zewnetrzna: Wykluj sie z najbardziej zewnetrznej warstwy konfiguracji, a wewnetrzng
pozostaw pustg.

Ignoruj: Ignoruje obiekty wewnetrzne, kreskuje tylko obiekty zewnetrzne.

yo

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND IGNORE ISLAND
1. Wybierz Rysuj > Kreskuj z menu gtéwnego.
2. W oknie dialogowym Kreskowanie i gradient kliknij opcje Wykrywanie wysp, a nastepnie
wybierz jedng z nastepujacych wysp: Normalna, Zewnetrzna, Ignoruj:
3. Aby zachowad wszystkie nowe obiekty utworzone w celu narysowania kreskowania granic,
zaznacz pole wyboru Zachowaj granice w obszarze Inne opcje. Istniejgce obiekty sg zawsze
zachowywane.
4. W obszarze Granice kliknij przycisk Wybierz obiekty.
5. Na rysunku kliknij obiekty, ktore majg zosta¢ kreskowane indywidualnie, a nastepnie
nacisnij klawisz Enter po zakorniczeniu.
6. W oknie dialogowym Kreskowanie i gradient kliknij przycisk OK.

Wybierz obszar do kreskowania:

NORMAL ISLAND OUTER ISLAND IGNORE ISLAND
1. Wybierz polecenie Rysuj > Kreskuj z menu gtdwnego.
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2. W oknie dialogowym Kreskowanie i gradient kliknij opcje Wykrywanie wysp, a nastepnie
wybierz jedng z nastepujacych wysp: Normalna, Zewnetrzna lub Ignoruj.

3. Aby zachowad wszystkie nowe obiekty utworzone w celu narysowania kreskowania
granicy, zaznacz pole wyboru Zachowaj granice w obszarze Inne opcje. Istniejgce obiekty sg
zawsze zachowywane.

4. W obszarze Granice kliknij przycisk Wybierz punkty.

5. Na rysunku kliknij wewnatrz zamknietego obwodu granicy. Jesli chcesz, kontynuuj klikanie
wewnatrz dodatkowych zamknietych obwodow.

6. Aby zakonczy¢ wybdr, nacisnij klawisz Enter. Nastepnie kliknij przycisk OK.

11.1.3. Wybierz i zdefiniuj wzory kreskowania

Wzér kreskowania sktada sie z powtarzajgcego sie wzoru linii, kresek i kropek. Mozesz wybrac
wzor kreskowania z zestawu wstepnie zdefiniowanych wzoréw lub mozesz zdefiniowaé wtasny
wzor. Ostatnio uzywany wzor kreskowania jest domys$inym wzorem przy nastepnym
dodawaniu kreskowania. Program dostarcza wstepnie zdefiniowane standardowe wzory
kreskowania, ktére sg przechowywane w plikach biblioteki wzoréw kreskowania ICAD.pat i
ICADISO.pat.

Aby okresli¢ wstepnie zdefiniowany wzoér kreskowania:

. .
et | Gradert | Boundaries
Type and pattem Add: Pick points
T Predefined - =
e = Add: Select abjscts
Pattem ANSI31 -]
5]
Swatch: E;:’:’;;:’:’;;A
Q
Angle and scale
Options
Ande B i
notative
o SR .
03 Associative
Dowsl o5 space 7] Creats separste hatches
25 Draw order:
IET
}.55 Behind boundary -
2 Layer:
e
use cu -
@ Uss cument origin -
SRt
use cument -
A [
Defaull to boundary edents
BL Inhert Properties
Store 2s defaut
»

1. Wybierz Rysuj > Kreskuj z menu gtéwnego.
2. W oknie dialogowym Kreskowanie i gradient kliknij karte Kreskowanie.
3. Obok Typu kliknij Wstepnie zdefiniowany, aby zastosowaé wspoétczynnik skali, aby wzor byt
wiekszy lub mniejszy od domyslnego rozmiaru.
4. Wprowadz wspotczynnik skali jako procent domysinego.
5. Wprowadz kat w stopniach (1-360). Domysiny kat jest zgodny z ruchem wskazéwek zegara,
mozesz zmieni¢ kgt dowolnego wzoru kreskowania, wprowadzajgc wartosc liczbowa.
6. Wprowadz szerokosc¢ pidra ISO. Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybierzesz
istniejgcy wzor kreskowania ISO w opcji Wzor.
7. Aby skopiowaé wtasciwosci wzoru z istniejgcego kreskowania, wybierz Dziedzicz
wtasciwosci.
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8. Aby skojarzy¢ wzor kreskowania z obiektami granicznymi, w obszarze Inne opcje zaznacz
pole wyboru Asocjacyjne. Kreskowanie asocjacyjne aktualizuje sie automatycznie, gdy
przesuniesz dowolng z jego granic.

9. Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie, wybierajgc obiekty lub wskazujgc punkty na
wybranym obszarze lub granicy, ktérg chcesz kreskowac.

Aby okresli¢ wzér kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:

1. Wybierz Rysuj > Kreskuj z menu gtéwnego.

2. W oknie dialogowym Kreskowanie i gradient kliknij karte Kreskowanie.

3. Obok Typu na liscie Typ kliknij Zdefiniowany przez uzytkownika.

4. W polu Odstep wprowadz odstep miedzy wierszami dla wzoru.

5. Aby skopiowa¢ wtasciwosci wzoru z istniejgcego kreskowania, wybierz opcje Dziedzicz
wtasciwosci i wybierz wzor kreskowania z kreskowanego obiektu na rysunku.

6. Aby skojarzy¢ wzor kreskowania z obiektami granicznymi, w obszarze Inne opcje zaznacz
pole wyboru Asocjacyjne. Kreskowanie asocjacyjne aktualizuje sie automatycznie, jesli
przesuniesz dowolng z jego granic.

7. Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie, wybierajgc obiekty lub wskazujgc punkty na
wybranym obszarze lub granicy, ktdrg chcesz kreskowac.
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Aby uzy¢ wstepnie zdefiniowanego wzorca biblioteki:

5 Hatch and Gradient

Hatch | Gradient
Type and pattem
Type: Predefined -
ANSI 180 | Other Predefined | Custom |
Pattem: ANSIF -
. : 7
Color: =il i _"’:f b
ANSI32 B ]
Swatch: ANSIZ3 ANSIA ANSI32 ANSI33
ANSI34 -
Custom patter: ANSI3E I
ANSI36 S
Angle and scale ANSIIT /,rf x’i’i
Angle: ANSI38 p—
ANSI35 ANSI36 ANSI3T ANSI38
0 -~  AR-B81E
AR-BE16C
Double AR-B22
AR-BRELM
Spacing AR-BRSTD
IS0 pen width: ARLONC
AR-HBOME
Hatch origin AR-PARQT
® U ~ AR-RROOF
@) Use cument onrgin AR-RSHKE
() Specfied origin -~ AR-SAND
E Dlick to set o 2%2BRIKC
2¥2BRIKS
Default to bDUnEANCHOHLK
BL APPIANZ
Store as defadlt APPIANRN
ASFHALT
BUARD C ANSI Iron, Brick, Stone masen [
— BOARDW e ok | Cancel
BOARDWN

1. Wybierz Rysuj > Kreskuj z menu gtéwnego.
2. Kliknij karte Kreskowanie.

3. Wybierz typ predefiniowany.

4. Aby wybraé predefiniowany wzor, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci: - Na liscie
Wz6r kliknij nazwe wzoru. - Kliknij graficzng reprezentacje wzoru kreskowania.

5. Aby kontynuowaé, dodaj kreskowanie, wybierajgc obiekty lub wskazujgc punkty na
wybranym obszarze lub granicy, ktérg chcesz zakreskowac.

Opcje w zaktadce Gradient:

Kolejnos¢ rysowania: Przypisuje kolejno$¢ rysowania do kreskowania lub wypetnienia. Mozesz
umiesci¢ kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi innymi obiektami, przed wszystkimi
innymi obiektami, za granicg kreskowania lub przed granicg kreskowania.

Warstwa: Przypisuje nowe obiekty kreskowania do okreslonej warstwy, zastepujac biezgca
warstwe. Wybierz Uzyj biezgcej, aby uzy¢ biezgcej warstwy.
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IG5 Hatch and Gradient

Boundaries

Color Add: Pick points
() One color @ Two calor

=l = i st

Calarl Color2 L_,|¢ Femove boundaries
'D Becreate boundary
| I l Q| Wiew Selections
— Options
[] Annotative

Associative
["| Create separate hatches

Y=

[Eehind boundary

Layer:
[use current

Orientation

[~] Centered Angle: 0

Transparency:

[use current

o [
Inhert Propeties

| Cancel || Hep | *

Przezroczysto$é: Ustawia poziom przezroczystosci dla nowego kreskowania lub wypetnien,
zastepujac biezgcg przezroczysto$é obiektu. Wybierz Uzyj biezgcego, aby uzy¢ biezgcego
ustawienia przezroczystosci obiektu.

11.1.4. HATCHTOBACK

Aby unikna¢ sytuacji, w ktorej wzér wypetnienia blokuje tekst, etykiety lub inng grafike na
biezgcym rysunku, mozna ustawic kolejnos¢ wyswietlania wszystkich wzoréw wypetnienia tak,
aby znajdowaty sie tytem do wszystkich innych obiektéw za pomocg polecenia HATCHTOBACK.
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{@ HATCHEDIT
HATCHGENERATEBOUNDARY
HATCHSETBOUNDARY
HATCHSETORIGIN

11.2. Praca z obrazami rastrowymi

Mozesz przeglagdac i modyfikowaé obrazy rastrowe i powigzane Sciezki plikdw w rysunkach.

11.2.1. Dotaczanie, skalowanie i odtgczanie obrazéw rastrowych

Obrazy rastrowe sktadajg sie z
prostokatnej siatki matych kwadratéw
lub kropek znanych jako piksele.
Obrazy rastrowe mozina kopiowac,
przenosi¢ lub przycina¢, tak jak
normalny obiekt na rysunku. Mozna
rowniez dostosowac kontrast,
przezroczystos¢, jakos¢ obrazu i
widoczno$¢ ramki obrazu. Ponadto
podczas wstawiania obrazéw
rastrowych format pliku zalezy od
zawartosci pliku, a nie od nazwy
rozszerzenia. Ponizsza tabela
wyswietla  wszystkie obstugiwane
formaty plikéw obrazow :

11.2.2. Dotacz obrazy rastrowe

Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby wybra¢ i dofgczy¢ obrazy rastrowe lub pliki obrazow
bitonalnych, 8-bitowych w odcieniach szarosci, 8-bitowych w kolorze lub 24-bitowych w
kolorze do rysunku. Plik obrazu mozna wstawiac jako bloki tyle razy, ile chcesz, po dotgczeniu
do biezgcego rysunku, mozesz przycig¢ dotgczony obraz rastrowy i ustawi¢ jego jasnosé,
kontrast, zanikanie i przezroczystos¢.
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Aby dotaczy¢ obraz rastrowy:

[ =)
= Attach Image ]
Lookin: W Desktop
. Name size | NOme 20151202100143 = r—
o em logo
e Nonamel PREVIEW Path type Scale
e Noname? 7 On
N {71 2015202100143 Full path . Specty On-screen
| ] 1
| 20151125110818
) 2015120110127 Insertion Poirt
E" 5 | 20151201101342 Rotat
2016 drawings ¢! Specfy On-screen .
D <
rawings X Specfy On-Screen
! exampled
IWOMNAVOICES Angle
GstarCAD logos
y, ﬂa Homegroup
Q_&\. A ovs
] T
Read posttion file
File name: 20151202100143 Read postion fie
Files of type: Allimage files
Show Detais ok | Cancel |  Hep
4

1. Wybierz Wstaw > Odniesienie do obrazu rastrowego z menu gtéwnego.

2. Okresl plik do dotaczenia, a nastepnie kliknij Otworz.

3. W oknie dialogowym Obraz, w punkcie wstawiania i skali kliknij Okresl na ekranie. Okresl
wartos$¢ kata w polu Obrét, a nastepnie kliknij OK.

4. Okresl punkt wstawiania.

5. Okresl skale.

11.2.3. Skala obrazéw rastrowych

Mozesz okresli¢ wspotczynnik skali w oknie dialogowym Obraz, w przeciwnym razie dotgczyc
go wedtug jego oryginalnego rozmiaru. Obraz rastrowy zostanie przeskalowany wedtug
okreslonego wspodtczynnika, wspodtczynnik skali jest domysinie uzywany bez jednostki.

11.2.4. Odtacz obrazy rastrowe

Obrazy rastrowe mozna odtgczy¢, jesli nie sg juz potrzebne w rysunku. Okreslony obraz jest
odtgczony od rysunku wraz z jego wieloma kopiami, linkami i definicjami, ale oryginalny plik
obrazu nie ulegnie zmianie.

11.2.5. Modyfikuj i zarzadzaj obrazami rastrowymi

Steruje wiasciwosciami, takimi jak wyswietlanie i przycinanie granic obrazéw rastrowych.
Mozesz przegladac i manipulowac dotagczonym obrazem rastrowym i zmieniac jego $ciezke
zapisu w Menedzerze obrazéw. Uzytkownicy mogg wtgczaé/wytacza¢ granice obrazu w
biezgcym widoku za pomoca polecenia IMAGEFRAME i ustawiajgc wartosci 0 (wytgczone) 1
(wtaczone).
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Aby wtaczy¢ lub wytaczyé ramki obrazow dla wszystkich obrazéw:

ommand: _imageframe
Enter new wvalue for IMAGEFRAME <1>:

Regenerating model.

1. Wybierz Modyfikuj>Obiekt> Obraz> Ramka
2. Aby wigczad i wytgczaé ramki, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci: - Wpisz wartosc 1,

aby wyswietli¢ i wydrukowac ramki dla wszystkich obrazéw na rysunku. - Wpisz wartosc 0,

aby ukry¢ wszystkie ramki na ekranie i podczas drukowania.

Aby przycigé obraz w ksztatcie prostokata i wielokata:

Insert Format Tools

[annotation 3D Layout View

Retain

isplaying = | Block = Attribute Attributes Editor

Block Definition
AAWING SAMPLE MECH4. dwg

Create Define Manage Block 5etBase

Point

1. Wybierz Modyfikuj>Klip> Obraz

é’ Match Properties
Object
Clip

Annotative Object Scale

Erase

Copy

Mirror

Offset

Array

Layout By Path

LT

+
Ty
+

Move

O 4

Rotate
G scale

[ stretch
o

Lengthen

Express

<

L3

<]

Image
Kref
Viewport

2. Wybierz krawedz obrazu, ktéry chcesz przycigc.
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3. Wpisz N (Nowa granica), aby utworzy¢ nowgq granice przycinania.

4. Jesli wybierzesz Prostokatny: - Zdefiniuj pierwszy rég prostokata przycinania. - Zdefiniuj
drugi rog prostokata przycinania. Wybrany obraz zostanie przyciety tak, ze widoczne bedzie
tylko wnetrze prostokata.

5. Jesli wybierzesz Wielokat: - Wybierz punkty wielokata, a nastepnie nacisnij Enter, gdy
wielokat bedzie gotowy. Wybrany obraz zostanie przyciety tak, ze widoczne bedzie tylko
wnetrze wielokata.

11.2.6. Zmien jasnos¢, kontrast i zanikanie obrazu rastrowego

Uzyj IMAGEADJUST, aby dostosowac wyswietlany wynik oraz jasno$é, kontrast i zanikanie,
ktore sg zwigzane z wyswietlaniem i efektem wydruku podczas drukowania rysunkow.
IMAGEADJUST nie wptywa na oryginalny obraz rastrowy, jak réwniez na inne wystgpienia
obrazu.

-
Image Adjust g

20151202100143

28

[ oK

11.2.7. Popraw predkosc¢ wyswietlania obrazéw rastrowych

Mozesz dostosowaé predkos¢ wyswietlania, ustawiajgc jako$¢ obrazu rastrowego. Jakosc
obrazu jest sortowana na poziom wysoki i roboczy. Jesli jakos¢ jest ustawiona na roboczy, obraz
bedzie wyswietlany z pewnymi materiatami ziarnistymi, jednak z wiekszg predkoscig
wyswietlania.
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12. Uktad, kreslenie i publikowanie rysunkéw

12.1. Tworzenie uktadéw rysunkéw z wieloma widokami
12.1.1. Przeglad uktadu

Ukfad przedstawia strone z wykresem, na ktérej wyswietlany jest jeden lub wiecej widokéw
modelu. GstarCAD zapewnia dwa dodatkowe srodowiska robocze jako zaktadke Model i
Layout. Mozesz tworzy¢ modele tematyczne na zaktadce Model. Wiele slajdéw modelu mozna
ustawi¢ na zaktadce Layout. Uzyj tych ogdlnych krokéw, aby przygotowaé rysunek do
drukowania wielu uktadéw:

1. Na karcie Model utwérz swéj rysunek. 2. Utwdrz nowy ukfad. Mozesz uzyc istniejgcej karty
Layoutl lub Layout2 lub mozesz utworzy¢ nowg karte Layout. 3. Utwdrz co najmniej jeden
widok uktadu na karcie Layout. Uzyj kazdego widoku, aby poméc kontrolowaé, ktdra czesc
rysunku zostanie wydrukowana i w jakiej skali. 4. Okresl dodatkowe ustawienia ukfadu, takie
jak skala rysunku, obszar wydruku, tabele styléw wydruku i inne. 5. Wydrukuj lub narysuj swoj
rysunek.

Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na karcie Ukfad i wybra¢ ,Nowy uktad”, aby
utworzy¢ nowy uktad, a takze zaimportowac ukfad z szablonu. Opcje w menu Skrét sg

wymienione:
| @ Cument layout:  Layout1

Page setups

Cument page setup: <MNones:

“Layout1* Set Cument |

Mew...

Mew layout

From template...

Delete
Rename
Selected page setup details
Move or Copy...
Device name: <Maones
Select All Layouts
Plotter: <Mone:
Plot size: 210.00 x 29700 Milimete Activate Previous Layout
Location: Mat applicable Activate Model Tab
Description: The layout will not be plot

configuration name is sele Page Setup Manager...

Plot...

[] Digplay when creating a new layout

Export Layout to Modal...

Hide Layout and Mode tabs
hLAyot——
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12.1.2. Praca z przestrzeniag modelu i przestrzenig papieru

Przestrzen modelu jest zazwyczaj uzywana do tworzenia i edytowania rysunkéw.
Przygotowania do kreslenia sg zazwyczaj wykonywane na przestrzeni papieru, poniewaz
rysunki na uktadach sg zblizone do efektéw kreslenia.

Przestrzen modelu to obszar, w ktérym tworzysz dwuwymiarowe i trojwymiarowe obiekty w
oparciu o uktad wspétrzednych swiata (WCS) lub uktad wspétrzednych uzytkownika (UCS).
Zawarto$é przestrzeni papieru przedstawia uktad papieru Twojego rysunku. W tym obszarze
roboczym mozesz tworzy¢ i uktadac rézne widoki swojego modelu w sposéb podobny do
sposobu uktadania rysunkdéw szczegdtowych lub widokéw ortogonalnych modelu na kartce
papieru.

Karta Uktad jest wtaczona, aby wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia wykresu. Przestrzen
papieru jest zapewniona w kazdej opcji uktadu, a Ty mozesz tworzy¢ okna widoku i okreslaé
ustawienia strony, takie jak rozmiar papieru, orientacja i lokalizacja, ktére mozna zapisaé
razem z uktadem.

Mozesz zapisac¢ i nazwac konfiguracje strony i zastosowac jg do innych uktadéw podczas
ustawiania stron. Mozesz réwniez tworzy¢ nowe uktady przy uzyciu istniejgcego pliku szablonu
uktadu (DWT lub DWG). Kliknij karte Model, aby przegladaé i edytowac obiekty w przestrzeni
modelu.

ustawienia ukfad

12.1.3. Okresl

Po utworzeniu rysunku na karcie Model mozesz przetgczy¢ sie na karte Uktad i skonfigurowac
uktad do kreslenia, taki jak rozmiar papieru, orientacja rysunku itd. Mozesz klikng¢ prawym
przyciskiem myszy na karcie Uktad, aby utworzy¢ nowe uktady lub zaimportowac je z plikow
szablondw, a nastepnie klikng¢ przycisk Modyfikuj w oknie dialogowym Menedzera ustawien
strony, aby ustawié strone.
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12.1.4. Wybierz rozmiar papieru dla uktadu

Rozmiar papieru odnosi sie tutaj do rozmiaru rysunku. Po uruchomieniu okna dialogowego
Plot na karcie Layout mozesz przypisa¢ typ papieru z listy rozwijanej pola tekstowego Paper
Size. Rozmiar papieru jest bezposrednio podgladany ze szkicu wraz z jego rozmiarem i
jednostkami. Dostepne typy papieru podane na liscie rozwijanej sg ustalane przez biezaca
konfiguracje. Jesli chcesz skonfigurowaé plotery do eksportowania obrazéw rastrowych,
musisz okresli¢ rozmiar wyjsciowy w pikselach. Rozmiar papieru mozna dostosowaé w Plotter
Configuration Editor.

12.1.5. Okreslanie orientacji rysunku uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona na Poziomga i Pionowa, ktére decydujg o orientacji kreslenia
rysunku, ktéry ma by¢ widoczny na papierze. Po okresleniu orientacji rysunku mozesz
kontrolowa¢, czy kresli¢ gore czy dot rysunku, wybierajgc opcje Plot Upsize-down. Zmiany
wprowadzone w oknie dialogowym Page Setup s nadal zapisywane w ukfadach. Niektére
ustawienia strony mozna zastgpi¢ niestandardowymi ustawieniami kreslenia, ale ustawienia
nie zostang zapisane w uktadzie, chyba ze klikniesz opcje Apply to Layout.

& sy )
Page Setup Plot style table {pen assignments)
MName: <MNone> @ [None v]
|| Display plot styles

Frinter,Plotter

Name: None

Shaded viewport options

Platter: MNane #s displayed

Cuny

Locatior Mot applicable

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
corfiguration name is selected

Paper size Plot options

[ISO_M_Q'IG.CH}_X_QB?.GD_MM} - Plot object ineweights
[ Plot with transparency
Plot area Plot scale Plot with plot styles
UESDEE Fit to paper Plot paperspace last
Layout ~ Seale: [1:1 - || Hide paperspace objects
Plot offset (origin set to printable area) 1.0000 | Millimeters - (= Drawing orientation
Partrait
X000 Milimeters Center the plot - B,
- 1.0000 it
s @ Landscape
Y 000 i i i
Milimeters [T Scale linewsights ] Plot upside-down
Preview ok | [ cCancd | [ Hep |

12.1.6. Dostosuj przesuniecie wykresu uktadu

Mozesz przesungé geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnig lub ujemng wartos¢ w
polach X i Y Offset. Zmiana poczatku wykresu moze zmienic¢ potozenie rysunku na papierze.
Poczatek wykresu znajduje sie w lewym dolnym rogu obszaru wykresu z wartoscia
przesuniecia réwng 0 wzgledem kierunku X i Y. Wybierz opcje Center on Paper, jesli okreslony
obszar wykresu jest czescig rysunku, a nie catym uktadem, co zmienia potozenie poczatku
wykresu.
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Plot with origin (0,0) Plot with origin (10,10)

12.1.7. Ustaw obszar wykresu uktadu

Mozesz ustawi¢ obszar do wykreslenia w oknie dialogowym Wykresl. Podczas tworzenia
nowych uktadéw domysing opcjg wykreslania sg granice rysowania, co oznacza wykreslenie
wszystkich obiektéw w obrebie papieru rysunkowego. Poczatek wykreslania to (0,0),
zlokalizowany w lewym dolnym rogu strony. Wykonaj nastepujgce metody, aby wybraé obszar
wykreslania:

- Ukfad: kresli wszystkie obiekty w obrebie papieru rysunkowego. - Okno: ustaw skale kreslenia
dla uktadu, kresli dowolng czes¢ rysunku okreslong w oknie prostokata. Kliknij przycisk Okno,
aby uzy¢ urzadzenia wskazujgcego do okreslenia przeciwlegtych rogéw obszaru, ktéry ma
zosta¢ wykreslony, a nastepnie wrd¢ do okna dialogowego Wykresl. - Zakresy: kresli czes¢
biezgcej przestrzeni rysunku, ktora zawiera obiekty. - Wyswietlanie: kresli zawarto$é
wyswietlang w biezgcym widoku.

Page Setup Plot style table {pen assignments)
[ Display plot styles
Printer/Plotter
Name: !
e [ one Shaded viewport options
Plotter; Mone As displayed
Locatior Mot applicable

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotier
corfiguration name is selected

Paper size Plot options
[150_A4_(210.00x_257.00_MM) = Plot object linewsights
[ Plot with transparency
Plot area Plot scale Plat with plot styles
What to plet Fit to paper Plot paperspace last
ay0
p
i Emdr::v 1o printable area) 10000 | Milimeters = |= | Drawing erientation
Display. Milimeters Pt 1
Center the plot 1.0000 it
units (@) Landscape =
Y. om0 Milimeters [] Scale linewsights [ Plot upside-down
Proviow [ok ] [ Cawel | [ Hep |
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12.1.8. Ustaw skale wykresu i grubosci linii dla uktadu

Gdy okreslisz skale wydruku rysunku, mozesz wybra¢ opcje Dopasuj do papieru, aby
dopasowac rysunek do wybranego rozmiaru papieru. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu
sg wyswietlane w skali ustawionej w oknach widoku uktadu. Aby wykresli¢ obiekty w
przestrzeni modelu w skali okresSlonej w uktadach, przypisujesz skale 1:1. Nawet jesli
przypisano skale wydruku uktadéw, mozliwe jest skalowanie grubosci linii w okreslonej skali.
Skalowanie grubosci linii nie ma nic wspdlnego ze skalg wydruku podczas drukowania
rysunkéw, ktdra jest gtéwnie uzywana do linii zawartych w obiektach, ktére majg zostaé
wykreslone.

12.1.9. Przenoszenie i kopiowanie uktadow

Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na karcie Uktad, aby wybrac opcje Przenies$ lub
Kopiuj w oknie dialogowym Przenie$ lub Kopiuj . Mozesz wybrad uktad, ktéry chcesz umiescic
po biezgcym uktadzie. Aby utworzy¢ kopie biezgcego uktadu, mozesz wybraé uktad i zaznaczyé
opcje Utwérz kopie, skopiowany uktad zostanie miejsce przed wybranym uktadem.
Powiniene$ zauwazyé, ze zaktadka Model nie moze by¢ przeniesiona lub skopiowana.

,

From template...

Delete Mave or copy selected layouts
Rename
I Move or Copy... Before layout:
Select All Layouts Layoutl
Layout2
Activate Previous Layout (move to end)

Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Import Layout as Sheet...
Export Layout to Model... ["]create a copy

Define the Viewport from Moter...
Hide Layout and Model tabs
. Model s, Layénres FETyTEE————
12.1.10. Utworz uktad z szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na karcie Uktad, aby wybra¢ opcje szablonu, aby
zaimportowac plik DWG lub DWT bezposrednio, uzywajgc informacji o istniejgcym szablonie
do tworzenia nowych uktaddéw. System dostarcza plik szablonu z nazwg rozszerzenia .dwt.
Szablony uktadéw z dowolnych szablonéw rysunkéw mozna zaimportowac¢ do biezgcego
rysunku.
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Aby utworzy¢ nowy uktad z istniejacego pliku:

L5 2TIELL 1 SIMpiaLs CIOm rie

insert Format Tools Draw Text Dimension Modify Window

> D

1

I

Drawing1

[ Standard Template(" dwt)

! Export Cloud Look in: . Template
| B T 5= Mame
™ M:;JI .,_r‘J gcad
| T & gcadiso
| BB
o £
S
Template.. l =
= - :
=
= L
;o\ 4
D C - N
Q.Lﬁ' File name:
Em ~ | Files of type:
@ | [ Locate

] [ Find File...

Inv 3L/2

1. Wybierz Wstaw>Uktad>Uktad z szablonu

2. W oknie dialogowym wybierz zgdany plik szablonu, a nastepnie kliknij Otworz. W oknie
dialogowym Wstaw uktad(y) wybierz uktad(y), ktére chcesz wstawié, a nastepnie kliknij OK.
Mozesz wybrac wiele uktadow, przytrzymujac klawisz Ctrl podczas wybierania nazw uktadéw.

12.1.11. Tworzenie i modyfikowanie widokéw uktadu

Na karcie Uktad musisz utworzyé co najmniej jeden widok ukfadu, aby zobaczyé swéj model.
Kazdy widok uktadu jest tworzony jako osobna jednostka, ktdrg mozesz przesuwac, kopiowac
lub usuwac. Wszelkie zmiany wprowadzane w jednym widoku uktadu sg natychmiast
widoczne w innych widokach (jesli inne widoki ukfadu wyswietlajg te czes¢ rysunku).
Powiekszanie lub przesuwanie w biezgcym widoku wptywa tylko na ten widok.

Utworz okna widoku uktadu :

Command :
Command :
Command :
Command: MVIEW

Viewports: [ON/OFF/Fit/Lock/2/3/4/Polygon/Object]<First corner>:FIT ¢ [
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1. W wierszu polecen wpisz MVIEW .

2. Wpisz F (Dopasuj) lub utworz 2,

3 lub 4 okna widoku, wpisujgc oddzielnie 2,

3 lub 4, lub okresl dwa przeciwlegte rogi, aby utworzy¢ niestandardowe okno widoku. 3.
Wybierz uktad okna widoku, wpisujac H (Poziomo) lub V (Pionowo).

4. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci: - Aby utozy¢ okna widoku tak, aby wypetnity
biezacy obszar graficzny, wpisz F (Dopasuj). - Aby dopasowaé okna widoku do prostokata
ograniczajgcego, okredl rogi prostokata.

Mozna utworzy¢ pojedynczy widok uktadu lub podzieli¢ obszar graficzny na wiele widokéw
utozonych w uktadzie [poziomo/pionowo/powyzej/ponizej/po lewej/po prawej].

Aby zmodyfikowaé wtasciwosci obszaru widoku uktadu:

Properties %
Layer u "
Caolor W Red
Linetype CONTINUOUS  —
Linetype scale 1.0000
Lineweight BYLAYER
Hyperinkc
Center-X 5.3829
Center-Y 40204
Center-Z 0 E
Height 7.1535
Width 9.8310
On Yes
Cut No
Display locked Mo
Standard scale Custom _

1. Kliknij granice obszaru widoku uktadu, ktérego wtasciwosci chcesz zmodyfikowac.

2. Otworz palete Witasciwosci za pomoca opcji menu ,,Narzedzia > Palety > Wtasciwosci” lub
»Modyfikuj > Wtasciwosci”.

3. W palecie Wfasciwosci wybierz Skale standardowg, a nastepnie wybierz nowg skale z listy.
Wybrana skala zostanie zastosowana do okna widoku.

Wiaczanie i wytgczanie widokow uktadu:

Command :
Opposite corner:
Command :
Opposite corner:
Command :

Cancel

Viewports: [ON/OFF/Fit/Lock/2/3/4/Polygon/Object]«<First corner>:0FF

1. Kliknij zadang karte Uktadu.
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2. Wpisz MVIEW i naciénij Enter.

3. Wpisz ON lub OFF.

4. Wybierz krawedz obszaru widoku ukfadu, ktory chcesz wiaczy¢ lub wytaczy¢, a nastepnie
nacisnij Enter.

Utwoérz okna widoku uktadu nieprostokatnego:

Uzyj opcji Obiekt i Wielokat MVIEW, aby utworzy¢ nieregularne widoki,

Wybierz opcje Obiekt, aby przekonwertowac obiekty utworzone w przestrzeni papieru na
okna widoku. Podczas wybierania opcji Wielokatny, aby rysowaé nieregularne linie tamane, w
tym tuki i linie, ktére mogg sie przecina¢ lub mieé co najmniej trzy wierzchofki, linia tamana
zostanie automatycznie zamknieta.

12.2. Drukowanie

Po zakoniczeniu rysunku mozesz go wyprowadzi¢ na kilka sposobéw. Mozesz narysowad
rysunek na papierze lub utworzy¢ plik do wykorzystania w innej aplikacji.

12.2.1. Ustawienia drukowania

Podczas tworzenia rysunku wykonujesz wiekszos$¢ swojej pracy na karcie Model. W dowolnym
momencie mozesz wydrukowac rysunek, aby zobaczy¢, jak wyglada na papierze. tatwo jest
rozpoczg¢ drukowanie, a nastepnie utworzy¢ uktady i niestandardowe ustawienia
drukowania, aby ulepszy¢ wydruk.
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Aby rozpocza¢ drukowanie:
G PlotModel T ——— =50

Page Setup Plot style table (pen assignments)
Name: [(Nana> '] [ Add... ] [NOHE ‘] &
Frirter/Plotter Shaded viewport options
Name: Hone iv]|  Properies.. Shadeplet  [As displayed -
o tere iy
Location: Not applicable DRl
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
corfiguration name is selected. Plat options
Plot to File [T Plot in background
Paper size T — Plot object lineweights
1S0_A4_(210.00_x_297.00_MM) v] 1 S Plot wih plot stygs
Plot paperspace last
Plot area Plot scale Hide paperspace objects
Whit to plat: Fit to paper [] Plat stamp on
Scale: | User define Saye changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1.0000 = Drawing orientation
% 1155 Milimeters [ Centerthe plot T s o N
= (") Landscape
- -13.65 Millimet ineweights
Y: —EEE Scale ineweights [7] Plot upside-down

Apply to Layout [ 0K J [ Cancel ] [ Help ]

1. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.
2. Ustaw drukarke i odpowiednie parametry, a nastepnie kliknij przycisk OK.

12.2.2. Ustaw rozmiar papieru

Mozesz przypisac typ papieru z listy rozwijanej w polu tekstowym Rozmiar papieru. Jesli chcesz
ustawic¢ rozmiar papieru, powiniene$ najpierw skonfigurowac plotery, wszystkie dostepne

plotery sg ploterami systemowymi skonfigurowanymi w systemie Windows i niesterowanymi
przez system.

Aby wybraé drukarke lub ploter:

G PiotModel | oz

[150_Ad_(210.00_x_237.00_MI) -
Sun, Standard (900.00 x 1152.00 Pixels)
- Sun_Hi-Res_(1280.00_x_1600.00_Pixels) E
Page Setup XGA_Hi-Res_{1200.00_x_1600.00_Pixels)
Super_VGA_(600.00_x_200.00_Poels)
XGA_(768.00_x_1024 00_Poxels)
Mame: [(Nnne> VGA_(480.00_x_£40.00_Pixels)
700mm_(700.00_x_1000.00_MM)
|1S0_C5_(229.00_x_162.00_MM)
) *I1SO_B1_(1000.00_x_707.00_MM)
Printer/ Plotter 1S0_B1_(707.00_x_1000.00_MM)

: — IS0_B2_(707.00_x_500.00_MM) =

Mame: [:Nnne ! |1S0_B2_{500.00_x_707.00_MM}
1S0_B4_(354.00_x_250.00_MM)

Plotter- None 150_B4_(250.00_x_354.00_MM)

IS0_B5_(237.00_x_182.00_MM)
150_B5_(182.00_x_237.00_MM)

Location: Mot applicable ISO_AQ_(1189.00_x_841.00_MM)
{1S0_AD_{241.00_x_1189.00_MM)
Description: The |EI‘_|'0LI‘F will not b_e plotted unless a new plotter !:gg:ﬂﬂ&%ﬁzgﬁzm% e
configuration name is selected. 1150_A2_(594.00__420.00_MM)
Plat to File ISO_A2_{420.00_x_534.00_MM)

\IS0_AT_(420.00_x_257.00_MM)
ISO_A3_(297.00_x_420.00_MM)
|1SO_A4_(297.00x_210.00_MM)

Paper size 1SO_A4_(210.00__297.00_MM)
ARCH_E1_(42.00_x_30.00_Inches)
ARCH_E1_{30.00_x_42.00_Inches)

[ 1SO_A4_(210.00_x_257.00_MM) i ] ARCH_E_{-ta.nu_xfae.nu_mgﬁe:}s

JIARCH E (36.00 x 48.00 Inches) i

1. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.
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2. Z listy Nazwa w obszarze Drukarka/Plotter wybierz drukarke lub ploter, ktérego chcesz uzy¢,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

12.2.3. Umies¢ rysunek na papierze

Przed rozpoczeciem drukowania mozna dostosowal potozenie rysunku, ktéry ma zostac
naniesiony na papier.

Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku:

Plot offset (origin set to printable area) 1.0000 = Drawing orientation
x: 04959 Milimeters [7] Centerthe plot 294636  unis : o
y: 0.0000 Milimeters Scale lineweights [ Plot upside-down
[ Aeptolayou J|[ 0K ][ Cancdl |[ Heb | &

Saves changes that you make in the "Plot dialog box" to the
layout.

1. W razie potrzeby kliknij zgdang karte Ukfad lub karte Model.

2. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.

3. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci w obszarze Przesuniecie wykresu: - Aby
wysrodkowac okreslony obszar wydruku na wydrukowanej stronie, zaznacz pole wyboru
Wysrodkuj wykres. - Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wpisz wspétrzedne X i Y.

4. Wybierz OK, a nastepnie kliknij Zastosuj do uktadu.

12.2.4. Ustaw orientacje rysunku

Orientacja rysunku okresla, czy rysunek ma byé narysowany w pionie czy poziomie. Jesli
wybierzesz opcje Pozioma, rysunek zostanie narysowany przy uzyciu krawedzi dtugosci jako
poziomej. Podczas wybierania opcji Pionowa, aby narysowac rysunek przy uzyciu jego
mniejszej krawedzi jako poziomej Zmiana orientacji rysunku jest taka sama, jak obracanie
papieru pod rysunkiem. W miedzyczasie, wybierajgc opcje Narysuj w gore-w dot, aby
kontrolowaé, czy umiescic rysunek w powiekszeniu-w dot na papierze.

Qi

Plot options
[ Plet in background

TrEdiETs Plot object ineweights
1 . Plot with plot styles
: Plot paperspace last
Hide paperspace objects
[ Plot stamp on

‘ine [] Save changes to layout

Drawing orientation
() Portrait

s @ Landscape
lineweights [ Plot upside-down
Wy to Layout ] [ 0K ] [ Cancel ] ’ Help ] @
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12.2.5. Ustaw skale rysunku

Skale wydruku rysunku mozna okresli¢ bezposrednio z listy rozwijanej Skala w obszarze Skala
wydruku w oknie dialogowym Wykres. Mozna réwniez wybraé opcje Definiuj uzytkownika, aby
ustawic¢ zgdang skale wydruku lub wybra¢ opcje Dopasuj do papieru, aby skalowa¢ rysunek
tak, aby pasowat do wybranego rozmiaru papieru. Skala wydruku wraz z jednostkg wydruku i
jednostka rysunku muszg zostaé okreslone przed rozpoczeciem drukowania. Na przyktad, jesli
wybierzesz rozmiar papieru mm, wprowadzenie 1 pod mm i 10 pod puste pole Jednostki
spowoduje wydrukowanie rysunku, w ktérym kazda wydrukowana jednostka reprezentuje 10

rzeczywistych milimetréw.

Plot scale

[ Ft to paper

Scale: ‘Us.ar define "
User define

o e e e
“TggssEssTT N

Hide paperspace objects
[ Plot stamp on
[ 5ave changes to layout

Defines the exact scale for the plot. Custom defines a user-

Hefined scale. You can create a custom scale by entering the

number of inches (or millimeters) equal to the number of
rawing units.

[ Plot upside-down

ok |[ cancel |[ Hep | &

g
g

Plot scale Hide paperspace objects
Fit to paper [ Plot stamp on
Scale: | User define [C] Save changes to layout
1.0000 Milimeters | = Drawing orientation
Inches (") Portrait
29.46% : \
Milimeters @ Landscape
Scale lineweights [ Plot upside-down
[ mopytolayot J[_ ok |[ Cancel |[ Hep | &

Aby automatycznie skalowa¢ rysunek do wydruku:

1. W razie potrzeby kliknij zgdang karte Uktad lub Model.
2. Wybierz Plik > Wydruk z menu gtéwnego.

3. Aby skalowad rysunek tak, aby zmiescit sie na jednej wydrukowanej stronie, w Skali

wydruku kliknij Dopasuj do papieru.

4. Wybierz Zastosuj do uktadu i kliknij OK.
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12.2.6. Ustaw style wydruku

Ponizsze opcje pokazujg wzorce wykresdow wraz z instrukcjami dotyczgcymi sposobu kreslenia
obiektéw.

- Wykresl w tle. Okresla, ze wykreslanie jest przetwarzane w tle. - Wykresl grubosci linii
obiektéw. Okresla, ze grubosci linii przypisane do obiektdw i warstw sg wykreslane. - Wykresl|
ze stylami wykreslania. Wykresla rysunek ze wskazanymi stylami wykreslania. Wykresla
grubosci linii automatycznie raz, wybierajgc te opcje automatycznie. Jesli nie wybierzesz tej
opcji, obiekty sg wykreslane z przypisanymi im wtasciwosciami, a nie z nadpisaniami stylu
wykreslania. - Wykres| przestrzen papieru na koricu. Wykresla najpierw geometrie przestrzeni
modelu. Geometria przestrzeni papieru jest zwykle wykreslana przed geometrig przestrzeni
modelu. - Ukryj obiekty przestrzeni papieru. Pomija wykreslanie obiektéw, ktére znajdujg sie
za innymi obiektami, niezaleznie od tego, jak sg wyswietlane na ekranie. Ta opcja jest
dostepna tylko na kartach Uktfad. -Plot Stamp on. Umies¢ poziomo lub pionowo
informacje o znaczniku wykresu na okreslonym rogu rysunku . Ustawienia znacznika wykresu
mozna zapisa¢ w pliku dziennika, ale nie mozna ich zapisac. -Zapisz zmiany w ukfadzie.
Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym Plot zostang zapisane w ukfadzie, jesli
klikniesz OK.

Guality General -

Plot options
+ | Plot in background

Ry Plot object ineweights

3 1 + | Plot with plot styles
Flot paperspace last
Hide paperspace objects
= + | Plot stamp on E
|User define - | |Save changes to layout
| .0000 W = Drawing orientation
294636 urits Potrt
- @ Landscape E

Scale ineweights Plot upside-down

[ Aooytolayot || OK [ Cancel |[ hHep | (&)

12.2.7. Okresl obszar do zakreslenia

Aby w razie potrzeby okresli¢ fragment rysunku do wydrukowania , kliknij odpowiednig karte
Ukfad lub Model.

261



Apply to Layout

! Page Setup Plot style table {pen assignments)
Name: [(Nune> ‘] [ Add.. ] [Ncne v] =]
Printer/Plotter Shaded viewport options
Name: [None Shade plot Ag displayed -
ot tore sty
Location: Not applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
corffiguration name is selected. Plot options
Flot to File 210 mm: [7] Plat in background
/| Plot object li ight:
Paper size Number of copies B R
|~ Plat with traneparency
[150_A4_(210.00_x_297.00_MM) - 1
Plot with plot styles
Plot area Plot scale Flot paperspace last
What to plot: Fit to paper Hide paperspace objects
ay M Scale: User define E1Pot stamp og
Displa Save changes to layout
Extents . oo =
FUmﬂs prirgable area) 1.0000 =
Windaw Drawing orientation
ks limeters || Center the plat 13.0935 @ Portrait b,
1365 Millmet e
Y: -l IllimEtErs Scale lineweights [] Plct upside-down
Preview...

ok |[ cancel

I

Help

]

1. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.
2. W obszarze Obszar wydruku kliknij jedng z nastepujgcych opcji: -Wyswietlanie — Wykres
biezacego widoku na ekranie. -Zakresy — Wykres zawartosci w okreslonych zakresach
rysunku. -Granice/Uktad — Wykres zawartosci w okreslonych granicach rysunku lub
elementach w obszarze wydruku. -Okno — Wykres czesci rysunku zawartej w okre$lonym
oknie. Kliknij przycisk Okno, aby uzy¢ urzgdzenia wskazujgcego do okreslenia przeciwlegtych

rogéw obszaru, ktéry ma zostaé wykreslony, a nastepnie wrd¢ do okna dialogowego Wykres.
3. Wybierz Zastosuj do uktadu i kliknij OK.

12.2.8. Podglad wydruku

Wyswietlenie rysunku przed wydrukowaniem pozwala zobaczy¢, jak bedzie wygladat po

wydrukowaniu.

Aby wyswietli¢ podglad rysunku przed wydrukowaniem:

Plot style table {pen assignments)

[None BE;

x 1155

y 1365

Plot offset forigin sst to printable area)

Millimeters [I”] Center the plot

Milimeters

G
|| Page Setn
Name: [ehiones <[ Add.
Printer/Plotter
MName: [DWG To PDFpc3
Flotter: HaoChenP DF
Location: File
Desaription PDF Print Diiver of GreatStar Tech
Plot to e P——
210 mm
Paper sizs Number of copies
150 A4 (210,00 257.00 MM) - 1
Plot area Plot scale
Vilhat to plot: Fit to paper
Scale: [ Userdefine

1.0000

781947

Scale lineweights

Milimeters v | =

Shaded viewport options

Shade plot As displayed -

Guality _Ganeca\ —
100

Plot options

] Plot in backaground
Plot ohject lineweights
[7] Plot with transparency
Plot with plot styles
Plot paperspace last
Hide paperspace objects
[] Plot stamp on
Save changes to layout

Drawing orientation

[ Aoplyto Layout | [

0K

@ Portrait B,
[ Plot upside-down
[t [ e (<]
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1. W razie potrzeby kliknij zgdang karte Uktad lub Model.

2. Wybierz Plik > Podglad wydruku z menu gtéwnego.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci: - Aby wydrukowac rysunek, kliknij Podglad, a
nastepnie kliknij Wykres w lewym gérnym rogu podgladu wydruku. - Aby powrdci¢ do
rysunku, kliknij przycisk Wytgcz lub nacisnij Esc.

12.2.9. Style druku

Style wydruku pomagajg kontrolowaé wyglad rysunku po wydrukowaniu. Poniewaz style
wydruku sg zapisywane w tabelach styléw wydruku, ktére sg plikami znajdujgcymi sie na
komputerze, mozna ich ponownie uzywac, aby wyeliminowaé potrzebe ponownej konfiguracji
ustawien drukowania za kazdym razem, gdy drukuje sie rysunek. Rysunek moze uzywad
jednego typu tabeli stylow wydruku na raz. Istniejg dwa typy tabel styléw wydruku: - Tabele
stylow wydruku zalezne od koloru (CTB) zawierajg zbidr stylow wydruku opartych na kazdym
z 255 koloréw indeksowych dostepnych w rysunku. - Tabele nazwanych styléw wydruku (STB)
zawierajg zbidr stylow wydruku, ktore definiujesz. Mogg sie one rézni¢ niezaleznie od koloru.

Aby przypisac tabele styléw wykresu:

[— ﬁ"‘l

Flot style table {pen assignments)

Mone - E,

5| DWF Virual Pens.ctb
Fill Pattems.cth

3 gcad .cth 3

C (Grayscale.ctb

~ monochrome.cth
Screening 100% cth
Screening 25%.cth

Pl Screening 507 cth
Screening 7h%.ctb
Mew...
Cpen...

1. W razie potrzeby kliknij zgdang karte Ukfad lub kliknij karte Model.

2. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.

3. W obszarze Tabela styléw wykresu (przypisania pidr) wybierz tabele stylow wykresu z
jednej z nastepujacych opcji: -Brak: nie stosuje zadnej tabeli styléw wykresu. Obiekty sg
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kreslone zgodnie z ich wiasnymi wtasciwosciami. -Monochromatyczny: wszystkie kolory sg
kreslone jako czarne. -Nowy: tworzy nowg tabele styléw wykresu.
4. Wybierz opcje Zapisz zmiany w uktadzie, a nastepnie kliknij opcje Zastosuj do uktadu.

Aby zmodyfikowac tabele stylow wykresu:

[ ™
5 Plot Style Table Editor - gead. [

Form View !
Flot styles: Properies ;

& Color: l Use object color v]

- Dither:

Grayscale:

Pen #: Automatic =
Virtual pen #: Automatic =

Screening: 100 =

Linetype: Use object linetype -

On -

Adaptive:

5 Linewsight: |jee ohject lnewsight

Line end style: |joq ohiect end style
- Lol s lUze object join style -

Description:

Fill St)“iE: Fill St)"IE -

Edit Lineweights. . ] [ Save as..

[ Save & Close ] [ Cancel ] [ Help ]

1. Wybierz Plik > Wykres z menu gtéwnego.

2. W obszarze Tabela styléw wykresu (przypisania pisakdéw) kliknij tabele styléw wykresu, ktorg
chcesz zmodyfikowaé, a nastepnie kliknij przycisk, aby wyswietli¢ ,Edytor tabeli stylow
wykresu”.

3. Kliknij karte Ogélne w Edytorze tabeli stylow wykresu, a nastepnie wykonaj dowolng z
nastepujacych czynnosci:

- Wprowadz nowy opis stylu wykresu.

- Wybierz Zastosuj globalny wspoétczynnik skali do typdw linii innych niz ISO, aby zastosowac
wspotczynnik skali.

- Wprowadz wspédtczynnik skali, ktédry ma zostac¢ zastosowany do typdéw linii innych niz 1SO
uzywanych dla dowolnego stylu wykresu w biezgcej tabeli stylow wykresu.

4. Kliknij karte Widok formularza, a nastepnie wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

- Wprowadz zmiany w stylu wykresu zaleznym od koloru, wybierajac go na liscie Wykres, a
nastepnie wprowadz zmiany koloru, rodzaju linii lub grubosci linii dla stylu wykresu w obszarze
Witasciwosci. Zmiany zostang automatycznie zapisane dla wybranego stylu wykresu.

- Wprowadz zmiany w nazwanym stylu wykresu, wybierajgc go na liscie Wykres, a nastepnie
wprowadz zmiany koloru, rodzaju linii lub grubosci linii dla stylu wykresu w obszarze
Witasciwosci. Zmiany zostang automatycznie zapisane dla wybranego stylu wykresu.
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- Dodaj nowy styl wykresu, klikajgc Dodaj styl. Wprowadz nowg nazwe, a nastepnie kliknij
OK. Wybierz opcje dla stylu wykresu. (Dostepne tylko dla nazwanych styldw wykresu.)

- Usun styl wykresu, wybierajgc go na liscie Wykres, a nastepnie kliknij Usun styl. (Dostepne
tylko dla nazwanych styléw wykresu.)

5. Kliknij OK.

12.2.10. Eksportowanie plikéw rysunkowych w innych formatach

Pliki plot majg rézne formaty. Mozesz wyprowadzaé rysunki w dowolnych formatach obrazu
za pomocg unikalnego sterownika plotera.

> Plot-Model X
Page Setup Plot style table {pen assignments)
Name: <None> ~ Add... None v &
Printer/Plotter Shaded viewport options
Name: None ~ Properties. . Shade plot As displayed e
DWFE ePlot pc3 -
Plotter: | DWEx ePlot (XP5 Compatible) Quality General ~
NI [V To PDFpcd
Location: [P hlishToWeb JPG pcd
Descrintion: PublishToWeb PNG pc3
Sseription: | gy 1.0pe3 )
| Add Platter... Plot options
Plot to File| Manage Plotter... v [ Plct in backaround

Plot object ineweights

Paper size Number of copies
= [ Plot with transparency
1SO A4 (210.00 x 297.00 MM) ~ 1 >
Plot with plat styles
Plat area Plot scale Plot paperspace last
What to plot: Fit to paper Hide paperspace objects
Display w Sk User define [ Plot stamp on
Save changes to layout
Plot offset {origin set to printable area) 1 Milimeters ~ ~ | =
Drawing orientation
¥ [1155 Milimeters [7] Center the plot 22233 ® Portrait 3
- O Landscape
Y. |1385 Millmeters Scale lineweights ] Plot upside-down

Preview... Apply to Layout Cancel Help «
12.2.11. Publikuj rysunki

Okredla arkusze rysunkéw, ktére mozna sktada¢, zmienia¢ kolejnosé, zmieniaé nazwy,
kopiowac i zapisywac w celu opublikowania jako zestaw rysunkdw wieloarkuszowych. Zestaw
rysunkéw mozna opublikowac w pliku DWF, DWFx lub PDF lub wystaé do plotera okreslonego
w ustawieniach strony w celu wydrukowania wydruku lub jako plik wydruku. W oknie
dialogowym Publikuj wyswietlane sg nastepujace opcje:
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Publish

& UnsavedDrawing 1-Mode!

& UnsavedDrawing 1-Layout 1

& UnsavedDrawing 1-Layout2

aal DRAWING SAMPLE MECH4-Model
£J DRAWING SAMPLE MECH4-LOCKIt
£ DRAWING SAMPLE MECH4-LOCKI

Sheet Ut 3

Publehto: 4

Pitter named n page setup
JMom&calyloadalopmdm‘-gsS

6 7 8 9 10
&Kl B8 R

Sheet Name 1 3D DWF

) Fie Type: Mubisheet fle
~) Naming: Specfy name

Layer information: DonY include
Merge Control: Line overwrte

2 Publish Options Information
! g Location: C:\Users\ovs\Documents',

12 Page Setup 13 Status
& <Defauk None> o No emmors
ﬁ"_ <Defaut None> o« No errors
& <Defaut None> " No emors
& <Defauk None> o No emmors
& <Defaut None> « No emors
& <Defauk None> o No emors

Publish Output

Selected Sheet Details | &

Source drawin

Drawing locat

torberf s | 7

Layout Name

Plot device

Plot size

Plot scale

Precision: 18

Page setup de

| Hide Detais |14

rasesarsare 19 (&) 20
| Open in yiewer when done 23
(o ][ cmes | [ b |

.

1. Przycisk Zataduj liste
arkuszy : Wyswietla okno
dialogowe Zataduj liste
arkuszy, w ktérym mozna
wybrac plik DSD lub plik BP3

(wykres  wsadowy) do
zatadowania. 2. Przycisk
Zapisz liste  arkuszy

Wyswietla okno dialogowe
Zapisz liste jako, w ktérym
mozna zapisac biezaca liste
rysunkow jako plik DSD. 3.

Lista arkuszy : Wyswietla
biezacy zestaw rysunkow
(DSD) lub plik wykresu

wsadowego (BP3).

4. Publikuj do : Definiuje
sposdb publikowania listy
arkuszy. Mozesz publikowac

do pliku DWF, DWFx lub PDF
z wieloma arkuszami.

5. Automatycznie zataduj
wszystkie otwarte rysunki :
Po wybraniu tej opcji
zawartosc wszystkich
otwartych dokumentow
zostanie automatycznie
zatadowana na liste
publikacji. 6. Przycisk Dodaj
arkusze : Wyswietla okno
dialogowe Wybierz rysunki,
w ktorym mozna wybrac
rysunki, ktére majg zostaé
dodane do listy arkuszy
rysunkow. 7. Przycisk Usun
arkusze : Usuwa wybrane
arkusze rysunkéw z listy
arkuszy. 8. Przycisk Przenie$
arkusz w gére : Przesuwa

wybrane arkusze rysunkéw
o jedng pozycje w gore na
liscie. 9. Przycisk Przenies
arkusz w dot : Przesuwa
wybrane arkusze rysunkow
o jedng pozycje w dét na
liscie. 10. Przycisk Podglad :
Wyswietla rysunek tak, jak
bedzie wygladat po
naniesieniu na papier po
wykonaniu polecenia
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Polecenie PODGLAD . 11.
Nazwa arkusza taczy
nazwe rysunku i nazwe
uktadu z mysInikiem (-).

12. Ustawienia strony/3D
DWF: Wyswietla nazwane
ustawienia strony dla
arkusza. Mozesz zmienié
ustawienia strony, klikajac
nazwe ustawien strony i
wybierajgc inne ustawienia

strony z listy 13.
Status: Wyswietla status
arkusza po jego
zatadowaniu na liste
arkuszy.

14/15.Pokaz i  wybierz
szczegoty arkusza:

Wyswietla i ukrywa obszary
Informacje o wybranym
arkuszu i Informacje o
wybranych ustawieniach
strony. 16. Opcje publikacji:

Otwiera okno dialogowe
Opcje publikacji , w ktérym

mozna okresli¢ opcje
publikacji. 17. Liczba kopii:
Okresla liczbe kopii do
opublikowania. 18.
Doktadnos¢:  Optymalizuje
rozdzielczos¢ dpi  plikdow

DWF, DWFx i PDF dla Twojej
dziedziny: produkcji,
architektury lub inzynierii
ladowej. 19. Dotagcz znak
wydruku: Umieszcza znak
wydruku w okreslonym rogu
kazdego rysunku i rejestruje
go w pliku. 20. Ustawienia
znaku wydruku: Wyswietla
okno  dialogowe  Znak
wydrukuOkno  dialogowe
Ustawienia znaku wydruku ,
w ktorym mozna okresli¢
informacje, takie jak nazwa
rysunku i skala wydruku,

ktére maja zostaé
zastosowane do  znaku
wydruku. 21. Publikuj w tle:
Przetacza publikowanie w
tle dla wybranych arkuszy.
22. Wyslij  arkusze do
plotera w odwrotnej
kolejnosci: Po wybraniu tej
opcji arkusze sg wysytane do
plotera w odwrotnej
kolejnosci niz domysina. Ta
opcja jest dostepna tylko
wtedy, gdy wybrano opcje

Plotter Named in Page
Setup. 23. Otworz
w przegladarce po
zakonczeniu : Po

zakonczeniu  publikowania
plik DWF, DWFx lub PDF
zostanie otwarty w aplikacji
przegladarki.
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13. Tworzenie i edycja blokow dynamicznych

Odniesienia do blokdw dynamicznych zawierajg uchwyty lub wtasciwosci niestandardowe,
ktére zmieniajg sposodb wyswietlania odniesienia na rysunku po jego wstawieniu. Bloki
dynamiczne umozliwiajg wstawienie jednego bloku, ktory moze zmieniaé ksztatt, rozmiar lub
konfiguracje, zamiast wstawiania jednej z wielu definicji blokdw statycznych.

Niektére bloki dynamiczne sg zdefiniowane tak, ze geometria w bloku moze by¢ edytowana
tylko do pewnych rozmiaréw okreslonych w definicji bloku. Gdy uzywasz uchwytu do edycji
odniesienia bloku, znaczniki sg wyswietlane w lokalizacjach prawidtowych wartosci dla
odniesienia bloku. Jesli zmienisz wartos¢ wtasciwosci bloku na wartos¢ inng niz okreslona w
definicji, parametr dostosuje sie do najblizszej prawidtowej wartosci.

13.1. Edytor blokéw dynamicznych

Dostep do Edytora blokdw mozna uzyskac, wpisujgc polecenie edycji lub klikajgc dwukrotnie
blok bez atrybutu. Interfejs wstgzki Edytora blokéw bedzie wygladat jak ponizej, czarne strzatki
oznaczajg podstawke dla parametrow, a z6tte oswietlenie jest symbolem akcji. Wyswietli paski
narzedzi w klasycznym interfejsie.

Style - - 7 X

T Moms  Insert  Amotate 3D  Vier  Mensge  Output  Block Edi Help  Express

9

-

(3]

-

o

to
@iﬁ ‘La-, I%if—i&’h V/‘f‘E.\EA ?L‘I._‘u....u < | % B [ X
5=+ %® HOM oS EEHH | B o :
Save Define Update Parsmeter Action - = o, Visibility Close Block
Block Attribute B+ BY [ O D E State Editor
Hanage Tool Parmster Action Parsmeter Sets Visibility Close

Properties [

[¥o sarection w5
stretch 2
Layer 0

Color W ByLayer
Linatype ByLayer

Linetype scale 1
ﬁstretch 1 Lineveiht  BYLATER

x
[=]]

Thiclness o

¥ Center-X
% TextFlip 2 Center-T
Y Center-Z

Hei ght
{/L ég stretch P
FlipState S iconon  Tas
X WS name
Snsp on ¥o
‘:{> é; scale
vﬂsiblity Grid on Yo
f A 1
distance Block nane
TextFlip 3 Scale wnifoaly No
FlipState 1 Allow exploding Yes
Unit Millimeter
-
Description
x[eTect objects: -
afpposite comer:Find out 2, total 2
fSelect obje
e it onta: Copy mede = Rultapl
[pecity base point or (Displacenent/nde] Displacement):
fSpecify second point or <use first point as displacement>. P
Fonnand: au
1584.2007, ~384. 0815, 0 SNAP  GRID ORTHD = POLAR | OSNAP | OTRACK LT | DIN | MODEL | g ‘“

13.1.1. Panele narzedzi edytora blokéw dynamicznych

Korzystanie z narzedzi w tym Panelu narzedzi do definiowania, edytowania i modyfikowania
definicji blokdw dynamicznych jest bardzo wygodne i szybkie.
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Zarzadzaj
Zapisz lub Zapisz jako blok domysiny;
Utworz lub edytuj inny blok.

Save
Block

== Narzedzie
Definiowanie, edycja lub aktualizacja
atrybutu bloku.

-

Define lUpdate
Attribute

Taal

Parametr
W tym panelu mozna dodawac parametry
blokéw dynamicznych.

o S A
10 &= o8 g
B 4+

Farameter

Parameter

Akcja
W tym panelu mozesz dodawad akcje dla
blokéw dynamicznych.
L4 ¢ BE R
B B

heotion

Zestawy parametrow
Na tym panelu mozna dodac zestaw
parametrow.

LA A A S SR S R
“a 4p #a Izn Ims I3E Inp Ing
& o+ B E

Parameter Sets

Widocznos¢
Ten panel jest przeznaczony specjalnie do
edycji widocznosci.

= % & i

'EE! 45 E

¥isibility
State
Visibility

Zamknij
Stuzy do wyjscia z Edytora Blokéw. Przed

wyjsciem niektére polecenia, takie jak zapisz

lub otwérz itp. moga nie dziatac.

X

Cloze Flock
Editor

Clase
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13.1.2. Parametry

Zdefiniuj niestandardowe witasciwosci dla bloku dynamicznego, okreslajgc pozycje, odlegtosci
i katy geometrii w bloku, dodajgc parametry w Edytorze bloku. Parametry te, podobne do
wymiarow, definiujg wtasciwosci bloku i automatycznie dodajg uchwyty dla kluczowych
punktéw. Po dodaniu parametru do definicji bloku dynamicznego konieczne jest przypisanie
do niego akcji. Parametry ograniczajg wartosci, ktére wptywajg na zachowanie bloku. Na
przyktad parametr liniowy dla bloku okna moze mie¢ wartosci: 10, 20, 30 i 40, co ogranicza
zmiany okna na te wartosci.

Parametr punktowy

Ikona: i

Polecenie: BParametr -> O Definiuje potozenie X i Y na rysunku. Parametr punktowy moze by¢
powigzany z akcjg przeniesienia lub rozciggniecia.

Parametr liniowy

4 [
Ikona: "
Polecenie: BParameter—>L
Pokazuje odlegtos¢ miedzy dwoma punktami kotwiczgcymi. Ogranicza ruch uchwytéw wzdtuz
ustalonego kata. Parametr liniowy moze by¢ powigzany z akcjami przesuniecia, rozciggniecia,
skalowania lub tablicy.

Parametr biegunowy

lkona: ™"

Polecenie: BParameter—>P

Pokazuje odlegtos¢ miedzy dwoma punktami kotwiczenia i wyswietla warto$é kata. Mozesz
uzywac uchwytdéw oraz palety Wtasciwosci, aby zmieni¢ zaréwno wartosc odlegtosci, jak i kata.
Parametr biegunowy moze by¢ zwigzany z akcjami przesuwania, skalowania, rozciggania,
polarnego rozciggania lub tablicy.

Parametr XY
Ing

Ilkona: *

Polecenie: BParameter->X

Pokazuje odlegtosci X i Y od punktu bazowego parametru. Moze by¢ zwigzany z akcjami
przesuwania, skalowania, rozciggania lub tablicowania.

Parametr obracania
Ikona:ﬁE'
Polecenie: BParameter—>R

Definiuje kat. Kat obrotu moze mie¢ dowolng wartos¢ lub by¢ zdefiniowany w zakresie lub
okreslonej wartosci.

Parametr dopasowania

Ikona: "=
Polecenie: BParameter—>A
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Definiuje potozenie X i Y oraz kat. Parametr dopasowania zawsze dotyczy catego bloku i nie
wymaga z nim zwigzanej zadnej akcji. Parametr dopasowania pozwala na automatyczne
obracanie odwotania do bloku wokét punktu, aby wyréwnac go z innym obiektem na rysunku.
Parametr dopasowania wptywa na witasciwosci obrotu bloku.

Parametr odwracania

o
lkona:

Polecenie: BParameter—>F
Parametr flip odwraca obiekty. Mozna go powigzac¢ z akcjg "odwroc".

Parametr widocznosci

=

lkona: &

Polecenie: BParameter->V

Kontroluje widoczno$¢ obiektéw w bloku. Parametr widocznosci zawsze odnosi sie do catego
bloku i nie wymaga przypisania akcji. W rysunku klikasz uchwyt, aby wyswietli¢ liste stanow
widocznosci dostepnych dla odniesienia do bloku.

Parametr przegladania
Ikona: =

Polecenie: BParameter—>K

Definiuje niestandardowg wtasciwosc, ktérg mozesz okresli¢ lub ustawié do oceny wartosci z
listy lub tabeli, ktérg definiujesz. Moze by¢ zwigzany z pojedynczym uchwytem przegladania.
W odniesieniu do bloku klikasz uchwyt, aby wyswietli¢ liste dostepnych wartosci. Parametr
przeglagdania mozna powigzac z akcjg wyszukiwania.

Parametr punkt bazowy
Ikona: ¥

Polecenie: BParameter->B
Definiuje punkt bazowy dla dynamicznego odwotania bloku wzgledem geometrii w bloku. Nie
mozna go powigzac z zadnymi dziataniami, ale moze nalezeé do zbioru wyboru dziatania.

13.1.3. Akcje

Akcje definiujg sposdb, w jaki geometria dynamicznego odniesienia do bloku bedzie sie
przesuwac lub zmienia¢, gdy niestandardowe wtasciwosci odniesienia do bloku zostang
zmodyfikowane na rysunku.

***  Przesun ICommand:BActionTool>M

Akcja przesuwania powoduje przesuniecie obiektéw o okreslong odlegtos¢ i kat, na przyktad
punktu, parametru liniowego, polarnego, XY itp. przesuwa wszystkie obiekty w zestawie
wyboru w dowolnym kierunku.
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0l  Skala Command:BActionTool->S

Akcja skalowania, takiego jak liniowy, polarny, XY parametr itp., skaluje wybrane obiekty
w kierunku parametru. Uzytkownicy mogg manipulowaé uchwytami w réiny sposéb,
zmieniajgc wtasciwosci i wartosci w paletce Wtasciwosci.

[ Rozciagnij

Command:BActionTool>TA

Akcja rozciggania powoduje przesuniecie i rozciggniecie obiektow o okreslong odlegtos¢ w
okre$lonym miejscu. Akcja rozciggania skojarzona z punktem, liniowym, polarnym,
parametrem XY itp.

[k Rozcigganie biegunowe
Command:BParameter->Pln A
Akcja rozciggania polarnego obraca, przesuwa i rozcigga obiekty o okreslony kat i odlegtos¢,
gdy zmieniony zostanie punkt kluczowy na powigzanym parametrze polarnym za pomoca
uchwytu lub paletki Wtasciwosci. Akcja rozciggania polarnego moze by¢ stosowana tylko do
parametru polarnego.

¢ Obroc

Command:BActionTool>P
Akcja obracania jest zawsze skojarzona z parametrem obracania. Wybrane obiekty mogg by¢
obracane swobodnie lub sposéb manipulowania uchwytami rézni sie w paletce Wtasciwosci

L Przemieszczanie w poziomie

Command:BActionTool>F
Akcja przemieszczania w poziomie jest zawsze skojarzona z parametrem przemieszczania w
poziomie.

85 Szyk
Command:BActionTool->AAkcja serii jest skojarzona z parametrem liniowym, polarnym,
XY itp. Kopiuje i tworzy serie wybranych obiektéw w rézny sposdb.

= Przegladanie
Command:BActionTool->L
Akcja przeglgdania moze by¢ skojarzona tylko z parametrem wyszukiwania.
13.1.4. Tworzenie definicji bloku dynamicznego
Aby uzyskac definicje bloku dynamicznego, zwiekszy¢ wydajnos¢ edycji bloku i unikngé

powtarzajgcych sie modyfikacji, mozemy utworzy¢ blok dynamiczny, wykonujgc nastepujgce
kroki.
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Krok 1: Planowanie

Przed utworzeniem bloku dynamicznego konieczne jest zaplanowanie bloku dynamicznego,
zaplanowanie funkcji, wyglagdu, metody rysowania oraz wymaganych parametréw i akgji
potrzebnych do uzyskania oczekiwanych funkcji.

Krok 2: Narysuj figure geometryczng.

Oczywiscie podstawowe piksele uwzglednione podczas rysowania dynamicznego mozna
narysowaé w Edytorze blokéw.

Krok 3: Dodaj parametr i akcje

To jest najwazniejszy krok podczas tworzenia bloku dynamicznego. Podczas edycji parametru i
akcji nie tylko bierzesz pod uwage osiggniecie parametru i akcji, ale takze bierzesz pod uwage
czytelno$é bloku dynamicznego i wygode modyfikacji, pozwdl punktowi akcji parametru
dotgczy¢ do odpowiadajgcego piksela tak daleko, jak to mozliwe, i umies¢ akcje blisko
odpowiedniego parametru, jesli jest wiecej parametrow i akcji, nadal muszg zostaé
przemianowane w celu zrozumienia, edyc;ji i modyfikacji.

Krok 4: Przetestuj blok dynamiczny

Zapisz i wyjdz z edytora blokdéw, uruchom test bloku dynamicznego, aby sprawdzi¢, czy osiggnie
on oczekiwany efekt.

13.2. Przyktady tworzenia blokow dynamicznych

Zobacz, co mozesz zrobi¢ w Dynamic Block Editor i jak najlepiej wykorzysta¢ swéj projekt.
Zobacz nastepujgce przyktady:

13.2.1. Parametr punktu bazowego

Chociaz wiekszo$é parametréw wchodzi w zycie tylko wtedy, gdy operacje sg pordwnywane z
akcjami, istniejg wyjatki, jednym z nich jest parametr punktu bazowego.
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1. Zdefiniuj bloki: Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze blokdw, jak pokazano.

AL

Vizibility st ~

Vizibility Close Block
State Editor
Visibility Close

2. Dodaj punkt bazowy: Kliknij parametr ,punkt bazowy” na panelu parametréow, umiesc
parametr w Srodku okregu zgodnie z monitami systemu, jak pokazano na ponizszej ilustracji.

9

<

[T & 4:,, {S_:‘; L 7 .E.,- 4 L '1‘, ;:o ;gj
1% PSR 4 1 1% "o R L
Parameter Action Parameter
B # BY B+

Paran 1%.' Ac Parameter
-

‘t; Base Foint P’arw--‘:te:’]
/-’—’.\ /—\

—_—

|Specify insertion point or Q” ||< 258" |

3. Wstaw blok: Zapisz i wyjdzZ z edytora blokow, wstaw blok do modelu. Mozesz zauwazyé, ze
punkt bazowy staje sie punktem wstawiania bloku po dodaniu parametru punktu
bazowego. Nalezy pamietaé, ze jesli ustawisz punkt wstawiania za pomocg okna
dialogowego definiowania bloku i dodasz réwniez parametr punktu bazowego, punkt
bazowy jest domysinym punktem wstawiania.
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13.2.2. Widocznosé

Za pomocyg funkcji parametru widocznosci mozina sterowaé wyswietlaniem i ukrywac
okreslony widok w bloku dynamicznym.

1. Przygotuj widok: Przygotuj widok trzech samochoddéw i zdefiniuj go jako blok.
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2. Dodaj parametr widocznosci: WejdZz do edytora blokéw, klikajac dwukrotnie blok lub
klikajgc prawym przyciskiem myszy menu, kliknij przycisk Widocznos$¢ parametru w panelu
Parametr, okresl pozycje parametru zgodnie z monitem systemowym, jak pokazano ponizej.

©),
L
®)
)

| e
¢ { O

©

g Y /AR N

! X
Visibility

3. Edytuj stany widocznosci: Kliknij dwukrotnie przycisk Visibility, zostanie wyswietlone okno
dialogowe Visibility States. W oknie dialogowym mozesz zmieni¢ nazwe, utworzyé nowe
i usung¢ Visibility States. Aby kontrolowa¢ widocznos¢ widoku trzech samochodéw w tym
przyktadzie, klikamy na nowy dla trzech Visibility States, jak pokazano na ponizszym obrazku.

Kliknij ponizszy przycisk, jak pokazano na obrazku i wybierz roadster z menu rozwijanego.

Visibility
State Roadster %
cars Visily Staesly
cars
TruCk Truck

v Rename(R)

Maove Lol

Move Down[M)

[ ok || cancel || HepH) |
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Kliknij przycisk , Niewidzialnos¢” w panelu narzedzi Widocznos$¢, wybierz ciezaréwke i
samochdd, ustaw je jako niewidzialne w stanie ,roadster”, jak pokazano na ponizszym obrazku,
po wybraniu nacisnij enter, aby potwierdzi¢. W przypadku stanu ,Samochdéd” i ,Ciezaréowka”
ustaw je w ten sam sposéb.

B XBh X

Roadster b
Visibility Close Block
State Editor
1?'i'.-'.ibi1it_'f Cloze

i L}h‘lulr-: Invisible i

4. Przesuwanie i dostosowywanie: Po zakoriczeniu edycji stanéw widocznosci przesun widok
trzech samochodow tak, aby na siebie nachodzity, jak pokazano na ponizszym rysunku.

77— — \

A
1]

LAY

P
/s I WL \

kT —

1sibiTity

5. Przetestuj blok dynamiczny: Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, wybierz blok
dynamiczny i kliknij uchwyt parametru widocznosci, wybierz jeden element z listy rozwijane;j,
a blok dynamiczny automatycznie zmieni stan wyswietlania, jak pokazano na ponizszym
rysunku.

}
' 1 LY
]
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g Roadster
v Roadster | v Cars

@
4

| Roadster
Cars
v Truck

13.2.3. Wyréwnanie

Parametr wyréwnania moze automatycznie wyposazy¢ bloki dynamiczne w funkcje
wyréwnywania, co pozwala zaoszczedzi¢ czas potrzebny na obracanie blokdw.

I3

/

i
¢
i

/
Roughness

] %
\ /L
s,
Y.

1. Dodaj parametr wyrownania dla symbolu chropowatosci: Narysuj symbol chropowatosci
w Edytorze blokéw. Wybierz ikone parametru wyréwnania. Okresl lokalizacje i wyréwnang
orientacje parametru zgodnie z tym, o co poprosit komputer, jak pokazano na rysunku, linia
przerywana to orientacja wyréwnania.

2. Przetestuj blok dynamiczny: Wstaw bloki dynamiczne chropowatosci, przesun uchwyty
wyrownania, symbol wyréwna sie z interfejsem wymiaréw, jak pokazano na ponizszym
obrazku.
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N N

Odwrac: Kiedy uzywasz ,,bloku symbolu chropowatosci” do etykietowania czesci zamiennych,
symbol czasami jest juz we wtasciwej pozycji, jednak kierunek znakédw nie jest witasciwy.
Musimy doda¢ funkcje ,odwrdé znak”, aby otrzymac wtasciwg etykiete.

1. Dodaj parametr odwracania: Kliknij przycisk parametru ,odwrdé”, dodaj parametr
odwracania zgodnie z monitami, jak pokazano na rysunku.

N/ visiblity

X

2. Dodaj akcje odwracania: Kliknij przycisk akcji odwracania na panelu akcji, dopasuj parametr

i obiekt dla akcji. Tutaj wybieramy ,szorstko$¢” jako obiekt i pozycjonujemy przycisk akcji, jak
pokazano na ponizszym obrazku.

W/ ¥isiblity

misae 4+ ROUGNNESS

flip 1
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Za pomoca tej samej metody dodaj pare parametréw odwracania i akcji w kierunku pionowym,
jak pokazano:

FlipState 1
flip 2 T/ visiblity

e
FlipState '@“'R‘Ollg €SS % flip 1

¥

13.2.4. Ruch punktowy

1. Narysuj rysunek: Narysuj rysunek i zdefiniuj go jako blok.

= - -

2. Dodaj parametr punktu: Kliknij parametr punktu na pasku narzedzi, okresl potozenie
parametru zgodnie z monitem, jak pokazano na rysunku.

éE;Move

Fosition

:

3. Dodaj akcje ruchu: Kliknij przycisk akcji ruchu na panelu akcji, dopasuj parametr i obiekt dla
akcji i zdefiniuj pozycje. Pozycja etykiety akcji nie wptywa na efekt bloku dynamicznego, jednak
dla wygody i estetyki sprébuj umiescic etykiete w poblizu powigzanego parametru.
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Placed action

4. Przetestuj blok dynamiczny: Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij niebieski uchwyt, a
nastepnie przesun wpust w prawo, jak pokazano na ponizszym obrazku. Oczywiscie blok
dynamiczny moze osiggnac¢ oczekiwane rezultaty. Zwrd¢ uwage, ze jesli nie jest uruchomiony z
ograniczeniem ortogonalnym, wpust moze przesuwac sie w kazdym kierunku, poniewaz

kierunek parametru punktu jest losowy, charakterystyka parametru decyduje o
charakterystyce dziatania.

Point

Movement

281



13.2.5. Ruch liniowy

W rzeczywistosci, ograniczone do wymagan charakterystyki mechaniki materiatu, wpust moze
by¢ umieszczony tylko na linii sSrodkowej. Tak wiec, ruch poziomy jest wystarczajgcy dla wpustu,
a ruch w innym kierunku nie ma sensu. Nastepnie wykorzystamy parametr liniowy, aby
zdefiniowad kierunek ruchu wpustu na linii sSrodkowej watu stopniowego.

1. Rysowanie: Narysuj ponizszy rysunek i zdefiniuj go jako blok.

2. Dodaj parametr liniowy: Sposéb dodawania parametru liniowego jest podobny do sposobu
dodawania wymiaru, oba polegajg na prébie umieszczenia punktu absorpcji parametru na linii
srodkowej watu stopnia.

Distance

1
S

3. Dodaj akcje ruchu: W odrdznieniu od ruchu punktu, po okresleniu parametru system
wyswietli monit: Okresl parametr zwigzany z ruchem. Wybierz prawy uchwyt parametru jako
»Powigzany punkt parametru”, jak pokazano na ponizszym rysunku.

Distance

/ Related parameter point

|, : .

Wspomniany punkt parametru odpowiada punktowi dziatania Move. Po wyijsciu z Edytora
bloku mozesz przeciggnac ten punkt, aby odpowiednio zmienié blok dynamiczny. Po wybraniu
powigzanego punktu parametru mozesz okresli¢ obiekty ruchu dla akcji, jak pokazano na
ponizszym obrazku. Umies$é etykiete akcji, zapisz i wyjdz z bloku dynamicznego.
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Distance

4. Testowanie bloku dynamicznego: Wybierz blok dynamiczny i przeciggnij prawy uchwyt
parametru. W miedzyczasie, bez wzgledu na to, jak porusza sie kursor, wpust jest ograniczony
do srodkowej linii watu stopnia. Oznacza to, ze przy ograniczeniu parametru liniowego blok
dynamiczny moze poruszac sie tylko w kierunku okreslonym przez parametr liniowy.

" n\ — &=

Liczba uchwytéw
W Edytorze blokéw wybierz parametry liniowe, zmien liczbe uchwytéw na ,1” w panelu
wtasciwosci.

Dist maximum

E‘::Staﬂce Distance 0.8001
""m"i | B R RRREEEEEEE Angle
i Move
L H Dist type Hone
. g: Dist minimum o

Base Location [Start Foint

Show Properties Yes

Chain Actions No

~ Humber of Grips|ibd v

i

Humber of Grips
% | Humber of grips associated to
< > object

Zapisz i wyjdz z Edytora blokéw, wybierz Blok dynamiczny, zobaczysz, ze jeden uchwyt zniknat.
W rzeczywistosci po zmianie liczby uchwytéw z ,,2” na ,,1” pierwszg rzeczg, ktdra znikneta, byt
podstawowy uchwyt parametréw, a mianowicie pierwszy punkt podczas dodawania
parametrow.
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13.2.6. Przesuniecie katowe

Otworz Edytor blokéw, wybierz Przesuniecie kata od 0° do 30° we wtasciwosciach akcji, zapisz
i wyjdz z Edytora blokdéw

Position-X 62.0178
Position-Y 26.5695

[ a

e

; ‘B Hove
Distance ," Gl

' Distance multiplier |1
Angle offset (30

— - Py Action name Move
Action type Move
Selection set 11 Object

Wybierz Dynamic Block, a nastepnie przesun prawy uchwyt. Zobaczysz, ze moze sie on
poruszac tylko w kierunku 30°, jak pokazano na ponizszym obrazku. Kierunek dziatania moze
sie zmieniac¢ zgodnie z Angle Offset.

,—/'ff

13.2.7. Rozciaganie liniowe

Podczas projektowania mechanicznego czesto musimy zmienié¢ potozenie, a takze wymiar
rowka wpustowego. W tej sekcji dodamy funkcje Linear Tensile dla rowka wpustowego na wale
stopniowym.
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1. Dodaj parametr liniowy:

Distance

_—,_

2. Dodaj akcje rozciggania: Kliknij przycisk akcji rozciggania na panelu akcji, wybierz parametr
zgodnie z monitem i zdefiniuj prawy uchwyt jako kluczowy punkt parametru, jak pokazano na
ponizszym obrazku. Czarny obiekt jest obiektem operacyjnym akgcji, przerywana linia to ramka
rozciggania, obiekty przecinajgce sie z ramka rozciggania zostang rozciggniete, obiekty, ktére
zostang wybrane przez ramke rozciggania, zostang przesuniete.

Vertex 1

‘W Stretch Vertex-X 58,2514
y Vertex-Y 23,1259
Distance
— gl Distance aultipll

Angle offset 0

Action name Stretch

Action type
m-- == Selection set l;é

3. Przetestuj blok dynamiczny: Wyjdz z edytora blokdw, przeciggnij uchwyt rozciggania, aby
rozciggnac¢ rowek klinowy, jak pokazano na rysunku.

13.2.8. Zestaw wartosci parametréw

W przypadku projektéw mechanicznych czesto musimy rozciggna¢ wpust do okreslonej
dtugosci. Teraz zobaczmy, jak zrealizowa¢ doktadne rozciggniecie. Wybierz parametr liniowy w
edytorze blokow, kliknij ramke wprowadzania, ktéra znajduje sie po prawej stronie ,typu
odlegtosci” w panelu Wtasciwosci, a pojawi sie menu rozwijane.

W tym przypadku none jest opcjg domysing, co oznacza, ze mozna jg opcjonalnie rozciggnaé.
W przypadku dwdch pozostatych opcji mozina zdefiniowaé odpowiednio maksymalng i

minimalng liczbe.
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Start-X 56.6613
Stretch Start-Y 24,1734
End-X 57. 4514

o End-Y 24,1734
; IRLENCE
B S e & Label offset 2.4279
; : Distance 0.8001
Angle
p—

Dist type Hone v

Dist minimum fone
Lncrement

H
: \
i H
' H
: :
___*EP e P Dist maximum list k

Base Location [Start Point

T — Show Froperties Yes

Chain Actions |Ne
Al Fumber of Grips|i

»lnkrementacja” oznacza rozcigganie w sposéb rosngcy, zestaw wartosci pojawia sie jak
pokazano ponizej po wybraniu inkrementacji. Jesli wybierzesz ,liste”, zestaw wartosci pojawia
sie jak pokazano na ponizszym obrazku, blok dynamiczny mozna rozciggaé tylko zgodnie
z liczbg na liscie.

Dist type Increment izt type Tici

Di=t walue li=t 0. 8001

Dist i1ncrement |0
Dist mimimum 0
Dist maximum
Kliknij ramke tekstowg, ktdéra znajduje sie po prawej stronie , listy wartosci odlegtosci”, pojawi
sie jeden przycisk z wielokropkiem. Kliknij ten przycisk, a zostanie wyswietlone okno dialogowe

,Dodaj odlegtos¢”. Dodaj trzy liczby ,1”. ,1,5”. ,,2” w oknie dialogowym, jak pokazano na
ponizszym obrazku.

Add Distance Value @@
Distances to add
|
0.8001
1
15
Dist type list
Di st value 1is LT
oK Cancel |

WyjdzZ z edytora blokéw i rozciggnij prawy uchwyt, zobaczysz kilka szarych linii pojawiajgcych
sie po prawej stronie rowka wpustowego, a rowek wpustowy mozna rozciggnac tylko do pozyciji
szarej linii, jak pokazano na ponizszym obrazku. Oczywiscie, za pomocg listy wartosci mozesz
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zdefiniowaé pewne liczby rozciggniecia, aby uzyskaé doktadne rozciggniecie.

Iy
|
|

0

%Left (Stretch) %Right{Stretch}

’4 LinearFarameter

13.2.9. Rozcigganie symetryczne

Istnieje prosty sposéb na realizacje rozciggania dwukierunkowego, ktéry polega na dodaniu
dwdch dziatan rozciggania. Chociaz moze realizowad rozcigganie dwukierunkowe, dziatanie
rozciggania jest niezalezne. Parametr wymaga dodatkowe] konfiguracji, aby zrealizowad
rozcigganie dwukierunkowe symetryczne.

- Najpierw dodaj dwie akcje rozciggania dla parametru i wybierz dwa uchwyty dwdch
parametréw jako odpowiednie punkty kazdej akcji.

- Po drugie, w misc zmien lokalizacje bazowg z ,Start Point” na ,,Mid Point”, jak pokazano na
ponizszym obrazku. Zapisz i wyjdzZ z edytora blokéw.
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Dla wygody ogladania efektu narysowalismy pionowg linie srodkowa na $rodku rowka, a
nastepnie rozciggneliSmy uchwyt na lewa strone rowka lub prawg strone, jak pokazano na
ponizszym rysunku. Gdy uchwyty sie poruszajg, realizowane jest dwukierunkowe symetryczne

rozcigganie.
13.2.10. Mnozinik odlegtosci
Wezmy na przyktad watek stopniowy, jesli rozciggniemy lewg czes¢ watka stopniowego, a

wpust klinowy nadal bedzie w punkcie sSrodkowym watka o mniejszej $rednicy po rozciggnieciu.
Nastepnie uzyjemy witasciwosci dziatania , Distance Multiplier”, aby osiggna¢ cel.

et
=

1. Dodaj parametr liniowy i rozciagnij akcje dla watu stopnia: Ukryj prawy uchwyt punktu
parametru, pole rozciggania akcji wyglada jak na ponizszym obrazku, pogrubiony obiekt to
obiekt operacji akgiji.

[
W Siretch
r LinearParameter
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2. Dodaj akcje Move dla kanatu wpustowego: Wybierz lewy uchwyt parametru liniowego
podczas przesuwania, rozciggajagc powigzane punkty parametru. Przesun obiekty akcji i
wybierz caty kanat wpustowy, jak na ponizszym obrazku.

%Str etch
LinearP arameter

il

3. Zmien mnoznik odlegtosci akcji: Wybierz opcje Przenies akcje i zmien warto$é¢ domysing z 1
na 0,5 we wtasciwosci mnoznika odlegtosci, zapisz i wyjdz z edytora blokdw.

i <tance ol is DI

Angle offset o

LinearParameter Stretch

- Action name Move

= Action Lype

Iy e

B Hove Selection set |6 Object
5

4. Test dynamicznego bloku: Rozciggnij uchwyt w lewo, a wraz z ruchem uchwytu w lewo
pojawi sie wat o mniejszej $rednicy z efektem rozciggniecia, rowek wpustowy réwniez
odpowiednio przesunie sie w lewo, tymczasem rowek wpustowy caty czas znajduje sie w
srodku watu o mniejszej srednicy watu stopnia . Chociaz Rozciggniecie i Ruch majg wspdlny
parametr, gdy mnoznik odlegtosci Ruchu zostanie zmodyfikowany do 0,5, przesuniecie Ruchu
moze rozciggnac sie tylko 0,5 razy w stosunku do przemieszczenia.
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13.2.11. Dziatanie tanicuchowe

Jesli chcesz uzyskaé¢ symetryczne rozciggniecie bez zmiany s$rodka rowka wpustowego, a
jednoczesnie dtugosé watu o mniejszej Srednicy zmienia sie wraz z rozcigganiem, w jaki sposéb
mozesz to osiggnac?

1. Dodaj rozcigganie dla watu stopnia: Dodaj parametr rozciggania i dziatanie dla watu stopnia,
jak pokazano na ponizszym rysunku. Tam, pogrubione obiekty wskazujg obiekt operacji
dziatania. Poniewaz nastepcza operacja nie rozciggnie watu stopnia za pomocg uchwytéw tego
liniowego parametru, numer uchwytu liniowego parametru mozna zmienié na ,,0”.

B Streteh
LinearFParamneter

2. Dodaj parametr liniowy dla rowkéw wpustowych: Ustaw pozycje punktu bazowego
parametru liniowego jako ,Srodek”, aby zrealizowa¢ funkcje rozciggania symetrycznego.

/

atart-y
End-X
End-T

s, L13%
57. 4514
24. 1734

LinearParameter Label offset [1.3783
T ki Distance 0. 8001
hngle
hee 2
Dist type Hone
8 Dist minimum |0
#EP_ - — Dist maximum

Show Properties Ent
3. Dodaj dziatanie rozciggania w prawo dla wpustu i zrealizuj dziatanie taricucha: Wybierz
parametr liniowy ,Odlegtos¢” i zmien dziatanie faricucha dobrobytu z ,NIE” na ,Tak”, jak

pokazano na ponizszym rysunku:

Stretech

LinearParameter
| B

Distance

%Stretcl’ Right)

e - -
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End-X 55. 5775
stretch End-Y 241734

Label offset —Z.252
Dlistance 3.5209
dngle
%Stretc}\é i .Dist type Home
_,‘: i Dist minimuam a
' | Dist maximuam
! —
=] — —

I I = Base Location |Start Point

Show Froperties|Tes

Chain Actions

A Nunber of Grips _
= Les k

Dodaj dziatanie Stretch Leftwards dla wpustu, jak pokazano na ponizszym obrazku. Uwaga
specjalna: Wybierz , Distance” dla parametru liniowego, aby rozciggng¢ obiekty operacji w
lewo. Jest to konieczna procedura operacji taricucha.

ﬁS‘u’etch

LinearParameter

-y -

Distance

%St:et h(Left] %Stzetc Richil

A

4. Test dynamicznego bloku: Po przeciggnieciu lewego uchwytu nie tylko wpust rozciggnie sie
dwukierunkowo i symetrycznie, ale takze wat o mniejszej srednicy watu stopniowego
rozciggnie sie automatycznie. Jest to dziatanie tancuchowe. Realizacja dziatania tancuchowego
ma dwie wazne procedury: Po pierwsze, zmodyfikuj wartos¢ wtasciwosci parametru, ktéry
musi wystgpic¢ jako potgczenie i zmodyfikuj wtasciwos¢ ,dziatania tarnicuchowego” z ,NIE” na
,TAK”. Po drugie, wybierz parametr obiektéw, ktore sg wybierane do ustawienia dziatania
potgczenia.
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13.2.12. Akcja Skala

Akcje skali mozna dopasowaé do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby uzyskac rézne
efekty dynamiczne.

Skala liniowa

1. Rysowanie: Zakoricz rysowanie otworu dostepowego w przestrzeni modelu i zdefiniuj go
jako blok, jak pokazano na ponizszym rysunku.

2. Dodaj parametr liniowy: Wejdz do edytora blokéw, aby dodac¢ parametr liniowy. Punkt
poczgtkowy parametru liniowego znajduje sie w srodku okregu, a liczbe uchwytéw wybierz
jako ,,1”, jak pokazano na ponizszym obrazku.

Start-Y 0

End-X 12

End-Y 0

Label offset -15. 0527
Distance 12

Angle

Dist type None

Dist minimum 0

Dist maximum

Base Location Start Point

Show Properties Yes

Chain Actions No

P B b er of Gripsff] ~|

Number of Grips R
v | Number of grips associated to
Pl % object

3. Dodaj akcje: Kliknij ikone Skala na panelu Akcja, wybierz parametr dla Akcji i zaznacz caty
otwor dostepowy jako Obiekt Akcji, jak pokazano na ponizszym rysunku.
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~ Distance ~Distance .
4. Przetestuj blok dynamiczny: Wyjdz z Edytora blokdw i wstaw blok dynamiczny. Po uniesieniu

bloku dynamicznego przeciggnij uchwyt tréjkata, a obiekty (nakretki) zostang przeskalowane
razem z nim.

Skala polarna
Gdy przesuniemy uchwyt skali otworu dostepowego na lewo od srodka okregu, tj. przesuniemy

punkt bazowy parametru liniowego na lewo od srodka okregu, okaze sie, ze blok nie ma
odpowiadajgcej mu skali, jak pokazano na ponizszym rysunku.

_,__-»——u,_.__
,;

"/ QgJ},,-f-‘_"* @\\

o “”‘“T@L

a o/
e

Powodem tego jest fakt, ze punkt koncowy parametru liniowego nie moze przecig¢ swojego
punktu bazowego, dlatego zmieniamy parametr liniowy na parametr biegunowy i nie

zmieniamy zadnych innych operacji, jak pokazano na ponizszym rysunku.

PolarFarameter
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Wyjdz z Edytora blokéw, przeciggnij ponownie uchwyty bloku otworu dostepowego. Jak widac,
po zmianie parametru liniowego na parametr biegunowy mozemy przeciggna¢ uchwyt, aby
skalowaé blok dynamiczny w dowolnym kierunku.

T RE

© 8™\ CI
!l;f I“L 'I [ [ 7 \

© | 1\"1\ - jo}r- _,LCI:.:I (@ | :.E:- .

! \? \ . ‘-/ ?" _.'I .'I I'. I"._ ot

e\ e /) \@\ =

).-‘ E,;- . o .

13.2.13. Skala symboli

W tej sekcji wyjasnimy kilka znakdw skali, wykorzystujgc parametr XY i akcje skali w przyktadzie
sparowanym.

1. Rysowanie grafiki: Narysuj grafike, ktédra wymaga dynamicznego bloku i zdefiniuj jg jako blok
w nastepujacy sposdb:

2. Dodaj parametr XY: Edytor bloku wejsciowego, dodaj parametr XY. Dodawanie parametru
jest podobne do parametru liniowego. Wybierz pierwszy punkt parametru z lewego dolnego
rogu prostokata jako punkt bazowy, drugi punkt z prawego goérnego rogu i zmien liczbe
uchwytow na ,,1”. Nastepnie dodaj akcje skalowania, jak pokazano ponizej.

=_ - S
i [Zcoa1e DT SRR
Tﬁ iScale

Ver maximum

E | Show Properties|les

1 | Chain fActionz (No

X Distance

—| Humber of Grips|,
% | Fumber of grips az=vrrerer—To
ahiant
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3. Przetestuj blok dynamiczny: Po wyjsciu z edytora blokéw przeciggnij uchwyt prawego
gornego rogu prostokata, mozesz zobaczyé, ze caty blok dynamiczny jest skalowany, gdy
uchwyt sie porusza. tatwo zauwazy¢, ze zarowno okrag, jak i prostokat sg skalowane wedtug
punktu bazowego parametru XY.

5. Modyfikuj baze akcji: Modyfikuj typ bazy: wré¢ do Edytora, wybierz Skaluj akcje i zmien
domysine ustawienie ,Zalezna” na ,Niezalezna”.

I_-I-

g el e [¥¥ Seale

i+ - - |

-,!/ S (97 ] z {2 i Inlependen %
=

#

|Baze—% |Dependent

s |
4 |Base~T
o Y Distance
A I)\ction name

!Action type

iSelection set i3 Object

.. S
| .
X Distance

Okresl nowg baze: Kliknij raz prawe pole wprowadzania ,,Baza-X” i ,,Baza-Y”, mozesz recznie
wprowadzi¢ wartos¢ wspoétrzednych lub mozesz klikng¢ raz maty przycisk z kropkami
wielokropka po prawe;j stronie pola wprowadzania i ustali¢ punkt bazowy, jak pokazano:
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1+

L Secale type &Y Scale
S - |

'J!' ,:*;q o ] i e Baze Lype |Inlependent
F b LN B 3 .

s Eaze-T 15,9161
o Y Distance
A Action name ?Scdq

Action type

Selection set j3 Object
- -

s X Distance
Okresl punkt bazowy za pomocg celownika, a srodek okregu jako punkt bazowy. Po wyjsciu z
Edytora blokow skaluj blok dynamiczny. Po zmodyfikowaniu typu i potozenia bazy srodek skali
bloku dynamicznego zmienia sie z punktu bazowego parametru XY na nowy okreslony punkt
bazowy (Srodek okregu).

6. Typ skali: W obszarze Wtasciwosci akcji skalowania znajduje sie ,Typ skali”. Wartoscia
domysing jest ,,Skala XY”. Jesli wybierzesz ,,Skala XY”, blok dynamiczny bedzie skalowany, gdy
uchwyt skali przesunie sie na 0$ X lub 0$ Y. Jesli wybierzesz ,Skala X”, bedzie skalowany tylko
wtedy, gdy uchwyt skali przesunie sie na o$ X. To samo, gdy wybierzesz ,Skala Y”.

I—+ .’r:_’:/_ . 'E--::al-': type
‘B Seale Base type L
Besex  frsele
o Y Distance
v § |Action name

heotion type

ISelection set |3 Object

—

X Distance
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13.2.14. Obroét

W tej sekcji wykorzystamy parametr obrotu i akcje obrotu, aby dodaé¢ dynamiczng funkcje
obrotu umozliwiajgcg wyswietlanie symboli indeksowych (system angielski), ktére sg czesto

uzywane na rysunkach architektonicznych.

1. Narysuj rysunek: Narysuj symbol indeksu widoku i zdefiniuj go jako blok, jak pokazano na
ponizszym rysunku. Zdefiniuj numer widoku i numer rysunku jako tekst atrybutu, aby moc go

poprawiaé, kiedy tylko chcesz.

2. Dodaj parametr obrotu: Wybierz $rodek okregu jako pierwszy punkt parametru, system
domyslinie ustawi go jako punkt obrotu, ustaw typ kata na ,,przyrost” i zdefiniuj jego liczbe jako

15 stopni, jak pokazano ponizej.

Center-X
Center-Y
Center-Z
Hei ght
idth

UCS icon on Tes
S nene |
Snap on [
Grid on |Ho

Block name N
Soale snifealy Mo
Kllow exploding|Tes
Unit illineter

Dascription
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3. Dodaj akcje obrotu: Kliknij przycisk akcji obrotu na panelu akcji, dopasuj parametr, obiekt i
pozycje dla akcji, a nastepnie wybierz caty symbol indeksu jako obiekt akgcji.

4. Przetestuj blok dynamiczny: Wyjdz z edytora blokdéw i wstaw blok, przeciagnij uchwyt
obrotu, aby uzyska¢ efekt obrotu, jak pokazano na ponizszym rysunku.

13.2.15. Rozcigganie biegunowe

W celu narysowania symbolu sekcji w tej sekcji korzystamy z funkcji Polar Stretch w Dynamic
Blocks.

1. Narysuj, odbij i zdefiniuj jako blok: Ponizszy rysunek zawiera tekst atrybutu, ktéry mozna
modyfikowa¢ wedtug potrzeb. Nastepnie odbij ten rysunek i zdefiniuj odbity obiekt jako blok.

=3,

Al A

2. Dodaj akcje i parametr dla tekstu atrybutu: Dodaj parametr punktu i akcje przeniesienia
dla tekstu i zmien akcje taricuchowg na ,Tak”. Nastepnym krokiem jest utworzenie akgc;ji
tancuchowej dla akcji rozciggania biegunowego.
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3. Dodaj parametr polarny i dziatanie: Dodaj parametr polarny, ktérego pierwszy punkt
powinien by¢ srodkiem symbolu sekcji. Ten punkt bedzie srodkiem obrotu parametru
polarnego. Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

} Digtance PolarStretch
sition
Move

1. Wybierz prawy uchwyt parametru biegunowego jako skojarzony punkt parametru i okresl
pole Rozciaggniecie (rys. 3.1).

2. Wybierz obiekty do rozciggniecia i parametr punktu ,pozycja”, co spowoduje, ze tekst i
symbol sekcji bedg sie poruszac razem (rys. 3.2).

3. Okresl obiekty, ktore obracajg sie tylko w ramach akcji rozciggania biegunowego (rys. 3.3).

4. Okresl lokalizacje symbolu akgcji (rys. 3.4)
5. Powtdrz powyzsze kroki, aby dodac ten sam parametr i kolejno$é dziatan dla lewej czesci.

Distance X Distance

| &

1 ' s
— § T

) é_/posit
| %;\Iov - ///ZMOVE

Dyvyec 2 9
yJs &

Distance Distance

A s

ﬁ -~ L }/JPMove

Rys. 3.3

Lepiej ukry¢ uchwyty, ktére nie s3 powigzane z parametrem rozciggania biegunowego, jak
ponizej:

ﬁPolarStretchl DistEsEE D tEae PolarStretch
posfnonlm osition
ﬁMovel Move
4. Przetestuj blok dynamiczny: Otwoérz grafike, ktérg chcesz zwymiarowaé, i wstaw
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ukonczony blok dynamiczny (rys. 4.1).
Przeciggnij uchwyt bloku dynamicznego, symbol sekcji mozna rozciggnac¢ na zewnatrz i obrécic¢
wokét Srodka, koriczgc w ten sposdb zaznaczanie symbolu sekcji (rys. 4.2).

Rys. 4.1

_I"

g

g

ra 'l —

|~

] &

4

]

Rys. 4.2
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13.2.16. Charakterystyka dziatania rozciggania biegunoowego

Zmien liczbe uchwytéw parametru biegunowego w bloku dynamicznym symbolu sekcji w
ostatnim przyktadzie, aby wyswietli¢ oba uchwyty parametru biegunowego. Na ponizszym
obrazku mozemy zobaczyé, ze uchwyt centralny jest wyraznie inny przed i po. Przed
modyfikacjg punkt centralny byt w rzeczywistosci punktem bazowym bloku i byt punktem
wstawiania. Ale po modyfikacji punkt srodkowy bloku jest punktem bazowym parametru
biegunowego.

Before modification

sl A

Modified
T * 9

Klikniecie sSrodkowego uchwytu moze przesung¢ uchwyt w dowolnym kierunku. W
miedzyczasie ciemnoniebieski punkt wstawiania bloku pojawi sie ponownie, jak pokazano na
ponizszym obrazku. Oczywiscie punkt wstawiania jest objety tylko punktem bazowym
parametru biegunowego. Punkt bazowy parametru biegunowego moze sie dowolnie
przesuwac, ale w przypadku bloku wydaje sie, ze nie nastepuje zadna zmiana. Ale czy to

al . e

Aby potwierdzi¢, czy blok ulega zmianie, czy nie, przesuwamy uchwyty na obu terminalach i
mozemy zauwazy¢, ze symbol sekcji nie jest centrowany na ciemnoniebieskim punkcie
bazowym podczas zmiany, ale przyjmuje punkt bazowy parametru biegunowego jako srodek
obrotu, jak pokazano na ponizszym rysunku.

/’\A

sl T/ ;..-Iﬁ D al 7.

ﬁr“‘*" 10D al” T
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Wejdz do edytora blokéw, przejdZz do wyzszego parametru, a pozostate ustawienia nie ulegng
zmianie.

Distance

e |

|
%PolarStretchl Distancel __Dg |£ %PolaTStretch

|

-

X
poSltlonlm | osition
%Movel Move

Wyjdz z edytora blokéw, przesun prawy uchwyt, a zobaczysz, ze Srodek obrotu przesuwa sie w
gore wraz z parametrem. Z powyzszych przyktadéw trudno zrozumieé, ze parametr biegunowy
nie moze przesuwac sie dowolnie, tak jak parametr punktowy i parametr liniowy, powodem
jest to, ze punkt bazowy parametru biegunowego okresla srodek obrotu obiektu, po
przesunieciu parametru srodek obrotu przesunie sie odpowiednio. To, ze parametr obrotu nie
moze przesuwac sie dowolnie, ma ten sam powdd.

Al 7 _IA:>Ar -).

13.2.17. Szyk

W przypadku funkcji tablicy bloku dynamicznego musimy uzy¢ akcji tablicy. Uzywamy akcji
tablicy, aby dopasowac jg do parametru liniowego, parametru biegunowego, parametru XY w
celu uzyskania réznych tablic.

Szyk liniowy

1. Rysuj: Narysuj liste czesci i zdefiniuj jg jako blok.

No. Name Number | Materials Norm Note

2. Dodaj parametr liniowy: Po dodaniu akcji tablicy mozemy przeciggna¢ dwa uchwyty
parametru, aby utworzy¢ tablice listy, ale oczywiscie chcemy uzyskaé tylko tablice gdérng
pustego paska, a nie tablice dolng, wiec aby unikng¢ btedéw, powinnismy ukry¢ uchwyt pod

parametrem, jak na ponizszym rysunku.
Lﬁi}\rra}% s'.T”‘LaéLkr)llceeAr ]

i

== =

No. Name Number | Materials Norm MNote
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3. Dodaj akcje tablicy: Podczas dodawania akcji tablicy system bedzie wymagat wyznaczenia
odstepu miedzy kolumnami. Odstep miedzy kolumnami to odlegtos¢ miedzy obiektami
utworzonymi przez tablice. Tutaj szeroko$¢ linii wynosi 7 mm, dla linii miedzy liniami mozna
wybrac tablice zblizong, wyznaczamy, ze odstep miedzy kolumnami wynosi 7 mm.

Arr ayD,i stance

¢ L ]
’,!’ Tarlebhrray
!

_fpx

4. Przetestuj blok dynamiczny: Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij uchwyt prawego gérnego
rogu w gore, numer wiersza listy czesci zostanie dodany automatycznie, jak na ponizszym
obrazku.

No. Name Number | Materials Norm Note

No. Name Number | Materials Norm Note

P Mo Mame i Number !

¥ ' ¥ '
linssasslasasssssssnassssnnshssnsnanndasnsndas

Haterialis | Horm i Mote

Szyk XYW pordéwnaniu z uktadem liniowym, uktad XY ma uktad pionowy.

=

S| ]

Szyk biegunowy Widzimy przyktad Dynamic Block w nastepujacy sposdb, po przeciggnieciu
uchwytu efekt bedzie taki jak na ponizszym obrazku. Jak wida¢, nie tylko mozemy rozciggnac
ogrodzenie, ale mozemy rowniez swobodnie obrdci¢ kierunek, jest to efekt tgczacy Polar
Stretch z Polar Array.
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WejdZ do Edytora Blokdéw; rozciggnij , sposoby dodawania Akcji Tablicy, jak pokazano na
ponizszym obrazku, pogrubiony obiekt wyraza istotnos¢ z wybrang akcjg. Parametr Polarny
okresla sposéb Tablicy bezposrednio, Tablica Polarna bedzie traktowac kierunek Parametru

Polarnego jako kierunek Tablicy, osiggajgc funkcje Tablicy w dowolnym kierunku.

)

> <

Tl

== X

ﬁ Array
ﬁSt retch

Distance

14. Wiazania parametryczne

)

T

ﬁ Array
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1 W Sireich
W

Distance
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Wigzania geometryczne zarzadzajg tym, jak obiekty odnosza sie do innych , umozliwiajgc
automatyczne dostosowywanie innych obiektéw, gdy wprowadzane sg zmiany. Ograniczaja
réwniez zmiany wartosci odlegtosci i kata, zapewniajgc precyzje projektu.

Istnieje 12 typdw ograniczen geometrycznych odpowiadajgcych 12 relacjom : Zbiezne ,
Wspotliniowe , Koncentryczne, State , Réwnolegte , Prostopadte , Poziome , Pionowe , Styczne,
Gtadkie , Symetryczne i réwne .

Uwaga: Funkcja ta jest dostepna tylko w wersji GstarCAD 2025 Plus .

GstarCAD 2025 Plus - [Drawing1*]

BIM  Express  Parametric Application Cloud Note Collaboration

= =27 --

14.1. Zgodne

Wymusza naktadanie sie dwdch punktéw lub potozenie punktu w dowolnym miejscu obiektu
lub na przedtuzeniu obiektu.

=]

» Dostep: Kliknij wstagzke > Parametryczny » Geometria » =  lub wprowad?Z polecenie
GCCOINCIDENT.

» Wiersze polecen:

® \Wybierz pierwszy punkt lub [Obiekt]: Wybierz pierwszy punkt lub obiekt, ktéry ma sie
pokrywac.

® \Wybierz drugi punkt lub [Obiekt]: Wybierz drugi punkt lub obiekt, ktéry pokrywa sie z
pierwszym punktem lub obiektem.

» Przykiad:
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14.2. Wspotliniowe

Ogranicza dwie linie tak, aby lezaty na tej samej nieskoriczonej linii.

4
» Dostep: Kliknij wstgzke » Geometryczny » parametryczny *Ilub wprowadz
polecenie GCCOLLINEAR.

» Wiersze polecen:

® \Wybierz pierwszy obiekt lub [Wielokrotnie]: Wybierz pierwszy obiekt lub wiele
obiektéw, ktére muszg by¢ wspdtliniowe;

® \Wybierz drugi obiekt lub [Wielokrotny]: Wybierz jeden lub wiele obiektéw, ktére sg
wspotliniowe z pierwszym obiektem lub grupg obiektow .

» Przyktad:

14.3. Koncentrycznye

Ogranicza wybrane okregi, tuki lub za¢mienia tak, aby miaty ten sam punkt srodkowy.

i %

| |
» Dostep: Kliknij wstgzke » Parametryczny » Geometria » “—' lub wprowadz polecenie

GCCONCENTRIC.
» Wiersze polecen:
® \Wybierz pierwszy obiekt: Wybierz pierwszy obiekt, ktéry musi byé koncentryczny ;

® \Wybierz drugi obiekt: Wybierz drugi obiekt , ktéry jest koncentryczny z pierwszym
obiektem .
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» Przykiad:

14.4. Ustalone

Ogranicza punkt lub krzywga do ustalonej lokalizacji i orientacji wzgledem globalnego uktadu
wspotrzednych.

» Dostep: Kliknij wstgzke » Parametryczny » Geometria » m lub wprowadz polecenie
GCFIX.

» Wiersz polecen:
® \Wybierz punkt lub [ obiekt ] : Wybierz punkt lub obiekt, ktéry chcesz naprawié ;

» Przykiad:

881.0865

14.5. Rownolegte
Ogranicza dwie linie do zachowania tego samego kata.

» Dostep: Kliknij wstazke » Parametryczny » Geometria » 7 lub wprowadz polecenie
GCPARALLEL.

» Wiersze polecen:
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® \Wybierz pierwszy obiekt: Wybierz pierwszy obiekt, ktéry musi by¢ réwnolegty ;

® \Wybierz drugi obiekt: Wybierz drugi obiekt , ktéry jest réwnolegty do pierwszego
obiektu .

» Przyktad:

14.6. Prostopadte

Ogranicza dwie linie lub segmenty polilinii, aby zachowa¢ kat 90 stopni wzgledem siebie

» Dostep: Kliknij wstgzke » Geometryczne » X parametryczne »lub wprowadz
polecenie GCPERPENDICULAR.

» Wiersze polecen:
® \Wybierz pierwszy obiekt: Wybierz pierwszy obiekt, ktory musi by¢ prostopadty ;

® \Wybierz drugi obiekt: Wybierz drugi obiekt , ktéry jest prostopadty do pierwszego
obiektu .

» Przyktad:
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14.7. Poziome

Ogranicza linie lub pare punktow tak, aby lezaty réwnolegle do osi X biezgcego ukfadu
wspotrzednych (LUW).

> Dostep: Kliknij Wstazke > Parametryczny » Geometryczny >~  lub wprowadz
polecenie GCHORIZONTAL.

» Wiersze polecen:

® \Wybierz obiekt lub [2 punkty] : Wybierz obiekt lub dwa punkty , ktére muszg by¢
rownolegte do osi X.

» Przyktad:

14.8. Pionowe

Wymusza, aby linie lub pary punktéw lezaty rownolegle do osi Y biezgcego uktadu
wspotrzednych (LUW).

» Dostep: Kliknij wstazke » Parametryczny » Geometria » 4 1ub wprowadz polecenie
GCVERTICAL.
» Wiersze polecen:

® \Wybierz obiekt lub [2 punkty] : Wybierz obiekt lub dwa punkty , ktére muszg by¢
réwnolegte do osi V.

» Przyktad:

309



14.9. Styczne

Ogranicza dwie krzywe tak, aby zachowaty punkt stycznosci ze sobg lub swoimi
przedtuzeniami.

» Dostep: Kliknij wstazke » Parametryczny » Geometria > lub wprowadz polecenie
GCTANGENT.

» Wiersze polecen:
® \Wybierz pierwszy obiekt: Wybierz pierwszy obiekt, ktéry musi by¢ styczny ;
® \Wybierz drugi obiekt: Wybierz drugi obiekt , ktory jest styczny do pierwszego obiektu .

» Przyktad:

14.10. Gtadke

Ogranicza krzywa, aby byta ciggta i zachowywata ciggtos¢ G2 z inng krzywa, linig, tukiem lub
polilinia.
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> Dostep: Kliknij wstazke » Parametryczny » Geometria » lub wprowadz polecenie
GCSMOOTH.

» Wiersze polecen:
® \Wybierz pierwszg krzywa splajnu : Wybierz pierwszy obiekt, ktéry chcesz wygtadzi¢ ;

® \Wybierz drugi obiekt: Wybierz drugi obiekt , ktéry spetnia warunek ciggtosci G2 z
pierwszym obiektem.

» Przyktad:

14.11. Symetryczne

Ogranicza dwie krzywe lub punkty na obiektach, aby zachowa¢ symetrie wzgledem wybranej
linii.

[l

» Dostep: Kliknij wstgzke » Geometryczny »
polecenie GCSYMMETRIC.

parametryczny »lub wprowadz

» Wiersze polecen:

® \Wybierz pierwszy obiekt lub [2 punkty] : Wybierz pierwszy obiekt, ktéry musi by¢
rownolegty ;

® \Wybierz drugi obiekt lub [2 punkty] : Wybierz drugi obiekt , ktéry jest rGwnolegty do
pierwszego obiektu .

® \Wybierz linie symetrii: Wybierz o$ symetrii.

» Przyktad:
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14.12. Réwne

Ogranicza dwie linie lub segmenty polilinii do zachowania tej samej dtugosci, a tuki i okregi do
zachowania tej samej wartosci promienia

> Dostep: Kliknij Wstazke » Parametryczny » Geometryczny »  lub wprowads?
polecenie GCEQUAL.

» Wiersze polecen:

® \Wybierz pierwszy obiekt lub [Wielokrotnie] : Wybierz pierwszy obiekt (y), ktéry (e)
musi(g) by¢ rowny (e) ;

® \Wybierz drugi obiekt lub [Wielokrotnie] : Wybierz obiekt(y) rowny pierwszemu
obiektowi.

» Przyktad:
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) Show/Hide
| Show Al

s

Delete

Hide All
2 Constraints

Geometric I Manage
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Pokaz/Ukryj (PASEK OGRANICZEN): Wybierz obiekty, z ktérymi chcesz wyswietli¢ lub
ukry¢ powigzane ograniczenia geometryczne.

Pokaz wszystko: Wyswietl wszystkie ograniczenia geometryczne .

~ Ukryj wszystko: Ukryj wszystkie ograniczenia geometryczne .

X Usuh ograniczenia (DELCONSTRAINT): Usun wszystkie ograniczenia skojarzone z
wybranymi obiektami.

M
““Ustawienia ograniczen (CONSTRAINTSETTINGS): Zarzgdzanie ustawieniami zwigzanymi z
ograniczeniami

(> Constraint Settings X

Enter constraint type

Horizontal
Infer geometric constraints
Constraint bar display settings HUFE rtl Cd I
- SelectAll =
X @P dicul 7 @ Parallel - - -
W Feipercicuss Wik Perpendicular
e Horizontal 1| @ Verical Clear All
& PArallel

o Tangent t Smooth (G2)

¥ @ Collinear © @ concentric -rr:"-l n QEHT

g i = TRl

i Symmetric Equal g r,ﬂ 0 l]-th

i Coincident 53] Fix

Coincident
Constraint bar transparency = D I""J Ce ﬂtrl C
50 L COLlinear

Only display constraint bars for objects in the current plane

oy =
Show constraint bars after applying constraints to selected objects .'_‘l}' mim I:ftr IC
Equal

oK Cancel Help Fi_}l:

Show constraint bars when objects are selected

Uwaga: Do ustalenia mozna rowniez uzy¢ polecenia GEOMCONSTRAINT lub utrzymywad
relacje geometryczne pomiedzy obiektami lub punktami na obiektach.



Kolejnos¢ i punkty wyboru obiektéw mogg wptywaé na ich wzgledne potozenie podczas
stosowania ograniczenia geometrycznego do pary obiektow.

Kazda opcja tego polecenia odpowiada pojedynczemu poleceniu od (1) do (12).

Zmienne systemowe zwigzane z ograniczeniami parametrycznymi

Zmienna systemowa Opis Wartos¢ | Opis wartosci
Automatycznie  ukrywa
0 paski  ograniczen po
. o . zastosowaniu ograniczen
Steruje wyswietlaniem
) L, geometrycznych.
paskow ograniczenn dla , .
s Wyswietla paski
pozNI€) stosowanych ograniczen, gdy obiekt
WYSWIETLANIE PASKA ograniczer; 1 Sg ' go‘ianiczonz
OGRANICZEN geometrycznych, a takze . 'g
s . geometrycznie.
wyswietlaniem  ukrytych , . )
. Wyswietla wszelkie
ograniczen dla wybranych . .
N ukryte ograniczenia, ale
obiektow. o
2 tylko jesli wybrane sa
obiekty objete
ograniczeniami.
1 Poziomy
2 Pionowy
4 Prostopadty
8 Réwnolegty
Steruje wyswietlaniem
ograniczen 16 Tangens
geometrycznych na
OGRANICZENIE paskac.h_ ogfa'nlczen. 39 Gladki
BARMODE Ustawienie wartosci 4095
moze wyswietla¢ paski
ograniczen dla wszystkich 64 Zgodny
typdw ograniczen.
128 Koncentryczny
256 Kolinearny
512 Symetryczny
1024 Réwny
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paskow ograniczen.

2048 Naprawié
z
Egggcliilia geometryczan 0 Wytaczony
WNIOSEK o) ; . .
OGRANICZENIE s3_uwzgledniane podczas Ograniczenia
tworzenia i edycji 1 geometryczne s9
geometrii. wnioskowane
0 Nazwa (na  przykfad
) szerokos¢)
FORMATNAZWY Zfaer“’e formateozra;?::;: . Wartoé¢ (na  przyktad
OGRANICZENIA . 4,0000)
wymiarowych.
5 Wyrazenie (na przyktad
szerokos¢ = 4,0000)
Nie zachowuje rozmiaru
geometrii, gdy
0 ograniczenie jest
Steruje zachowaniem stosowane lub
OGRANICZENIA ograniczen podczas edytowane
ROZWIAZUJA TRYB stosowania lub  edycji Zachowaj rozmiar
ograniczen. geometrii, gdy
1 ograniczenie jest
stosowane lub
edytowane
Wartos¢ prawidtowa
Zakres wartosci wynosi
CBARTRZECZYWISTOSE Steruje  przezroczystoscia 50 od 10 do 90. Wyisza

wartos¢ sprawia, ze paski
ograniczen sg bardziej
nieprzezroczyste.

15. Share Date between Applications
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15.1. Net Framework Support

.NET APl enables you to manipulate the application and drawing files programmatically with
libraries that are exposed and can be accessed by many different programming languages
such as VB.NET, C# and Managed C++.etc. Users are able to automate tasks such as creating
and modifying objects stored in the database of a drawing file or change the contents of a
customization file.

15.2. ObjectARX API

GstarCAD 2025 GRX is compatible with AutoCAD ObjectARX 2020 APIs, programs can be
successfully compiled, loaded and used without editing code, which saves a lot of time in
migrating applications developed with AutoCAD ObjectARX.

15.3. Copylink Command

Using COPYLINK command, Users can copy the current drawing view to the Clipboard and
then paste the contents of the Clipboard into another document as a linked OLE object.

15.4. Lisp Debugger

You can enter the VLISP or VLIDE command, or click Ribbon * Manage » Applications »
Visual LISP Editor to launch the Visual Studio Code as the Lisp Debugger in GstarCAD 2025, in
which you are able to edit, and debug Lisp programs conveniently.

B B S &~ 4 2D Drafting -

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout View WELEL

E % b’ai [ |m| = Visual Basic Editor n_,
m — u
= L [Z] Visual LISP Editor

Interface  Edit  Aliases Shortcuts Load Run
Aliases Editor customize Application Script..

Layer

R e——— B
=y RUNs a VBA macro
(Vs Tendsier

ranslator

Customizes settings Applications CAD Standards

If you haven’t installed the Visual Studio Code software, a warning will pop up, asking you to
install it first.
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If the Visual Studio Code software has been installed in your PC, it will be opened in a few
seconds. You can visit VS Code official website
(https://code.visualstudio.com/docs/getstarted/userinterface) to learn more details.

A Gstarlisp we2

wft | & 5

GstarCAD lisp debugger for Visual Studio Code

to edit and d

Features

GstarLisp:This extension adds support for Lisp files to Visual Studio Code. It allows you to
edit and debug your lisp programs with GstarCAD. When you start VS Code through
GstarCAD, it will install the GstarLisp extension for you by default. And when there is a new
version of the GstarLisp extension, it will be updated automatically the next time you start VS
Code through GstarCAD. Or, you can also search and install it in marketplace.

1. Open File

You are able to open LSP files or DCL files
and debug them when the VS Code is
opened and GstarlLisp extension is
installed.

» Click the GstarLisp extension
icon, then click "Open Folder"
icon, select the folder, and
the .Isp and .dcl files will be
filtered out.

» Click the file in the list to open it
in the editing area.

> Click the refresh button to reload L TN
the selected file if you need.

2. Edit File
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What you can do to edit the program cifoo (/abecdefghiiilst

(entmake (list (cons @ "line") (cons 1@ (list © @ ©)) (cons 11 (list 1

with GstarLisp extension in VS Code: st
1.234
» Syntax highlight ¢ "1.234"
. d (cons t 234)
» Code folding
. setq i (list 123 3.323 "444. s "bb"™ 222) (list a b) f g h))
> Smart hints ii 6)
. setq j 1235
» Autocompletion k1.2
"1.234"
» Code snippets m (cons n 234)
q o (list 123 3.323 "444.22" (cons "p" 222) (list j k 1) p r s))
kk 8)
(repeat 5 (setq 1lst (cons ii 1st)) (setq ii (1+ ii)))
(princ)
(setq value)
23 se
3. Debug

Basic debugging steps include:
» Step 1. Launch VS Code
Step 2. Open a LSP file or a DCL file
Step 3. Add debug configurations and edit launch.json
Step 4. Choose a debug configuration: GstarLisp-Launch or GstarLisp-Attach
Step 5. Click Run>Start Debugging (or Press F5)

YV V V

GstarlLisp-Attach:
Allows you to attach to a running instance of the GstarCAD application to debug the current
LSP or DCL file.

RUN

- G
which can be ¢

or run
Node.js
Run and Debu¢ weh App (Chrome)

. Web App (Edg
To customize Run and Det *~ PP ¢ dge)

. " extension for LISP.
N and create a launch Install an extension for LISP...

ﬁ@ ( int T1lnish circle 1 )(print
As long as you choose GstarLisp-Attach configuration, you need to select a running GstarCAD
instance as debug adapter. If there is no running GstarCAD instance in your PC, a warning will
pop up, and the file can’t be debugged.

< d_printAndDraw.lsp X

Adc BlockV1-2 GstarCAD 2023 Professional (Preview)[Trial day left 67] - [VLISP.dwg]
|5 PID:2996

Visual Studio Code X

Q Couldn't find a debug adapter descriptor for debug type ‘attachglisp’ (extension might have
failed to activate)

[ Open ‘launchjson’ Cancel

GstarlLisp-Launch:
Launches a new process of the GstarCAD application to debug the current LSP or DCL file.
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RUN

[¢
which can be d

or run.
Node.js
Run and Debuc

To customize Run and Dek
and create a launch

Web App (Chrome)

Web App (Edge)

Install an extension for LISP...

print)

As long as you choose the GstarLisp-Launch configuration, you need to specify the absolute

path of the gcad.exe file in the extension settings of the GstarLisp extension (path format

C://Program files//Gstarsoft//GstarCAD2023//gcad.exe)

o Code

add

Gstar Lisp » Debug: Attach Proess

If you haven’t set an absolute path to the gcad.exe file, the debug window will prompt you to

set the path.

which can bed.
or run.

Run and Debug

To customize Run and
and create a la

GCAD doesn't exist. Verify and correct the folder path to

for the p

m your input or ‘Escape’ to cancel

ent
enx
1st

the product executable.

Source: Gstarlisp (Extension)

g Tax(ssTengtir sel)
idx

(1- idx)

(ssname sel idx)

(entget ent)
vlax-ename->vla-object 4

4. Debug Actions

Once a debug session starts,
the Debug toolbar will appear
on the top of the editor.

» Continue /
Pause: Jumps to next
breakpoint.

Step In

F11
Step Over
F10

Play/Continue
F5

Step Out

Shift + F11

Restart

Ctrl + Shift + F5

Stop/Disconnect
Shift + F5
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> Step Over: Completes current line and moves to the next line of code in the current
function.

> Step Into: Completes the next line of code. If this line contains a function, go to the
first line of the function's code and stop.

> Step Out: Completes all the code in the current function and return you to the
previous function that "called" this function.

> Restart: Restart the debug session.

> Stop: Stops the debug session.

Note:

» In GstarlLisp, press F10 to complete current line and move to the next line of code, while
in Autolisp, press F10 to complete current line, and then press F10 to move to the next
line.

» When you click the Restart icon:

e GstarLisp-Attach configuration: Current debugging session will not be stopped,
and the debugging will be restarted in the current CAD instance.

e GstarLisp-Launch configuration: Stops the current debugging session, end the
current CAD instance (without asking whether to save the drawing), and then re-
launch a new CAD instance for debugging.

» When you click the Stop icon:

e GstarLisp-Attach configuration: Stops debugging session, but keeps current CAD
instance.

e GstarlLisp-Launch configuration: Stops debugging session, end the current CAD
instance (without asking whether to save the drawing).

5. Run View
Once a debug session starts, the Run View windows will appear on the left of the editor,
include:

» VARIABLES
The Locals and Last Value windows show variable values while you EREEES
are debugging. The windows are only available during a debugging |

session. The Locals window shows variables defined in the local B: 1.234
scope, which is usually the current function or method. The Last o
Value displays the value of the last changed variable.

v Last Value

*LAST-VALUE*:

» WATCH
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While you're debugging, you can
use Watch windows to watch
variables and expressions. The
windows are only available
during a debugging session.

Add Expression

Edit Expression

) ) Copy Value

Watch windows can display

several variables at a time while Remove Expression Delete
debugging. You are able to add, Remove All Expressions

edit or remove expressions by
right click on the Watch
windows.

» CALL STACK

The Call Stack windows display a list of all the e e
procedures that have been executed. It lists the name C:FOO
of the function or procedure that is currently on the
stack. In GstarLisp, the call stack mainly displays the
name of the called function.

foolsp 93

> BREAKPOINTS

A breakpoint is a setting that you can add to a line of code to : B:EAKW'NTS
. . . . ELll
temporarily pause the execution at that line. Breakpoints can be e

toggled by clicking on the editor margin or using F9 on the current # fookn FAGstaran 2
line. The Breakpoints windows allow you to control all breakpoints.

Remove Breakpoint

Remove All Breakpoints

15.5. Python Enable All Breakpoints

Disable All Breakpoints

Reapply All Breakpoints

GstarCAD continuously enhance the integrity and
compatibility of GRX, .NET, and LSP, ensuring that
users' secondary development programs run
smoothly after migration, thereby reducing the
cost of secondary development migration.

In GstarCAD 2025, we support the use of Python
on Windows to extend the capabilities of the
GstarCAD platform. With over 790 commonly
used Python interfaces, we cover daily usage
scenarios, such as creating custom commands,
custom graphics and entities, accessing and modifying various drawing data, and
implementing custom drawing and analysis algorithms. Users can leverage Python's powerful
features for custom development and automation, significantly expanding GRX functionality.
This script-based invocation of GRX interfaces supports cross-platform development and

321



lowers the learning cost for new developers.
System Environment Requirements

» Python 3.11.8

» Windows 10 and above

15.5.1. Install Python

Download the installation package and install it as administrator, configure the options as
below:

& Python 3.11.8 (64-bit) Setup - X E* Python 3.11.8 (64-bit) Setup = X

) Install Python 3.11.8 (64-bit) ) Optional Features
Select Install Now to install Python with default settings, or choose 8 Documentation

Customize to enable or disable features.

—> Install Now 8o
e B s o @ tc/tk and |DLE

8 Python test suite

8 py launcher @ for all users (requires admin privileges)

PYthON g i tges whn st e python
. @ Add python.exe to PATH ncel . Back Next Cancel
WIﬂd()WS Ryhonime® Cancel Wlﬂd()WS Ead Next Cancel
= Python 3.11.8 (64-bit) Setup - X

) Advanced Options
@ Install Python 3.11 for all users
@ Assodiate files with Python (requires the 'py’ launcher)

@ Create shortcuts for installed applications
@ Add Python to environment variables
8 Precompile standard library

L Download debugging symbols

[ Download debug binaries (requires VS 2017 or later)

Customize install location
C:\Program Files\Python311 Browse

python

Back Install Cancel

windows

15.5.2. Import Interface

Use the Import command in the Python file to import the secondary development package:
from pygcad.core import *
from pygcad.pygrx import *
pygcad.core includes Python-specific core interfaces such as the @command decorator;
pygcad.pygrx contains various types and methods corresponding to GRX interfaces.

15.5.3. Register Custom CAD Commands

During development, when a user-defined function is decorated with @command, this
function is automatically registered as a command in GstarCAD, with the function name as
the default command name. For example:
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pygcad. core.runtime

pygcad. pygrx

®

nmand ()

QO:

database = gcdbWorkingDatabase()

(status, blockTbl) = database.getBlockTable(GcDb.OpenMode.kForRead)
(status, record) = blockTbl.getAt(GCDB_MODEL_SPACE, GcDb.OpenMode.kForWrite)
blockTbl.close()

line = GebbLine(GeGePoint3d(e, @, ©), GeGePoint3d(10o, , 9))
(status, objId) = record.appendGcDbEntity(line)
record.close()
line.close()
Exception err:

gcedPrompt (

The function pyDrawLine() is decorated with @command(), automatically registering it as the
GCAD command PYDRAWLINE.
If you don't want to use the function name as the command name, you can specify it in the
decorator function command(). The @command decorator is defined as follows:

def command(local_name="", global_name="", group_name="", cmd_flags=0):
When local_name is empty, the name of the decorated function is automatically used as
local_name. If global_name is empty, it automatically uses local_name as global_name. If
group_name is empty, it selects global_name as group_name. For example:

{@command (local name=

0O:
print(

This defines a custom command: PY_MY_CMD.

15.5.4. Load in GstarCAD

For example, we used the secondary development interface to develop our own PYMKENTS

command. Python file is: ents.py. After running the command, the program will draw a line, a

circle with a red linetype, and create a layer named ASDK_MYLAYER.

» Open GstarCAD 2025, enter the APPLOAD command, the Load/Unload Applications
dialog box will pop up:

(5 Load/Unload Applications X

Loaded Applications  History List

File Patn . tfoad |
ADxCst. .. D:\GstarCAD 2025 0520%plugl...
ai_cvl... D:\GSTARCAD 2025 05204%S0PEO. .. Unload
ai3d. fas D:N\GETARCAD 2025 05204SUFPPOD.. . C]Addto History
aligns... D:N\GETARCAD 2025 05Z04SUFPFO.. .
dyit. lsp D:YGSTARCAD 2025 05204S0FFO. . .
elitoo... D:'\GstarCAD 2025 0520%plugl...
expres... D:'\GstarCAD 2025 0520%wplugl...
gead20. .. D:A\GSTARCAD 2025 05Z0%S0FFO. .. Startup Suite
LD

zcad20. . WGETARCAD 2025 0520%SUPPO.. .
gobim, grx D:\GstarCAD 2025 0520%plugl... ﬁ
gedim, grx D:A\GstarCaAD 2025 0520%plugi...

gcExpe. .. D:'\GstarCAD 2025 0520%plugl...

Overki... D:“\GstarCAD 2025 0520%plugl... Contents...

Close Help
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» Click Load button and select the ents.py file, it will register the command automatically:

PYMKENTS

(> Load/Unload Applications

Loaded Applications  History List

File Path
3DxGstarCAD, grx D:'\GstarCAaD
ai_cylinder. fas D:GETARCAD

alld. fas D:\GETARCAD
alignspace. fas D:\GETARCAD
dyvit. lsp D:\GSTARCAD

elitools. grx D:\GetarCAD

Iy CAT)
eXpress. grx D:\GstarCaD
gcad2025. 1=p D:\GSTARCAD
goad2028doc. lap D:\GETARCAD
gchim. grx D:'\GstarCaD
godim. grx D:\GstarCaD

gcBxperience. grx  D:\GestarCiD

2025
2025
2025
2025
2025
2025

2025
2025
2025
2020
2025
2025

05204%plugi. ..
05204 SUFFO. . .
05204 5UFFO. . .
03204 5UFFO. ..
05204 SUPPQ. . .
0520%plugi. ..

0520%plugi. ..
05204 SUPPQ. . .
05204 5UFFO. . .
05204plugi. ..
0520%plugi. ..
05204plugi. ..

|enm.pysuccessmHy\oaded

x

Load

Unload
[ Add to History

Startup Suite

Contents.

Help

» Close the dialog box and enter command PYMKENTS, the program automatically runs.
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16. Bezpieczenistwo

16.1. BEZPIECZENSTWO

Polecenie SECURITY ustawia poziom monitorowania bezpieczenstwa systemu i wyswietla lub
usuwa biezgcy certyfikat zaufanego wydawcy. Nienazwane pliki projektu VBA mogg by¢

tadowane bez ostrzezenia.

16.2.

5 Security

Security Level | Trusted Publishers

Weny High. Only macros installed in trusted locations will be
(D) allowed to run. All ohter signed and unsigned macros are
disabled.

O High. Only signed macros from trusted sources will be alowed to
run. Unsigned macros are automatically disabled.

©Medium. You can choose whether or not to run patentially unsafe
macros.

Low {not recommended). You are net protected from potentially
unsafe macros. Use this setting only f you have vius scanning
software installed. or you have checked the safety of all
documents you open.

Cance

Opcje bezpieczenstwa w opcji Zapisz jako

Uzytkownicy mogg dodac opcje bezpieczenstwa dla okreslonego pliku rysunku, opcje te beda
miaty zastosowanie podczas zapisywania rysunku. Kazdy, kto chce otworzy¢ plik rysunku, musi
wprowadzi¢ prawidtowe hasto. Zapamietaj hasto, w przeciwnym razie rysunek nie bedzie mogt

zostac¢ odzyskany.

G

Savé (5 Security Options

) Password  Digital Signature
Password or phrase to open this drawing:

i
J Currert encryption type
Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0

Advanced Options...

=

Encrypt drawing properties

Cancel Help

% |Views

& Confirm Password

Reenter password to open this drawing:

| Options...

[ security options.

Caution: I you lose or forget the password it cant be

d. It is suggested to keep a list of passwords and
the comesponding drawings name list in a safe place
Drawing passwords are not case sensitive.

Cancel

Fi name Drawing1.dwg “[T Sawe
Save as type AutoCAD 2018 Drawing(".dwg) ~ Cancel
OK Cancel
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16.3. Podpis cyfrowy

Polecenia DIGITALSIGN i SIGVALIDATE umozliwiajg dotgczanie i sprawdzanie poprawnosci
podpiséw cyfrowych. Podpisy te mogg stanowi¢ wiarygodne informacje oraz weryfikowac

autentyczno$é i integralnosé rysunkdow.

Zmienna . ‘2 . o
Opis Wartos¢ | Opis wartosci
systemowa
Informacja nie jest
Okresla, czy okno dialogowe o ) e J
‘1 . 0 wyswietlana, jesli plik ma
Zawartos¢ podpisu cyfrowego rawidtowy podpis
SYGNAL jest wyswietlane po otwarciu : ) YEoLP i
. . Informacja jest
pliku z prawidtowym . o
. 1 wyswietlana, jezeli plik ma
podpisem cyfrowym

prawidtowy podpis

Wyswietlanie cyfrowe podpis Informacje : Znajduje sie w Opcje » logo » Otworz i zapisz »
plik Srodki ostroznosci » Wyswietl cyfrowy podpis informacja , ma taki sam efekt jak system

SIGWARN zmienny .

File Save File Open

AutoCAD 2018 Drawing(" dwg) > [ Display full path in title

Maintain visual fidelity for annotative objects Application Menu
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Preview Settings.

Incremental save percentage

Demand load Xrefs:
File Safety Precautions
Enable

Xrefs

Automatic save

[“ICreate backup copy with each save

[CIFul-ime CRC validation e
ications

[IMaintain a log file L

svi File for temporary files

Proxy images for custom objects

Security Options. Show proxy graphics

| [“] Display digital signature information

Jesli Twoj cyfrowy podpis ma hasto , najpierw
musisz je podaé.

Uwaga : Cyfrowe podpis bedzie staé sie niewazny
Kiedy:

e Plik zostanie zmodyfikowany po
dotaczeniu podpisu cyfrowego.

Save as: D Number of recently-used files

D Number of recently-used files

Minutes batwean saves i [~]Retain changes to Xreflayers

i [“]Allow other users to Refedit current drawing

& Options X
=
Current profile <<Unnamed Profile>> If Current drawing: Digital signature.dwg 6 Digital Signature Contents X
File  Display :_QP__E[‘ and Save | Plotand Publish User Preferences Draw  Selection set Profiles

‘E \GstarCAD 2023 Materials\Drawings\Digital signature.dwg

: The digital signature is valid

The drawing has notbeen modified since signed

Digital ID

Signed by: Otherfields(0)
|acap-2023 Subject ~
alics Issuer
GCAD-2023 Valid from
Valid to
Serial number
v
Comment

Signature date and time: Time service used
4| |

[Cskip xrefwarnings(S)

Help

Digital Signature Warning *

i The saved version of this drawing has a digital
signature attached.

Saving a new version will invalidate the signature.

Do you want to continue?

Cancel
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e Plik ulegt uszkodzeniu podczas transmisji ~ Pssvord %
|Ub podczas dol’aczania podpisu Enter password to open drawing:

cyfrowego . ||E \GstarCAD 2023 Materials\Drawings\Digital signature dwg
e Certyfikat cyfrowy zostat uniewazniony
przez urzad certyfikacji. o Gancal
16.3.1. CYFROWY ZNAK

Mozesz wprowadzi¢ polecenie DIGITALSIGN, aby dotaczy¢ podpis cyfrowy do rysunku , ktory
moze dostarczy¢ wiarygodnych informacji o pochodzeniu, tozsamosci i statusie pliku rysunku.
A jesli zostanie wprowadzona nieautoryzowana zmiana lub podpisany plik zostanie
uszkodzony, podpis cyfrowy stanie sie niewazny.

Command :
» Command: DIGITALSIGN

Command :

Po wykonaniu polecenia DIGITALSIGN pojawi sie okno Opcje zabezpieczen, w ktérym nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Dotacz podpis cyfrowy”. Po oszczednos¢ opcja ,, rysunki ” umozliwia wybér
cyfrowego identyfikatora i edycje podpisu informacje (znacznik czasu i komentarze).

G Security Options X

[] Attach digital signature after saving drawing

Digital Signature - Digital ID Not Available X Selecta digital ID (cerificate)
. L X X Issued To Issued By Expiration Date
No Valid digital ID is available on your system. GstarCAD-certfic. GstarCAD-certficatel 2027-12-31
A digital ID, also known as a digital identity or digital
certificate, is an encrypted file that contains your
personal security information. Digital IDs prove your Signature information
identity in electonic transactions, and are included with Gettime stamp from Comments:
digital signature. Time of the Computer (DESKTOP-HGISM2N) v GstarCAD 2023 digital signature
You can obtain a digital certificate from a reputable Successfully contacted ime server.
certificate authority(CA).

Ale jesli nie ma waznego dokumentu cyfrowego certyfikat na Twoim komputerze pojawi sie
okno ostrzegawcze.

Oproécz polecenia DIGITALSIGN mozesz rowniez wprowadzi¢ polecenie 'SAVEAS' lub klikngé
Logo * Save as * Security Options, aby otworzy¢ okno dialogowe 'Save drawing as' i dotgczyé

podpis cyfrowy do rysunku. Okno Security Options, ktére sie pojawi, jest takie samo jak
polecenie DIGITALSIGN.
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5 Save drawing as

Savein: ‘ Drawings
73 Name - Date modified Type &
= | CLIPIT SAMPLE 28/06/2022 16:08 File folder
Demo 16/05/2022 13:41 File folder
Guide 16/05/2022 13:41 File folder
H LIsP 29/06/2022 14:16 File folder
Overview 16/05/2022 13:41 File folder
5 ATTIPEDIT.dwg 14/06/2022 15:47 DWG File
] 5 BTABLE.dwg 15/06/2022 14:26 DWG File
i 5 BTABLE_recover.dwg 27/06/2022 16:22 DWG File
5 CLOSELINE.dwg 14/06/2022 15:37 DWG File
5 COMBINELAYOUT.dwg 16/05/2022 16:40 DWG File
¥l L5 Digital signature.dwg 04/07/2022 10:03 DWG File
5 DWF.dwg 21/06/2022 14:38 DWG File
5 DWF2.dwg 29/06/2022 10:58 DWG File
. 5 layout drop down button.dwg 29/06/2022 13:38 DWG File
@ 5 LAYOUTMERGE2.dwg 15/06/2022 14:08 DWG File
5 LOCKUP.dwg 30/03/2022 13:51 DWG File
5 NAVCUBEdwg 14/06/2022 13:01 DWG File &
< >
File name: ‘Dig\tal signature.cwg v ‘ | Save |
Save as type AutoCAD 2013(LT2013) Drawing(*.dwg) ~ Cancel

v‘ G CIE] Preview ¥

Preview:

Options...

Security Options...

Uwaga : Mozna podpisywac cyfrowo tylko nastepujace typy plikow:
e Pliki DWG i DWT zgodne z formatami plikdw rysunkéw programu AutoCAD 2000 i

nowszych.
e Pliki DWS.

16.3.2. Narzedzie do wsadowego podpisywania cyfrowego DWFX

Aplikacje digitalsign.exe znajdziesz w $ciezce instalacji programu, ktéra umozliwia wydajne

podpisywanie plikdw DWFX, DWG i DWT przy uzyciu podpiséw cyfrowych.

W oknie dialogowym Dotacz podpisy cyfrowe:

€ Attach Digital Signatures

.. Filesto be signed
H

MName

Folder

Status

MNumber of files ta sign: 0

Selecta digital 1D (Cerificats)

Issued To Issued By Expiration Date
GstarCaD2024Tast GstarCADZ024Test 2028-12-31
- Signature information
Gettime starmp from Comment:
(Mo time stamp) ~ <enter description>

(Mo tirme starngp)

Add Files

Search Folders

++

Eemove

Clear list

Sign Hiles)

» Pliki do podpisania: Wyswietla liste plikbw dodanych do podpisania wraz z ich

folderami i statusem (puste, podpisane, poprzednio podpisane). Liczba dodanych

plikdw bedzie réwniez wyswietlana na dole listy po lewej stronie.
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Dodaj pliki: Wyswietla sie okno dialogowe Wybierz plik, w ktérym mozesz wybraé pliki,
do ktérych chcesz dotgczy¢ podpis cyfrowy.
Wyszukaj foldery: Wyswietla sie okno dialogowe Przegladaj foldery, w ktdrym mozesz

wybrac folder plikdw, do ktérego chcesz dotgczy¢ podpis cyfrowy, a nastepnie klikngé

OK.
» Usun: Usuwa wybrane pliki z listy

» Woyczysé liste: Oprdznia catg liste plikow

» Woybierz identyfikator cyfrowy (certyfikat): Wybierz identyfikator cyfrowy, ktéry

chcesz dotgczy¢ do plikdéw wybranych z listy Pliki do podpisania.

» Pobierz znacznik czasu z: Wybierz ustuge czasu, jesli chcesz dodac¢ znacznik czasu do

podpisanych plikdw.

» Komentarz: Dodaj ewentualny dodatkowy opis do plikow, ktore podpisujesz.

» Podpisz pliki:  Rozpoczyna  proces
podpisywania. Po zakonczeniu zostanie
wyswietlone okno dialogowe
Podpisywanie  zakoriczone z liczba
podpisanych plikdw .

» Zamknij: Zamknij okno dialogowe Dotacz

podpisy cyfrowe.

Jesli plik, ktéry chcesz podpisa¢, jest plikiem tylko
do odczytu, zostanie wyswietlone okno dialogowe
Plik tylko do odczytu, w ktérym mozesz dokonaé
wyboru zaleznie od potrzeb.

Uwaga: Jesli podczas uzyskiwania identyfikatora
cyfrowego wybierzesz poziom bezpieczeristwa
Sredni lub Wysoki, za kazdym razem, gdy
sprobujesz dotgczy¢ podpis cyfrowy do pliku,

bedzie wyswietlany odpowiedni komunikat.

Signing Complete X
C:\Usersh \D 2024
Drawings
| Number of files signed: 2
Digital Signatures - Read-only file X

| The following file DWFX_File1.dwfx is marked
“ read-only. What do you want to do?

The full path to the existing file is C\Users\Luke\Desktop\GstarCAD
2024 Materials\GstarCAD 2024 Drawings&Videos\DWFX_File1.dwfx.

—> Sign this file anyway

= Sign all read-only files
—> Skip this file

—> Skip all read-only files

Cancel
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Prawy przycisk myszy:

Files to be signed

Marne Folder

y =11 e\Des.. ]
DWWFX_File2. chaf rEs CiUsersiLuke\Des...  Signed
DWG_Sign.dwg Properties Ch\Usersi\LukelDes...  Signed
DWW T_Sign.chwt Signature information Ch\Usersi\LukeiDes...  Signed

» Usun: usuwa wybrany plik
» Wiasciwosci : Wyswietla okno Wtasciwosci systemu

» Informacje o podpisie: Wyswietl okno dialogowe Wyswietl szczegdty podpisu

DWFX_File1.dwix Properties x View the signature details x

General Security Details Previous Versions i i
Signatures details

|DWFX,F”91 dwix The digital signature is valid.
The document has not been modified since it was signed

Type offile DWFX File (.dwfx)

Certificates

QOpens with: Unknown application Change..

Signature valid ‘
Location: Ci\Users\Luke\Desktop\GstarCAD 2024 Materials\Gsta
Size 296 KB (304,101 bytes) Signer by
Size on disk. 300 KB (307.200 bytes) GstarCAD2024T est ‘
Created Friday. July 28, 2023, 5:1447 PM

Certificates
Modified: Friday, August4, 2023, 4:41:54 PM
Accessed Today, August 4, 2023, 5 minutes ago -II.:.ShSE:II’e =G£§_§:B§gg§$ﬁg3i

Serial number
Attributes [IHidden Advanced.. =0706a71c308ea58b4544f87000aa8204

Valid from =2023/1/1 0:0:0

Validto =2029/1/1 0:0: 0

Mozesz klikng¢ podpis uprawomocni¢ ikone na pasku stanu lub wprowadz polecenie
SIGVALIDATE, aby sprawdzié na zewnatrz czy podpis cyfrowy dotgczony do pliku rysunku jest
wazny Lub nieprawidtowy . Wyswietla sie okno dialogowe Weryfikuj podpisy cyfrowe, ktdre
pokazuje informacje o podpisie cyfrowym.
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5 Validate Digital Signatures x

|E:‘.GstarCAD 2023 Materials\Drawings\Digital signature.dwg ‘

The digital signature is valid.
The drawing has not been modified since

View Base Signature{V)

Xref drawings

view Xref drawings(X) View Xref Signature(S)

Name Folder Status

Clipit Sample_1_Fur... E\GstarCAD 2023 Materials\Drawi...

Po wykonaniu polecenia SIGVALIDATE nastepuje sprawdzenie poprawnosci podpisu cyfrowego
dialog wyskakuje okienko . Kiedy jest wazne:

Nazwa : Wyswietla lokalizacje i nazwe pliku, ktérego podpis cyfrowy jest wyswietlany.

Status podpisu cyfrowego : Wyswietla ikone prawidtowego podpisu, jesli podpis cyfrowy jest
prawidtowy, lub ikone nieprawidtowego podpisu, jesli podpis cyfrowy jest nieprawidtowy.
Wyswietl podpis bazowy : Wyswietla Okno dialogowe Zawartos¢ podpisu cyfrowego pole .
Opcja jest dostepna tylko Jesli ten cyfrowy podpis Jest wazny .

Wyswietl rysunki Xref: Wyswietla rysunki Xref zawarte w rysunku bazowym pliku. Po
zaznaczeniu, lista rysunkdw Xref zostanie wyswietlona ponizej, o ile w biezgcym podpisanym
pliku znajduja sie jakie$ rysunki Xref.

Wyswietl podpis Xref: Wyswietla Okno dialogowe Zawartos¢ podpisu cyfrowego skrzynka z
plik X ref . Mozna go klikng¢ tylko wtedy, gdy plik Xref jest zaznaczony na liscie.

On Okno dialogowe Zawartos¢ podpisu cyfrowego zawarto$¢ pudetka :
» Nazwa: Wyswietla lokalizacje i nazwe pliku,

5 Digital Signature Contents X

ktdrego podpis cyfrowy jest wyswietlany.

» Status podpisu cyfrowego : Wyswietla ikone
prawidtowego podpisu, jesli podpis cyfrowy
jest prawidtowy, lub ikone nieprawidtowego
podpisu,  jesli podpis  cyfrowy  jest
nieprawidtowy.

Podpisane przez: Wyswietla lokalizacje i nazwe
pliku, ktorego cyfrowa wersja jest podpisana.
podpis Jest istnienie obejrzano .

Inne pola: W polu Wartosci wyswietla temat,
wystawce, date waznosci od, date waznosci do
i numer seryjny.

‘E:\GstarCAD 2023 Materials\Drawings\AT TIPEDIT.dwg

The digital signature is valid
The drawing has not been modified since signed
Digital ID
Signed by:
‘GslarCAD—ceniﬁcale‘\ ‘

Other fields(Q):
|Sena\ number \/‘

Values

ebac adllc 6417 738f488e 4711 1d3c 730e|Valid from
Valid to
Serial number

Comment
GstarCAD 2023 digital signature

Signature date and time Time service used

06/07/2022 16:05:46 W. Australia Stz

|T\me from local computer

e Temat: Wyswietla informacje o organizacji lub osobie, ktora jest wtascicielem
identyfikatora cyfrowego i dotgczyta podpis cyfrowy.
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o Wystawca: Wyswietla nazwe urzedu certyfikacji, ktéry pierwotnie wydat
identyfikator cyfrowy.

e Wazny od: Wyswietla dzieri , miesigc, rok i doktadng godzine. Cyfrowy identyfikator
jest wazny od tej godziny.

e Wazne do: Wyswietla dzienn, miesigc, rok i doktadng godzine. Po tym czasie
identyfikator cyfrowy bedzie niewazny.

e seryjne : Wyswietla numer seryjny przypisany do cyfrowego identyfikatora .

» Wartosci: Wyswietlane w formie o A cyfrowy podpis na podstawie NA ten element
wybrany z listy rozwijanej Inne pola.

» Komentarz: Wyswietla komentarze dotyczgce wersji cyfrowej podpis To jest dotgczony
do biezgcego pliku.

» Podpis data | czas: Wyswietla date i godzine, kiedy wyswietlacz cyfrowy podpis zostat
dotaczony do biezgcego pliku. Data i godzina sg oparte na ustudze czasu uzytej podczas
podpisywania zostat dotgczony.

» Czas praca uzywane: Wyswietla ustuge czasu, ktora zostata uzyta do dodania czasu
stempel Do ten aktualny plik.

C traci: C traci okno dialogowe.

Pomoc : Otwédrz system pomocy online, Strona gtéwna — Polecenia — S — Polecenie
SIGVALIDATE.

Jesli plik rysunku nie jest podpisany:

5 Validate Digital Signatures X

|E:\GstarCAD 2023 Materials\Drawings\Digital signature.dwg ‘

Mo digital signature - -
View Base Signature(V)

Xrefdrawings
[Jview Xref drawings(X) View Xref Signature(S)

MName Folder Status
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17. Wsparcie BIM

17.1. IMPORT IFC

Mozesz wprowadzi¢ polecenie IFCIMPORT lub klikngé Wstazke » BIM » Otworz pliki IFC, aby
zaimportowac plik IFC z kompletnymi danymi BIM.

Home Insert Annotation 3D Surface Mesh Layout View Manage Export BIM Application Help Express Collaboration

- s Ll
IFC) a a» "
Open Open Close Update

IFC Files Structure Panel Structure Panel Structure Panel

IFC

File name: IFC_filel V| | Open |v|

Files oftype: IFC file(".ifc) Cancel

Po otwarciu pliku IFC mozesz wybraé jednostke i przejs¢ do panelu Wtasciwosci, aby zapoznac
sie z informacjami BIM na jej temat.

eference

3D Visualization

Geomelry

Tisc

Hane

Mozna rowniez sprawdzac i zarzadzaé¢ jednostkami za pomocg Panelu struktury, ktéry
wyswietla strukture drzewa jednostek opartg na danych BIM.

Operacje mozna wykonywad, klikajgc przyciski na Ribbon * BIM lub wprowadzajgc ponizsze
polecenia.
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STRUCTUREPANEL: Panel o otwartej

n
strukturze » T

STRUCTUREPANELCLOSE : Zamknij Open Clos Update
Structure Panel Structure Panel Structure Panel

IFC

panel struktury

STRUCTUREPANELUPDATE

Aktualizuj panel struktury

Menu panelu struktury : Wyswietla gtéwne menu panelu Struktura.

» B IM: Wyswietla strukture opartg na encjach BIM.
» Konfiguruj drzewo struktury: Otwiera okno dialogowe Konfiguruj drzewo struktury, w
ktdrym mozna ustawic konfiguracje drzewa struktury.

» Wybierz konfiguracje...: Umozliwia zatadowanie plikéw konfiguracji drzewa struktury

(*.gst).

|+
o Il IFC filel

bim
= Building Element Type
[+ <Building: None=(204)

Configure structure tree
Select Configuration...

J4
o il IFCilet
= Building Element Type
= <Building: N
| <Story: None

Menu prawego przycisku myszy w panelu Struktura: Stuzy
do zarzadzania jednostkami. Mozna za jego pomoca
wykonywaé takie operacje, jak pokazywanie, ukrywanie,
izolowanie, powiekszanie, rozwijanie wszystkich, zwijanie

wszystkich oraz otwieranie panelu konfiguracji.

Isolate

.t Zoom

| Expand All
Collapse All

Configure...

Joelho 45
Joelho 45

Joelho 45 secundario
e 5 secundario

Joelho 90
Joelho 90
Joelho 90
Joelho 90
Joelho 90
Joelho 90
Joelho 90

alo oo
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G Configure structure tree[bim.gst]

Eile

General
Spatital Element Type
=+ Filter
i BIM Spatital Element Type
= Group
BIM Building
BIM Story
BIM Type
= Sort
BIM Name
Building Element Type
£+ Filter
BIM Building Element Type
BIM Type
=5 Group
BIM Building
BIM Story
BIM Type
BIM Composition
= Sort
BIM Name
Entities
-+ Filter
= Group
‘ Entity Type
= Sort
Entity Name
Nested blocks

>

Konfigurowanie drzewa strukturalnego Umozliwia
uzytkownikom zdefiniowanie struktury drzewa Panelu
strukturalnego .
> Plik :

® Otworz...: wybierz, aby otworzyé inny plik konfiguracyjny
*
.gst.

@ Zapisz: zapisuje biezgcy konfiguracje

@ Zapisz jako: zapisuje biezgca konfiguracje pod inng nazwa
> Grupuj/Sortuj

® Dodaj: Dodaje nowg regute lub wtasciwosé

o Wybierz istniejgcg regute, a nastepnie kliknij przycisk
Dodaj lub kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Dodaj regute w menu kontekstowym.

o Nowa reguta zostanie dodana ponizej wybranej reguty.

o Kliknij prawym przyciskiem myszy nowg regute, kliknij

Zmien nazwe w menu kontekstowym i wprowadz nowg nazwe.

o Wybierz wezet Filtr nowej reguty, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj lub kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Dodaj wiasciwosé filtru.

o Wybierz wezet Grupa nowej reguty, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj lub kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Dodaj wtasciwos$é grupowania.

o Wybierz wezet Sortuj nowej reguty, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj lub kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Dodaj wiasciwos$é sortowania.

o Pojawi sie okno dialogowe Wybierz wiasciwosé. Wybierz wtasciwosé i kliknij.

Usun: usuwa wybrang regute lub wtasciwosé.

Przesun w goére: przesuwa wybrang regute lub wiasciwo$é w gore.

Przenie$ w dét: przesuwa wybrang regute lub wtasciwosé w doét.

Przetacz negacje: filtruj tylko wtasciwosci

Pokaz/Pomin:

Mozesz wybrac¢ opcje, a nastepnie wskazaé¢ typy jednostek, ktére majg by¢ zgodne z

wybrang opcja.

» Opcje:

® Lista rozwijana umozliwia wybdr czynnosci, ktére majg zosta¢ wykonane w przestrzeni
modelu po wybraniu jednostek w drzewie struktury.
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® Pola wyboru stuzg do wybierania, co dzieje sie w drzewie struktury, gdy encja jest
zaznaczona/odznaczona w przestrzeni modelu . Nastepujace opcje sg domysinie
zaznaczone: Po zaznaczeniu encji , zaznacz w drzewie; Po zaznaczeniu encji, rozwin
rodzica w drzewie; Odznacz encje, gdy je ukryjesz.

G Configure structure tree[bim.gst] * G Configure structure tree[bim.gst] X
File File

Group/Sort Options Group/Sort  Show/Skip

© Show all entity types Select entiies when selected intree

(O show only selected entity types: On entity selection, selectin tree

Skip selected enti es:
@I P On entity selection, expand parent intree

[] 2D Polyline ~
[] 3D Polyline

[JFace

[] 3D Solid

[] Miine

[] Radial Dimension

[] Table

[] Table Style

[] Layout

[] Minsert Block v

] On entity deselection, collapse infree

Deselect entities on hide

QK Cancel QK Cancel

Dzieki funkcji importu IFC mozesz teraz eksportowaé pliki IFC i importowaé pliki RVT z
kompletnymi danymi BIM. Modut STEP/IGES zostanie dotgczony do instalatora GstarCAD, nie

ma potrzeby instalowania go oddzielnie .

17.2. EKSPORT IFC

Na podstawie polecenia IFCIMPORT mozesz teraz wprowadzi¢ polecenie IFCEXPORT lub
przejs¢ do sekcji Ribbon = BIM = Export plikdw IFC, aby wyeksportowad rysunki w formacie

IFC wraz z kompletnymi danymi BIM.
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(3 Export Data

X

Save jn: |

GstarCAD 2025 Drawings & Files

v|<::'E]E] View ¥

-
=
__pycache__ AC20-Institute-Var-2.ifc Villa.ifc
File name: |Drawing'\.ifc v ‘ [ Save l
Save as type: IFC4( ifc) ~ Cancel
|FC2x3(".ifc)

Poza tym dodano takze nowg zmienng systemowg do obstugi plikdw IFC w programie

GstarCAD:
Zmienna systemowa Opis Wartos¢ | Opis wartosci
Ukrywa elementy na
. . . ku IFC, kté i
Steruje wyswietlaniem i O rySl.m u IFC, ktore nie S?
. . skojarzone z elementami
ukrywaniem  obiektow w budvnku
CENNIKI SHOWALLIF plikach IF C , ktoére nie sa ,y. . .
. . . Wyswietlaj  obiekty w
powlgzane ? obiektami rysunku IFC, ktdre nie s
budynku. 1 ¥ ’ 2

skojarzone z  obiektami

budynku.

17.3. IMPORT RVT

Mozesz wprowadzi¢ polecenie RVTIMPORT lub przej$é do sekcji Ribbon = BIM = Otwérz pliki

RVT, aby zaimportowac rysunki w formacie RVT wraz z kompletnymi danymi BIM.
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(3 Select Files X

Look in: | GstarCAD 2025 Drawings & Files v‘ (=] I:_'} E] View ¥
Preview:
=
-
=u
__pycache_ | RVT FILET.rvt RVT FILE2.rvt
Find File...
Locate
e [RVT FILEL.M ~] Open  |v
Files of type IRethiIe(‘ vt * rfa) ~ I Cancel

17.4. Obstuga plikow S STEP/IGES

STEP (Standard for the Exchange of Product Model Data) to miedzynarodowy standard
ustanowiony przez Miedzynarodowg Organizacje Normalizacyjng (ISO), ktéry definiuje sposdb,
w jaki informacje o produkcie sg przedstawiane i wymieniane w catym cyklu zycia produktu.
Formaty plikéw obejmujg .step, .stp i .ste.

IGES (The Initial Graphics Exchange Specification) to ogdlny standard wymiany informacji ANSI
oparty na systemach CAD (Computer-Aided Design) i CAM (Computer-Aided Manufacturing).
Formaty plikéw obejmujg .igs lub .iges.

GstarCAD 2025 obstuguje importowanie plikéw STEP/IGES, co rozszerza mozliwosci naszej
platformy w zakresie danych modeli 3D.

cccccc

Mozesz przejs¢ do GstarCAD logo » Open lub GstarCAD logo » Import » Other Formats i
wybraé¢ STEP / IGES z listy rozwijanej Pliki typow do otwierania lub importowania plikéw
STEP/IGES. Poza tym mozesz réwniez po prostu wpisaé¢ polecenie IMPORT, STPIMPORT lub
IGSIMPORT .

=0T tam

b @0 -
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18. Innowacyjne funkcje

18.1. Ulepszenie linii

Opcja ANGLE (A) zostata dodana do polecenia linii, dzieki tej opcji mozesz uzyskac szybki
sposéb na narysowanie linii bez pomocy bieguna lub linii prostej. Mozesz bezposrednio
wprowadzi¢ wartos¢ kata odnoszaca sie do osi X, a takie mozesz wzigé¢ inng linie jako
odniesienie do wprowadzenia wartosci kata, a nawet mozesz wprowadzi¢ wartos¢ kata

odnoszacy sie bezposrednio do poprzedniej linii.
Przyktad praktyczny:

Aby narysowac czerwong linie na rysunku 1-1, wykonaj nastepujace kroki:

Figure 1-1
1. Wykonaj polecenie linii
2. Okresl pierwszy punkt
3. Okresl nastepny punkt lub [Kat/Dtugosé/Cofnijl: a
4. Okresl kat [Odniesienie] <0>: 35 (oprogramowanie przyjmie os X jako odniesienie)
5. Dtugosé linii: 500

Aby narysowac czerwong linie na Rysunku 1-2, wykonaj nastepujgce kroki:

Figurei;‘z R
1. Wykonaj polecenie linii
2. Okresl pierwszy punkt:
3. Okresl nastepny punkt lub [Kat/Dtugosé/Cofnijl:a
4. Okredl kat [Odniesienie] <0>:r
5. Wybierz obiekt linii: (Wybierz linie odniesienia) 6. Okresl kat: 38 7. Dtugos¢ linii: 500
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Aby narysowaé czerwong linie na rysunku 1-3, wykonaj nastepujgce kroki:

Figure 1-3

1. Wykonaj polecenie linii (aby narysowac linie 1).

2. Okresl pierwszy punkt:

3. Okresl nastepny punkt lub [Kat/Dtugosé/Cofnij]: |

4. Okresl dtugos¢: 300

5. Okresl nastepny punkt lub [Kat/Dtugos¢/Cofnij] (aby narysowac linie 2): a

6. Okresl kat [Odniesienie/odniesienie do poprzedniego/zawartego kata] <0>: p (tutaj mozesz
wyprébowac opcje odniesienia do poprzedniej, ktora przyjmie przedtuzenie poprzednie;j linii
jako odniesienie)

7. Okresl kat: 127

8. Dtugosé linii: 500

9. Okresl nastepny punkt lub [Kat/Dtugosé/Zamkniety/Cofnij]:a (aby narysowac linie 3)

10. Okresl kat [Odniesienie/odniesienie do poprzedniego/zawartego kata] <0>: | (wyprdbuj
opcje zawartego kata)

11. Okresl kat: 37 12. Dtugos¢ linii: 400

18.2. Ulepszenie polilinii

Opcja ANGLE (A) w poleceniu polyline, ktérej zachowanie jest podobne do polecenia line,
zostata réwniez dodana w Polyline. Nadal istniejg trzy mozliwosci wyboru opcji kata, mozesz
wprowadzi¢ wartos$¢ kata, ktdra przyjmuje o$ X jako odniesienie, a takze mozesz wprowadzi¢
,odniesienie do poprzedniego” kata lub ,kat zawarty”. W oprogramowaniu CAD wiele
obiektéw sktada sie z Polyline, na przyktad: prostokat, wielokat i chmura rewizji, donut. Teraz
te funkcje sg klasyfikowane na liscie rozwijanej Polyline, gdzie mozesz uzyska¢ do nich szybki
dostep.

~ -
ml Polyline

[ ] Rectangle

() Rotated Rectangle

{/ \7 Polygon

(_ ) Revision Cloud

o Donut
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18.3. Ulepszenie prostokata

OBLIQUE(O) to nowa dodana opcja do rysowania prostokata obrotowego. Zachowanie opcji
oblique jest podobne do zachowania w poleceniu line. Za pomocg opcji oblique mozesz
zlokalizowa¢ kat dolnej linii i dtugos$é, aby uzyskaé prostokat obrotowy, mozesz narysowac
prostokat ukosny, ktéry ma okreslony kat z osig X i poziomga lub ma losowy kat odnoszacy sie
do dowolnej linii.

Przyktad praktyczny:

Aby narysowaé prostokat obrotu na rysunku 1-4, wykonaj nastepujace kroki:

X Axis Forward Direction

Figure 1-4
1. Wykonaj polecenie RECTANG i wprowadz opcje pochylenia lub kliknij ikone obracania
prostokata na panelu wstazki.
2. Okresl pierwszy punkt:
3. Okresl nastepny punkt lub [Kat]: a (opcja Wprowad? kat)
4. Okresl kat [Odniesienie] <0>: 20
5. Wprowadz szerokosc¢ prostokata: 800
6. Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350

Aby narysowac prostokat obrotu, gdy na rysunku 1-5 znajduje sie linia odniesienia, wykonaj
nastepujace kroki:

ne
rence

o
X Axis Forward Direction

Figure 1-5
1. Wykonaj polecenie RECTANFG i wprowadz opcje pochylenia lub kliknij ikone obracania
prostokata na panelu wstazki.
2. Okresl pierwszy punkt:
3. Okresl nastepny punkt lub [Kat]a
4. Okredl kat [Odniesienie] <0>:r
5. Wybierz obiekt liniowy: (Wybierz linie odniesienia)
6. Okresl kat: 20
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7. Wprowad?z szerokos¢ prostokata: 800
8. Wprowadz wysokos$é prostokata: 350

18.4. Ulepszenie okregu

Opcja CONCENTRIC(C) jest nowg opcjg dodang do polecenia circle. Mozesz wprowadzi¢
promien kilka razy, aby utworzy¢ wiele koncentrycznych okregdw po okresleniu srodka
okregu. Dzieki tej nowej opcji mozesz w prosty sposéb uzyskac koncentryczne okregi.

Przyktad praktyczny:

Aby narysowac koncentryczny okrag na rysunku 1-6, wykonaj ponizsze kroki:

Figure 1-6

1. Wykonaj polecenie okregu i wprowadz opcje koncentryczng lub kliknij ikone koncentryczng
na panelu wstazki.

2. Okresl punkt srodkowy okregu:

3. Okresl promien okregu lub [Srednica] <400.0000>:100

4. Okre$l promieri okregu lub [Srednica/Cofnij] <100.0000>:200

5. Okresl promien okregu lub [Srednica/Cofnij] <200.0000>:300

18.5. Ulepszanie kopjuj
Dostepne sg trzy opcje: pomiar (E), dzielenie (I), $ciezka (P). Opcje te zostaty dodane w
poleceniu kopiowania. Uzytkownik moze tatwo dokonczyé rysowanie bez pomocy innych

operacji, takich jak dzielenie wedtug segmentu, wedtug odlegtosci, tablicy lub uktadu wedtug
Sciezki w poprzedniej wersji.
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1. Pomiar (E) — opcja ta jest bardzo uzyteczna, gdy uzytkownicy muszg skopiowac obiekty w
tej samej odlegtosci i w tym samym kierunku.

TE.Z

“/ -/ -

2. Podziel (1), mozesz skopiowaé wiele obiektéw o tej samej odlegtosci w okreslonej odlegtosci.
800
L SN
266,67

266.67

266.67

3. Sciezka (P) Po wybraniu opcji $ciezki mozesz ponownie wybraé opcje podziatu lub pomiaru,
aby zlokalizowac obiekty do policzenia.

O

18.6. Ulepszenie obré¢

Opcja wielokrotnego kopiowania (M) zostata dodana w poleceniu obracania, z tg opcjg mozesz
albo kopiowac¢ wiele obiektéw z réznymi katami obrotu, albo rysowac tablice okregow.
Podczas obracania mozesz wybra¢ opcje wielokrotnego kopiowania i wprowadzi¢ kilka
wartosci kagtéw; oprogramowanie obrdci i skopiuje obiekt zgodnie z wprowadzong wartoscia.
Mozesz sprébowad kopiowac i obraca¢ o 45, 90, 135 stopni, co odnosi sie do oryginalnego
obiektu w czasie, takim jak na ponizszym rysunku .

Przyktad praktyczny:
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Obré¢ i skopiuj obiekty na rysunku 1-7, kroki jak ponizej:

Figure 1-7
1. Wykonaj polecenie: ROTATE
2. Wybierz obiekt:
3. Okresl punkt bazowy: (Wybierz srodek koncentryczny)
4. Okresl kat obrotu lub [Kopiuj/Wielokrotne/Odniesienie] <135>: m
5. Okresl kat obrotu lub [Pomiedzy/Wypetnij]: 45
6. Okresl kat obrotu lub [Wyjdz/Cofnij]: 90
7. Okresl kat obrotu lub [Wyjdz/Cofnij]: 135

Jesli kat sgsiedniego obiektu jest staty, mozesz wybrac opcje ,kat pomiedzy obiektami (B) lub
kat wypetnienia (F), a nastepnie wprowadzi¢ kat i ilos¢. Ta opcja moze zastgpi¢ tablice
okregdw.

Figure 1-8
Obrdé¢ i skopiuj obiekty na Rysunku 1-8, kroki jak ponize;j:
1. Wykonaj polecenie: OBROC
2. Wybierz obiekt: (Wybierz srodek koncentryczny)
3. Okresl punkt bazowy:
4. Okresl kat obrotu lub [Kopiuj/Wielokrotne/Odniesienie] <30>: m
5. Okresl kat obrotu lub [Pomiedzy/Wypetnij]: b
6. Okresl kat obrotu: 60
7. Okresl catkowitg liczbe elementéw: 4
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Obré¢ i skopiuj obiekty na rysunku 1-9, wykonujac ponizsze kroki:

Figure 1-9

1. Wykonaj polecenie: OBROC

2. Okresl punkt bazowy: (Wybierz srodek koncentryczny)

3. Okresl kat obrotu lub [Kopiuj/Wielokrotne/Odniesienie] <60>: m
4. Okresl kat obrotu lub [Pomiedzy/Wypetnij]: f

5. Okre$l kat wypetnienia <360>:

6. Okresl catkowita liczbe elementéw: 1

18.7. Lupa

MAGNIFIER (prawdziwa alternatywa dla zmiany nawyku przeglagdania szczegdtéw i
szkicowania najbardziej ztozonych rysunkéw na pierwszy rzut oka). To narzedzie pomaga
przeglada¢ okreslony obszar rysunku jako lupe z mozliwoscig przyciggania punktéw bez
wykonywania powiekszania/pomniejszania duzych rysunkéw, takich jak mapa lub pomiar, a
takze jest praktyczne w uzyciu i dostosowywaniu. OszczedZ czas na eksplorowaniu matych
szczegotdw rysunku lub nawet szkicowaniu w dzungli przecinajgcych sie obiektow tatwo i
szybko.

1.- Przed wykonaniem polecenia MAGNIFIER wyjasnijmy jego ustawienia. Na pasku stanu
znajduje sie ikona lupy, wystarczy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje >
ustawienia...

Enabled

v Uselcon

bData\Local\Temp\Drawingl 1 0561.

Settings... scroll button

1v A = R
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2-W oknie dialogowym Ustawienia szkicowania, na karcie Lupa, zobaczymy kilka opcji.
Wyjasnijmy je po kolei.

(16 oratiing settings (=)
Snap and GRid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic lnput | Magnfier | Symmetr « |»
("] Enable Magnifier by scroll button
Magnifier Style Magnifier Shape
@ Region ~) Square
") Window ® Circle
Magniier Factor:
6
Magnifier Size(Half-Width):
128 1
Fade Control:
0 D
ok J[ G J[ Heo ]

Wiacz lupe za pomocg przycisku przewijania: Jesli zaznaczysz te opcje, mozesz
wtgczyé/wytgczyé polecenie lupy, klikajgc kotko przewijania myszy. Dostepny jest rowniez skrot
klawiszowy Ctrl+E, aby aktywowa¢ lupe.

. L +E!

Styl lupy :

Po aktywacji lupy powiekszy ona punkt wybrany z rysunku w obrebie ksztattu lupy. Kursor
moze poruszaé¢ sie tylko w obrebie ksztattu lupy. Mozesz wykonywac¢ powiekszanie,
przesuwanie i rysowanie obiektow itp., aby zobaczy¢ wieksze i wyraZzniejsze szczegoty.

Okno: Po aktywowaniu lupy nie tylko powiekszy ona wybrang czes¢, ale takze caty rysunek
zgodnie z ustawionym wspotczynnikiem lupy. W stylu okna kursor moze poruszaé sie
wewnatrz i na zewnatrz ksztattu lupy. Operacje, na przykfad powiekszanie lub rysowanie
obiektéw, nie bedg ograniczone ksztattem lupy.

Ksztatt lupy

Kwadrat: Jesli wybierzesz opcje kwadratowa, lupa przyjmie ksztatt kwadratu.

Okrag: Jesli wybierzesz opcje okragta, lupa przyjmie ksztatt okregu.

Rozmiar lupy: Mozesz dostosowac rozmiar lupy wedtug wiasnych upodoban.

Kontrola zanikania: Mozesz dostosowac efekt zanikania poza ksztattem lupy.

Wspdtczynnik powiekszenia: Mozesz dostosowacé wspotczynnik powiekszenia w obrebie
ksztattu lupy.
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18.8. Kod QR

Kod QR (szybki kod odpowiedzi) to rodzaj kodu kreskowego, ktdry stuzy do zapewnienia

tatwego dostepu do informacji za posrednictwem & 20 Code Creator x
urzgdzenia mobilnego, takiego jak smartfon lub  mpurex:
tablet. W poréwnaniu z kodem kreskowym, kod E " .;E
QR moze przechowywac wiecej informaciji i jest .
szeroko stosowany w wielu dziedzinach, na ="
przyktad: ochrona przed podrébkami produktéw, E
push reklamowy, linki internetowe, pobieranie
. Already entered:27/500 Clear data

danych, transakcje towarowe,  rcobgea

. . . . 2D Code Parameters
pozycjonowanie/nawigacja, dokumenty Text Bock | 2D Gode -
elektroniczne, wymiana wizytéwek itp. Skorzystaj  rresetoate Error L] £ %) .
z kodu QR, aby umozliwi¢ skanowanie tekstu i ~ [prawigeme OpateandTime | | 0 [oRcode o
atrybutéw blokéw z rysunku za pomocg "™ || AddE scle: 1 |11~
dowolnego telefonu komoérkowego lub tabletuz ™= - Delee Sge:  BXB
aparatem. Potrzebujesz tylko jednej z wielu Copybarcode | Save Image msert | Bt

dostepnych aplikacji do odczytu kodéw QR dla

swojego urzgdzenia. Wpisz QRCODE, aby wykonaé polecenie. Obstugiwany jest réwniez tryb
wiersza polecen -QRCODE , utatwiajgcy tworzenie kodéw QR za pomocg skryptow lub
programow.

Parametry programu QR Code Creator sg nastepujgce :
Wejscie : W polu tekstu wejsciowego mozesz wprowadzi¢ tekst bezposrednio lub wybraé dane
tekstowe z rysunku, mozesz réwniez wybra¢ wstepnie ustawione dane, ktére mogg byc

wyswietlane automatycznie w polu tekstu wejsciowego.

Juz wprowadzono: 0/50 0: Wyswietla wprowadzony numer tekstu i maksymalng liczbe tekstu
wejsciowego.

Wyczysc€ : Czysci wszystkie dane wysSwietlane w polu tekstu wejsciowego.
Wybierz obiekt : Mozesz wybraé trzy opcje wybierania obiektéw z rysunku.

Tekst : Wybiera tekst z pliku rysunku, tekst zostanie automatycznie wyswietlony w polu tekstu
wejsciowego po jego wybraniu.

Blok : Wybiera blok atrybutu z pliku rysunku, dodaje tag i warto$é do pola tekstu wejsciowego.
Zawsze stuzy do wybierania informacji z zaktadki.

Kod 2D : Wybiera kod QR z pliku rysunku, aby uzyska¢ informacje o wstepnie ustawionych
danych kodu QR : Mozesz wstepnie ustawi¢ dane, gdy dane sg potrzebne, po prostu zaznacz
odpowiednig opcje. Informacje zostang automatycznie dodane do pola tekstu wejsciowego.

Nazwa rysunku : Po zaznaczeniu opcji Nazwa rysunku nazwa rysunku zostanie wyswietlona w
polu tekstu wejsciowego.
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Data i godzina : Po zaznaczeniu opcji Data i godzina biezgca data i godzina zostang wyswietlone
w polu tekstu wejsciowego.

Parametry pola kostiumowego s3 nastepujace:

Nazwa>Dodaj/Edytuj : Mozna dostosowaé powszechnie uzywane pole. Gdy pole jest
potrzebne, kliknij liste rozwijang, aby je znalez¢ i wyswietli¢ w polu tekstowym.

Nie : WprowadZ numer pola. | customedfeld (oS
Nazwa : WprowadZ nazwe pola. || customedfild

Wartos¢ : Wprowadz wartos¢ pola. = Name Value Add
Dodaj : Dodaj nowe pole | Dekte |

niestandardowe.

Usun : Usun pole niestandardowe.
Obraz : Logo firmy lub inne oznaczone
zdjecia mozna doda¢ do kodu QR.
Mozesz réwniez przegladac zdjecia na

swoim komputerze, obstugiwane s3
formaty JPG\BMP\PNG\TIF\TGA.etc. [ cancel |
Usun : Usun wybrane zdjecie. \

Parametry kodu QR : Mozesz ustawi¢ parametry obrazu kodu QR przed
wstawieniem.

Wersja : Tworzy kod QR zgodnie z wprowadzonymi danymi. Ustawia
wersje kodu QR, numer wersji bedzie dostosowywany zgodnie ze
wzrostem tekstu.

Poziom btedu : Poziom btedu dla wygenerowanych danych kodu QR.

Codes m Rozmiar : Ustaw szerokos¢ kodu QR. H (30%)\Q(25%)\M (15%)\L (7%):
s 1 [z1 ~| Zgodnosc korygowania okoto 15% btedu danych.

Size: 65X 65

Kod : System koddw QR. Obecnie obstugujemy Code93.

Skala : Ustaw skale drukowania kodu QR, za opcjg skali znajduje sie lista skal. Mozesz wybrac
potrzebng skale, tymczasem lista skal moze przypomnieé uzytkownikowi, ze generowanie kodu
QR jest zwigzane ze skalg drukowania. Na koniec zostanie wygenerowany jako blok, ustawiona
skala moze by¢ skalg bloku, aby zapewni¢, ze kod QR moze zosta¢ poprawnie wydrukowany w
réznych skalach drukowania.

Kopiuj kod kreskowy : Kopiuje istniejgcy kod  Presstpatz Error Level:[ L (7%) v
. . |”_| Drawing Name | Date and Time e
QR z biezacego rysunku. , Code:  [QRCode =
Name: - | Add/Edit S 1 ‘Q
Image: |:” Delete size: 65X 65
Copy barcode ‘ ! Save Image J l Insert | [ Exit ‘
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Zapisz obraz : Zapisuje kod QR jako obrazek, mozesz uzy¢ obrazka do wydrukowania lub
wstawi¢ do innego dokumentu lub rysunku CAD.

Wstaw : Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok

Anuluj : Anuluj okno dialogowe i zapisz biezgce ustawienia, gdy nastepnym razem otworzysz
okno dialogowe, wyswietlone zostanie ustawienie, ktére zapisates ostatnio.

18.9. Kod kreskowy

Technologia kodéw kreskowych jest szeroko stosowana w réznych branzach. W niektérych
firmach projektowych kod kreskowy jest réwniez uzywany w systemie zarzadzania rysunkami,
gtownie do korespondowania z dokumentami papierowymi i elektronicznymi plikami
rysunkdow, po prostu skanujgc kod kreskowy na rysunku papierowym, aby szybko
zidentyfikowaé odpowiadajgca czesé w elektronicznym pliku rysunku.

& Bar Code Creator b4
Bar Code Parameters Preview
Width: E m
Height: IE =
Scale: E S [P » GstarCAD
Size: |3 : giasﬂay Data Input
Code: | Coded3 Seed
Pick Copy barcode Save Image Exit

Parametry Kreatora kodéw kreskowych sg nastepujace:

Szerokos¢ : Ustaw szerokos¢ drukowania kodu kreskowego.

Wysokos¢ : Ustaw wysokos¢ drukowania kodu kreskowego.

Skala : Ustaw skale drukowania kodu kreskowego, za opcjg skali znajduje sie lista skal, mozesz

wybra¢ potrzebng skale, tymczasem lista skal moze przypomnie¢ uzytkownikowi, ze

generowanie kodu kreskowego jest zwigzane ze skalg drukowania. Na koniec kod kreskowy

zostanie wygenerowany jako blok, a ustawiona skala moze by¢ skalg bloku, aby zapewni¢, ze

kod kreskowy moze by¢ poprawnie wydrukowany w réznych skalach drukowania.

Wyswietl dane a: Kontroluj, czy wyswietla¢ dane pod kodem kreskowym.

Rozmiar : Jesli opcja ,Wyswietl dane” jest zaznaczona, oznacza to, ze opcja jest aktywowana,

mozesz ustawi¢ wysokos¢ danych.

Kod : System koddéw kreskowych. Obecnie obstugujemy Code93.

Podglad : Wyswietla obraz kodu kreskowego i dane wejsciowe.

Pole wprowadzania danych : Mozesz bezposrednio wprowadzaé dane kodu kreskowego,

mozesz rowniez klikng¢ seed, aby wygenerowac kod kreskowy.

Seed : Generuj dane kodu kreskowego za pomocg losowego algorytmu. Kliknij przycisk ,,seed”,

dane kodu kreskowego zostang wygenerowane losowo i wyswietlone bezposrednio w polu

wprowadzania danych powyze;j.

Dtugosé¢ : Ustaw ditugos¢ danych kodu kreskowego. Istniejg dwa sposoby: jeden to

kontrolowanie dtugosci danych, ktére sg wprowadzane recznie i generowane losowo. Drugi to

kontrolowanie dtugosci danych, ktére sg generowane losowo, zaznacz ,,seed” przed aktywacja
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tego ustawienia.

Wybierz : Wybierz tekst lub kod kreskowy. Jesli wybierzesz dane, zostang pobrane tylko
wyswietlane dane, ale jesli wybierzesz kod kreskowy, otrzymasz informacje o szerokosci,
wysokosci i proporcjach kodu kreskowego oraz danych

Zapisz obraz : Zapisz kod kreskowy do obrazu w formacie BMP, mozesz uzy¢ obrazu do
wydrukowania lub wstawienia do innego dokumentu lub rysunku CAD.

Wstaw : Zdefiniuj kod kreskowy wygenerowany jako blok i wez lewy dolny rég kodu
kreskowego jako punkt bazowy. Mozesz wstawic¢ kod kreskowy do pliku rysunku przez punkt
wstawiania z wczesniej ustawiong skala.

Anuluj : Anuluj okno dialogowe i zapisz biezgce ustawienia. Przy nastepnym otwarciu okna
dialogowego wyswietlone zostang ustawienia zapisane ostatnio.

18.10. Rysowanie symetryczne

Niezaleznie od tego, czy jest to branza AEC czy MFG, istnieje wiele symetrycznych ksztattéw
rysunkowych. Zwyktym sposobem na stworzenie symetrycznego ksztattu jest narysowanie
pierwszej potowy ksztattu, a nastepnie uzyskanie kolejnej symetrycznej potowy przez kopie lub
odbicie lustrzane.

CS— =
Poler Trackng | Otyect Snep | Dyname irout | Magrier | Symmetnc D ~

7| Enable Symmetrc Draw
Pk Symratnc hua
® XA ¥ s Custom Pck Aus

Ve

= =

Fectange

4‘ T Supported Ctsect
1
|

Seect A
Cox

Mozliwe jest bezposrednie rysowanie symetrycznych ksztattdow za pomocg narzedzia
Symmetric Draw. Podczas rysowania pierwszej potowy automatycznie otrzymujesz drugg
potowe. Domysing osig symetrii jest 0$ X, ale uzytkownik moze okresli¢ 0 Y lub dowolng linie
na rysunku jako odniesienie osi symetrii.

<ie polecenia

Uzytkow
pasku st
rysowania GstarCAD.

— Enable Symmetric Draw

#HHELEGOZL,- B vT QAW ALY X B 8 E

Eksploracja wiasciwosci rysowania symetrycznego
Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk Rysowanie symetryczne na pasku stanu i wybierz
opcje Ustawienia. Pojawi sie okno dialogowe Ustawienia rysowania. Teraz przyjrzyjmy sie
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wiasciwosciom na karcie Rysowanie symetryczne.

Wiacz rysowanie symetryczne: Wigcza narzedzie | & osfing sering: x
rysowania Symetrycznego, jes,“ jeSt Zaznaczone. Dynamic Input  Quick Properties  Magnifier Symmetric Draw  Selection Cycling
Wybierz o$ symetryczng: Mozesz wybrac¢ os X, Y ] Ensble Symmetrc Draw
lub o$ niestandardowg, od ktérej chcesz zaczac e
(®) X Avis OY Axis (O Custom Pick Axis

prace.
Obstugiwane oblekty:.Nz?mr_zedme d_o rysowania e O e
symetrycznego obstuguje linie, okregi, prostokaty, Hloce s
wielokaty, promienie, polilinie, elipsy, tuki, proste i B W

, . ;. [ Palygon [ine
krzywe, ktére mozna rysowac jako ksztatty S Dlsine
symetryczne. . —
Zaznacz wszystko/Wymaz wszystko: Mozna e
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wszystkie obstugiwane
obiekty jednoczesnie. Optons.. Cancel Heb

Enabled

v Uselcon
Data\Local\Temp\Drawingl 1 ¢
Settings...

#HgL@OZ+ B v Ca@EAn-L L EHEE

Efekt osi symetrycznej

Opcja osi X: Narysowane obiekty
przyjmg uktad wspétrzednych X jako
niewidoczng linie osi. Efekt osi X polega
na odbijaniu narysowanych obiektéw w
gore lub w dot zgodnie z potozeniem
poczatkowym uktadu wspétrzednych X. I

Opcja osi Y: Narysowane obiekty przyjma ukiad oooces— e
wspotrzednych Y jako niewidoczng linie osi. Efekt osi Y ) o -
polega na odbijaniu narysowanych obiektdw po prawej , L e
lub lewej stronie zgodnie z potozeniem poczgtkowym M S o D
uktadu wspotrzednych Y. e

Opcja
Custom/Pick Axis: Narysowane obiekty przyjma
orientacje wektorowg wybranego obiektu jako

e - widoczng linie osi. Efektem opcji Custom/Pick Axis

jest odbicie lustrzane narysowanych obiektéow
1 zgodnie z orientacja wektorowg wybranego
il = - = = | obiektu, niezaleznie od tego, czy jest ona pochylona,
o pionowa czy pozioma.
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Wybierz 0§ symetryczng: Na pasku

stanu, obok przycisku Rysuj Y e
symetrycznie znajduje sie inny przycisk o L— - i _{_
nazwie Wybierz 0§ symetryczna. =g —
Funkcjonalnos¢ tego przycisku jest taka e — T;%mmm%
sama jak opcji Niestandardowe | e ——— o mEA L EA R O [ At e X

Wybierz os.

18.11. Obiekty konturowe

Polecenie OUTLINE to

kolejne innowacyjne e &_'E I el
narzedzie GstarCAD. To o - - s =y @6
narzedzie pozwala i T p . Q
wyodrebni¢ ksztatt konturu ol T gEts T \\'\

. . Gradient a S (-4
wybranych obiektéw : Y =

zamknietych metoda

.v> L
wyboru okna. Ten (]| Boundary . | I

zarysowany ksztatt jest w

rzeczywistosci obiektem . o e

Outline 11 l
polilinii  utworzonym na @ ===
biezgcej warstwie, z ktérg et
pracujesz.

Sana

Na przyktad, za pomocg tego narzedzia mozesz wyodrebni¢ obrys budynku z roslinami, aby
pozniej obliczy¢ jego catkowitg powierzchnie lub narysowaé jego dach.

Uwaga: Inne innowacyjne funkcje, takie jak: Przerwij obiekt, Przerwij blok, Poréwnaj grafike,
Pline Boolean , Narzedzie wyrdwnania, Narzedzie rozmieszczania, AutoXLSTable, Tabela CAD
do programu Excel, Przyrostowe kopiowanie tekstu, Podsumowanie statystyczne, Tekst w
wierszu, Narzedzia GstarCAD, Poréwnywanie rysunkéw, Blokada rysunkdéw, Czyszczenie
wsadowe itp. mozna znalez¢ w przewodniku po narzedziach Express .

18.12. Tabela obszarow

Zamkniety obszar i obiekt mozna oznaczyé
numerem lub obszarem, a tabela obszaréw
moze zosta¢ wygenerowana w tym samym
czasie. Dane obszaru mozna wyeksportowaé do
pliku tekstowego lub tabeli. Wartosci w tabeli
moga zosta¢ zmienione automatycznie, gdy . I e e (o=
liczba lub rozmiar obszaru zostang zmienione. ‘{’\ s es e ——
Kroki korzystania z tabeli obszaréw 2
1. Kliknij kolejno ,,Narzedzia ekspresowe” > ,Tabela obszaréw”.

2. Wyswietl okno dialogowe ,Tabela obszarow”.
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Kliknij ,Wybierz punkt” lub ,Wybierz obiekt”, aby oznaczyé obszar.

4. Jesli zaznaczytes$ opcje ,Generuj tabele”, musisz okresli¢ lokalizacje tabeli lub tabele, ktéra
ma zosta¢ dodana.

5. Kliknij dostepne wspdtrzedne punktu, aby przejs¢ bezposrednio do nastepnego procesu.
Lub wybierz dostepng istniejgca tabele obszaréw, aby przejs¢ do nastepnego procesu.

6. Po utworzeniu lub wybraniu tabeli obszar mozna automatycznie zaktualizowac¢ za pomoca

opcji ,Wybierz punkt” lub ,Wybierz obiekt”.

18.13. Automatyczna warstwa

Predefiniuje skojarzenie miedzy typem
obiektu a warstwg, ktéra powinna B Z
zosta¢ narysowana na rysunku. System
automatycznie przetacza biezgca
warstwe podczas rysowania wykresu i |
rysuje grafike na ustawionej warstwie.
Jesli okreslona warstwa nie istnieje, u
system automatycznie utworzy te |
warstwe na podstawie ustawien.

O oknie dialogowym Automatycznej warstwy
Lista warstw automatycznych:

Wyswietl nazwe polecenia i odpowiadajgce mu automatyczne ustawienia warstwy.

Utworz ustawienie warstwy:

Utwdrz nowe ustawienia warstwy, podajgc nazwe polecenia i odpowiadajgce mu ustawienia
warstwy.

Usun ustawienie warstwy:

Usun jedno lub wiecej wybranych ustawien automatycznej warstwy.

Witacz warstwe automatyczna:

Po zaznaczeniu tego pola wyboru oprogramowanie moze automatycznie przypisa¢ warstwe na
podstawie ustawien podczas rysowania. Jesli pole nie jest zaznaczone, funkcja nie dziata.
Zapisz ustawienia:

Zapisz biezgce ustawienia w pliku tekstowym.

Zataduj ustawienia:

Odczytaj plik ustawien zapisany przez uzytkownika i wczytaj ustawienia do okna dialogowego.
Wyczys¢ ustawienia:

Wyczys¢ wszystkie biezgce ustawienia automatycznej warstwy.

Uwaga: biezgce ustawienia dotyczg tylko aktualnie edytowanego rysunku.

T
L]
T 2
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18.14. Przyrost atrybutu

Przyrost atrybutéw moze sortowad i

zwieksza¢ wartos¢ atrybutu bloku A Asas
atrybutdw o tej samej nazwie zgodnie ze —
sposobem, w jaki ustawisz. Wartos$¢
wiasciwoséci  bloku atrybutéw jest -
modyfikowana na podstawie wartosci ‘A e = [\Dr=1
sortowania. Na przyktad wartos¢ T
atrybutu numeru osi jest zwiekszana
zgodnie ze sposobem, w jaki jest ustawiona.
Okno dialogowe O inkrementacji atrybutu
Automatyczne zwiekszanie

Wszystkie witasciwosci odniesienia wybranego bloku sg automatycznie zwiekszane, co
powoduje kopiowanie, wstawianie, usuwanie w grafie, a numer atrybutu jest automatycznie
aktualizowany. Gdy opcja ,ATTINC” jest wtgczona, dopdki rysunek nie jest zamkniety, podczas
kopiowania, wstawiania i usuwania bloku w rysunku numer witasciwosci moze byc¢
automatycznie aktualizowany.

Zwieksz wybor:

Przetwarzany jest tylko wybrany blok, a wiasciwos¢ wybranego bloku jest zwiekszana zgodnie
z kolejnoscig utworzenia.

Wybierz blok:

Kliknij przycisk ,Wybierz blok”, a nastepnie mozesz wybrac¢ blok z grafiki i uzyska¢ nazwe bloku.
Jesli w wybranym bloku nie ma atrybutu, pojawi sie monit: Wybrany blok nie ma atrybutéw.
Musisz wybraé ponownie.

Blok:

Wybierz blok z listy blokdw. Jesli w wybranym bloku nie ma atrybutu, pojawi sie monit:
Wybrany blok nie ma atrybutéw. Musisz wybraé ponownie.

Wybierz atrybut, ktory chcesz zwiekszy¢:

Wybierz tagi, ktére chcesz zwiekszyé. Jesli blok ma tylko jeden atrybut, to jedyny atrybut
zostanie wybrany automatycznie. Ale jesli blok ma wiecej niz jeden atrybut, to wszystkie
atrybuty zostang wyswietlone i mozesz wybraé jeden lub wiecej atrybutdw, ktére chcesz
zwiekszyc.

Parametr:

Przyrost:

Wartos¢ atrybutu wybranego bloku jest zwiekszana o wartos¢ przyrostu.

Dodaj porcje:

Dodaj te samg warto$é zwiekszenia do numeru lub litery zwiekszenia wartosci atrybutu w
bloku atrybutu.

Tryb zwiekszania:

Istnieja 3 tryby zwiekszania: zwiekszanie kazdej liczby , zwiekszanie ostatniej liczby i
zwiekszanie pierwszej liczby .

Domysing opcja jest Zwieksz ostatnig liczbe . Jesli na koncu sg liczby, to liczby te rosng jako
catosc. Jesli wybierzesz Zwieksz pierwszg liczbe , a tutaj sg liczby w pierwszej, to réwniez rosng
jako catos¢. Jesli wybierzesz Zwieksz kazdg liczbe , to kazda liczba w wartosci atrybutu zostanie

zwiekszona.
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Zwieksz numer:
Domyslna liczba to ,,1”, ale w razie potrzeby mozna jg zmienié.

Sortowac:

Ustaw rodzaj przyrostu w nastepujgcy sposéb: Kolejnos¢ rysowania , Kolejnos¢ zaznaczania
Od lewej do prawej , Od géry do dotu i Sciezka krzywej . Domys$inym sortowaniem jest
Kolejnos¢ rysowania , mozesz wybraé inne sortowania.

Jesli wybierzesz Sciezke krzywej , system poprosi Cie o wybranie krzywej. Krzywa moze by¢
krzywa lub polilinig, ktdra przecina sie z wybranym blokiem, i sortuje wedtug kolejnosci punktu,
ktory jest najblizej punktu wstawiania kazdego bloku atrybutu na krzywej. Jesli wszystkie
punkty sg tym samym punktem, to wedtug odlegtosci miedzy kazdym punktem wstawiania
bloku atrybutu a krzywa do sortowania.

Sekwencja ujemna:

Odwréé powyzsza kolejnosé.

18.15. Widok z modelu

Tworzy okno widoku w przestrzeni uktadu poprzez
wybranie obiektdw w przestrzeni modelu.
Nastepnie oblicza rozmiar okna widoku zgodnie z
ustawionym wspofczynnikiem i lokalizuje okno
widoku w przestrzeni uktadu. Mozesz szybko
utworzy¢ i ustawi¢ okno widoku grafiki.

Kroki korzystania z Viewport z modelu

1. W przestrzeni 2D Drafting. Kliknij kolejno

LSWidok”>, Widok uktadu”.

2. Okresl pierwszy punkt narozny i punkt przekatne;j.

Zakresy: Uzyskaj wartos¢ zmiennych systemowych EXTMIN i EXTMAX w przestrzeni modelu.

Gdy EXTMIN i EXTMAX sg takie same lub btedne, opcja ,, Rozszerzenia” nie jest wyswietlana.

Wyswietl: Wykresl zakres wyswietlany obecnie w przestrzeni modelu.

Granice: Uzyskaj wartosci zmiennych systemowych LIMMIN i LIMMAX w przestrzeni modelu.

Po uzyskaniu zakresu btedu obszar widoku nie jest tworzony i pojawia sie komunikat ,Zakres
tworzenia obszaru widoku nie powidédt sie”.

3. Prosze wybrac ukfad do utworzenia

Po wybraniu zakresu system poprosi o wybranie uktadu, ktéry ma zostaé utworzony.

-Jesli polecenie zostanie wykonane w przestrzeni uktadu, obszar widoku zostanie utworzony

bezposrednio w przestrzeni uktadu polecenia.

- Jezeli polecenie zostanie wykonane w przestrzeni modelu, pojawi sie okno dialogowe

umozliwiajgce wybor uktadu.

4. Okresl punkt wstawiania do obszaru widoku

- Po ustawieniu uktadu nastepuje automatyczne przetaczenie do wybranego uktadu i

okreslenie punktu wstawiania widoku.

- Mozesz wprowadzi¢ wspotrzedne lub klikngé punkt, aby ustawic lokalizacje obszaru widoku

w oknie graficznym.

- Po ustawieniu lokalizacji obliczony obszar widoku jest generowany w okreslonej lokalizacji, a

blokada wyswietlania obszaru widoku jest wfaczona.
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18.16. Wolna skala

Polecenie FREESCALE umozliwia skalowanie obiektu lub grupy obiektédw bez ograniczen trzema
metodami: Nierdwnomiernie, Prostokatnie i Swobodnie.

Skala nieréwnomierna: Skale osi X i Y mozna wprowadzi¢ osobno.

Skala prostokata: Mozesz skalowad grafike, aby pasowata do ramki prostokata. Prostokat nie
musi by¢é rysowany, wystarczy okresli¢ dwa punkty przekatne.

Skalowanie dowolne: Mozna przenosi¢ lub kopiowac i skalowa¢ grafike w zamknietej ramce
czworokatnej do innej zamknietej ramki czworokatnej, ktéra moze by¢ uzywana do
generowania wzoru grafiki przechylenia lub znieksztatcenia perspektywy.

Poznaj wiecej innowacyjnych funkcji na stronie:
https://www.gstarcad.net/help/GstarCAD_202 5 pl-PL.html
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19. Wspétpraca

GstarCAD 365 to potezne narzedzie multiplatformowe zaprojektowane w celu zwiekszenia
wydajnosci zespotu w przegladaniu rysunkéw, zarzadzaniu projektami, komunikacji i
projektowaniu zespotowym. Firmy moga wybiera¢ miedzy wdrozeniem chmury publicznej lub

prywatnej w zaleznosci od konkretnych potrzeb.

Cross-Platform CAD Software

GstarCAD for Mobile GstarCAD View GstarCAD for Web
Operating . .
Envirenment Android/i0s Windaows Browsear

20430 Viewing, Drawing, Editing, Measuring, Guantity Calculation, 20/3D Viewing, Measuring,
Key Features POF/DWE conversion, Annctations, Cloud Apps Annotations, partial Cloud Apps
_— Lightwelght CAD software, Ma installation required,

Optimized CAD commands ) ;

Product Highlights Tt oueh-Seraen devites ideal for viewing, access drawings and models

calculation, plotting, etc.

on any device via a browser

Cloud Apps

Drawing Management

Users can create projects, uplead drawings,
models, and other documents, and share them
with team members, Features include Permission
Managemant, Version Managemeant, Extarmal
Sharing Management, Watermark Tool, System
Logs and 20/30 Viewing

Cloud Mote

Supports various types of annotations, including
graphics, text, images, and volce. Annotations are
stored in a database without affecting the criginal
drawings, allawing for effective communication
and task assignment directly on the drawings.

Instant Messaging

Intagrated into GetarCAD for Mobile and GstarCAD
View, this feature supports text and voice
miessages. Project updates automatically trigger
message notifications, and all communication
records are stored in the enterprise cloud for easy
access by administrators.

DrawingsChat

Allows multiple usars ta view and annotate a drawing
simultaneously in real-time. Users can synchronize their
viewports or switch to independent view modes, All
annotations are updated in real-time for all participants,

Collaboration

Users can collaboratively edit the sama drawing using an
edit-lock machanism. When one team member is ed I!il“lg.
others can anly view the drawing. Once the editing is
complete, the updated version is available for the next
parson to continue.

It also supparts referencing other drawings with the
project, with autamatic notifications for updates,
facilitating inter-professional collabaration,

Collaboration feature utilizes an incremental storage
mechanism, reducing bandwidth and storage usage by
transmitting and storing only incremental changes until a
final version iz released. This significantly anhances
collaborative design efficiency.
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